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IV. Opis programu studiéw

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu E-ID1G-06-s5

Nazwa przedmiotu Programowanie wspoétbiezne
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim |Concurrent Programming
Obowigzuje od roku akademickiego 2019/20

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow ‘

Poziom ksztatcenia

Profil studiow

Zakres

|
|
Forma i tryb prowadzenia studiow ‘ ‘
|
|

Jednostka prowadzaca przedmiot

Koordynator przedmiotu Dr inz. Pawet Paduch
Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Zatwierdzit Automatyki i Informatyki

Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne
Egzamin (TAK/NIE)
Liczba punktow ECTS

Forma
prowadzenia zajeé

Liczba godzin

w semestrze 30 0 30 0 0

wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
W01 |Znajomosé problematyki programowania wspétbieznego INF1_W09
W02 Znajomos$c¢ sp_o_sobc')w synchronizacji i komunikacji mie- INFI_ W09
. dzy procesami i watkami
Wiedza - - - TR
W03 Poznanie zasad analizy programow wspétbieznych pod
—y . . INF1_W09
katem efektywnosci i bezpieczenstwa
W04 |Znajomosé wybranych algorytmow wspdtbieznych INF1_W09
Umiejetnosci uo1 Umiejetnos¢ programowania wspétbieznego INF1_U16

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. . Tresci programowe
zajeé* prog

. Wstep do programowania wspétbieznego

. Semafory i bufory

. Procesy, sygnaly i tacza

. Monitory i zmienne warunkowe

. Kolejki komunikatéw, semafory i pamieé dzielona IPC

. Watki i muteksy

. Metody synchronizacji Posix

wyktad . Algorytmy wspoétbiezne, programowanie wspétbiezne w srodowisku .NET

OO (N[O [WIN|[—=

. Programowanie wspétbiezne w $rodowisku .NET

10. Synchronizacja, obiekty niezmienne

11. Wspétbiezny dostep do kolekgji

12. Synchronizatory

13. Anulowanie zadan

14. Wzorce dotyczace wspotbieznoéci

15. Kolokwium zaliczeniowe

. Podstawy systemu Linux

. Procesy

. tacza PIPE

.tacza FIFO

. Kolejki komunikatéw IPC_MSG

. Semafory

. Pamiec¢ dzielona

laboratorium . Watki i muteksy

OO (N[O [WIN|=

. Programowanie wspétbiezne w C# (cz. 1)

10. Programowanie wspotbiezne w C# (cz. 2)

11. Synchronizacja, obiekty niezmienne

12. Wspétbiezny dostep do kolekgji

13. Synchronizatory

14. Anulowanie zadan

15. Wzorce dotyczace wspotbieznoéci

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X
w02 X
w03 X




Wo4

Uo1




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

F0|_'m3 Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyktad ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium zaliczenio-
wego.
. Uzyskanie co najmniej 50% punktow z realizacji zadan labo-
laboratorium ‘ ‘ ratoryjnych oraz kolokwidw.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta Jednostka
w C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
30 30
&, Inne (konsultacje, egzamin)* 4 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 66 h
’ ciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzy-

5. | skuje przy bezposrednim udziale nauczy- 2,64 ECTS
ciela akademickiego

6. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 59 h

7 Llcz_ba punktow ECTS, k_torq _student uzy- 236 ECTS
skuje w ramach samodzielnej pracy !
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o cha-

8. 30 h
rakterze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktora student uzy-

9. | skuje w ramach zajeé o charakterze prak- 2,27 ECTS
tycznym
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca

10. studenta 125 h

11 Punkty ECTS za modut 5

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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