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2019/20
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Profil studiow
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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne

Programowanie w jezyku Python 1

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktéw ECTS

E:');\T: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne
Liczba godzin
w semestrze 30 0 30 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztalcenia efektéw
efektu .
kierunkowych
W01 Wiedza na temat wybranych zaawansowanych pakietow INF1 W11
jezyka Python. -
W02 Wiedza na temat tworzenia graficznych interfejsow uzyt- INF1_W11
kownika w jezyku Python. INF1_W12
Wiedza Wiedza na temat zaawansowanych poje¢ i zagadnien
W03 |zwigzanych z programowaniem obiektowym w jezyku INF1_W11
Python.
W04 Wiedza na temat Python Enhancement Proposals INF1_W11
(PEP). INF1_W20
Uo1 Umiejetnos¢ stosowania zaawansowanych pakietow je- INF1_U19
zyka Python.
- - Umiejetnos¢ tworzenia graficznych interfejséw uzytkow- INF1_U19
Umiejgtnosci | U021 i 5 wjezyku Python. INF1_U20
Uo3 Umlejetnosc tworzenia _ zaawansowanych programow INF1_U19
w jezyku Python w technice obiektowe;.
Kompetencje Swiadomos$¢ potrzeby i mozliwosci ciggtego doksztatca-
KO1 Ny : . 4 INF1_KO1
spoteczne nia sie, podnoszenia swoich kompetencji zawodowych. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe

wyktad

. Interakcja z prostymi, relacyjnymi bazami danych.

. Przetwarzanie plikow XML i CSV.

. Rejestrowanie zdarzen. Parsowanie plikow konfiguracyjnych.

. Komunikacja z otoczeniem programu i interakcja z systemem operacyjnym.

. Zaawansowane pakiety do obliczerh matematycznych i naukowych.

. Zaawansowane pakiety do wizualizacji danych.

. Zaawansowane pakiety do analizy danych.

. Zaawansowane pakiety do przetwarzania obrazéw.

OO (N[O |WIN[—~

. Tworzenie graficznych interfejséw uzytkownika.

10. Tworzenie prostych aplikacji multimedialnych (np. gier wideo).

11. Zaawansowane techniki programowania obiektowego.

12. Zaawansowane techniki zwigzane z obstugg wyjatkéw.

13. Serializacja obiektéw.

14. Metaprogramowanie.

15. Python Enhancement Proposals (PEP).

laboratorium

. Interakcja z prostymi, relacyjnymi bazami danych.

. Przetwarzanie plikow XML i CSV.

. Rejestrowanie zdarzen. Parsowanie plikow konfiguracyjnych.

. Komunikacja z otoczeniem programu i interakcja z systemem operacyjnym.

. Zaawansowane pakiety do obliczerh matematycznych i naukowych.

. Zaawansowane pakiety do wizualizacji danych.

. Zaawansowane pakiety do analizy danych.

. Zaawansowane pakiety do przetwarzania obrazéw.

OO (N[O |WIN[—~

. Tworzenie graficznych interfejséw uzytkownika.

10. Tworzenie prostych aplikacji multimedialnych (np. gier wideo).

11. Zaawansowane techniki programowania obiektowego.

12. Zaawansowane techniki zwigzane z obstugg wyjatkéw.

13. Serializacja obiektéw.

14. Metaprogramowanie: dekoratory funkgiji i klas.

15. Metaprogramowanie: metaklasy.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie

efektu Egzamin Egzamln Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny

W01 X

W02

W03

Wo4

uo1

uo2

XX |[X[X|X]|X

uo3

KO1 X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

z:j;ngf Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 70% punktow.
L?li);rato- ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 70% punktow.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
. L s Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
) o ) ) w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
30 30
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale 64 h
’ nauczyciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktorg student
5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 ECTS
nauczyciela akademickiego
6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 36 h
7 Liczba Punktow ECTS, ktora} stuglent 1.44 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy !
8 Naklad pracy zwiazany z zajeciami 30 h
" | ocharakterze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student
9. | uzyskuje w ramach zajeé¢ o charakterze 1,2 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca
10. studenta 100 h
11 Punkty ECTS za modut 4
’ 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢

LITERATURA

1.

Uwaga: wykaz literatury winien uwzgledniac aktualne i dostepne publikacje

Materiaty dostepne na platformie NetAcad (www.netacad.com).
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