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Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne

Programowanie w jezyku C++ 1

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktéw ECTS

E:');\T: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne
Liczba godzin
w semestrze 15 0 30 30 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztalcenia efektéw
efektu .
kierunkowych
W01 Wiedza na te'mat zag_g_dnieﬁ zyviqzanych z wykorzysta- INEF1 W11
niem szablonéw funkgji i klas w jezyku C++. -
Wiedza na temat zagadnien zwigzanych z wykorzysta-
W02 | niem standardowej biblioteki szablonéw (STL) jezyka C+ INF1_W11
+.
Wiedza Wiedza na temat sposobdéw rozwigzywania problemow

W03 programistycznych z zastosowaniem szablonéw funkcji
i klas oraz standardowej biblioteki szablonéw (STL) jezy-
ka C++.

INF1_W11

Wiedza na temat zagadnien zwigzanych z zaawansowa-
W04 |nymi operacjami wejscia/wyjscia w jezyku C++ (STL INF1_W11
1/0).

U01 Umiejetnos¢ tworzenia programoéw w jezyku C++ z wy-

korzystaniem szablonéw funkciji i klas. INF1_U19

Umiejetnos¢ tworzenia programéw w jezyku C++ z wy-

o2 korzystaniem standardowej biblioteki szablonéw (STL).

INF1_U19

Umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw programistycz-
U03 |[nych zzastosowaniem szablonéw funkcji iklas oraz INF1_U19
standardowej biblioteki szablonéw (STL) jezyka C++.

Umiejetnos¢ tworzenia programéw w jezyku C++ z wy-

. -~ UO4 | korzystaniem zaawansowanych operacji wejscia/wyjscia INF1_U19
Umiejetnosci (STL 1/0).
Umiejetnos¢ pracy w zespole podczas rozwigzywania
uo5 probleméw programistycznych i umiejetnos¢ ich podziatu INF1_U02
na mniejsze zadania oraz opracowania harmonogramu INF1_U32

pracy zapewniajgcego dotrzymanie termindw.

Umiejetnos¢ opracowania dokumentacji i sprawozdania
dotyczacych rozwigzanego problemu programistycznego INF1_UO03

u06 . L ; d

oraz przygotowania prezentacji poswieconej wynikom re- INF1_U0O4

alizacji zadania.

KO1 Swiadomo$é potrzeby i mozliwosci ciagtego doksztatca-

e ) . . INF1_KO1
nia sie¢, podnoszenia swoich kompetencji zawodowych.

Kompetencije Swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wilasng oraz

spoteczne K02 gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w ze- INF1 KO3

spole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie reali-
zowane zadania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L.

s Tresci programowe
zajeé
wyktad . Wstep do standardowej biblioteki szablonéw (STL).

. Kontener vector.

. Kontenery deque i list.

. Iteratory.

. Podstawowe metody kontenerow.

. Adaptery konteneréw.

. Kontenery set i multiset.

. Kontenery map i multimap.

OO (N[O |WIN[—~

. Algorytmy w STL: operacje niemodyfikujace.

10. Algorytmy w STL: operacje modyfikujgce.

11. Algorytmy w STL: operacje sortujgce.

12. Algorytmy w STL: operacje na posortowanych ciggach i operacje min/max.

13. Obiekty funkcyjne.




14. Zaawansowane operacje wejscia/wyjscia (STL 1/O).

15. Szablony funkgiji i klas.

. Wstep do standardowej biblioteki szablonéw (STL).

. Kontener vector.

. Kontenery deque i list.

. Iteratory.

. Podstawowe metody konteneréw.

. Adaptery kontenerdw.

. Kontenery set i multiset.

laboratorium . Kontenery map i multimap.

OO (N[ |WIN[—~

. Algorytmy w STL: operacje niemodyfikujgce.

10. Algorytmy w STL: operacje modyfikujace.

11. Algorytmy w STL: operacje sortujace.

12. Algorytmy w STL: operacje na posortowanych ciggach i operacje min/max.

13. Obiekty funkcyjne.

14. Zaawansowane operacje wejscia/wyjscia (STL 1/O).

15. Szablony funkgiji i klas.

Zadania projektowe wykonywane w zespotach, polegajgce na zaimplementowaniu
aplikacji w jezyku C++ z zastosowaniem paradygmatu programowania obiektowego.
Powstaty program powinien wykorzystywaé szablony funkcji i klas oraz standardowg
biblioteke szablonéw (STL). Aplikacja powinna posiadac intuicyjny interfejs graficzny.

projekt

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu Egzamin Egzamin

7 Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny

W01 X

W02

W03

Wo4

Uo1

uo2

uo3

XXX X|X[X[X

uo4

uos

uUo6

K01

XX XXX X[ X[ X
XX XXX | X[X]|X
XX XXX X[ X[ X

K02




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

z:j;ngf Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 70% punktow.
L?li);rato- ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 70% punktow.
. Dostateczne wykonanie projektu (wraz ze sprawozdaniem
projekt ‘ ‘ : . . S
i dokumentacjg kodu zrédtowego) i jego pozytywna obrona.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. L S Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 30 30
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 2 h
4. Razem przy bezposrednim udziale 81 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktorg student
5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 3,24 ECTS
nauczyciela akademickiego

6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 69 h

7 Liczba Punktow ECTS, ktora_1 stuc_lent 276 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy !

8 Naklad pracy zwiagzany z zajeciami 60 h

" | ocharakterze praktycznym

Liczba punktow ECTS, ktorg student

9. | uzyskuje w ramach zajeé¢ o charakterze 2,4 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca

10. studenta 150 h

11 Punkty ECTS za modut 6

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢

LITERATURA

1. Materiaty dostepne na platformie NetAcad (www.netacad.com).

Uwaga: wykaz literatury winien uwzgledniac aktualne i dostepne publikacje
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