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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktéw ECTS

E:');\T: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne
Liczba godzin
w semestrze 30 0 30 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Umiejetnosci

Kategoria Symbol Efekty ksztalcenia efektéw
efektu .
kierunkowych
Wiedza na temat podstawowych poje¢ zwigzanych
z programowaniem w jezyku C++, takich jak np. typy da-
W01 nych, zmienne, operatory, instrukcje sterujace, struktury INF1_WO06
danych, funkcje oraz znajomos$é¢ podstawowych algoryt-
mow.
W02 Wledza na temat zaggdmen zwigzanych z programowa- INF1_W11
Wiedza niem strukturalnym w jezyku C++.

Wiedza na temat zagadnien zwigzanych ze wskaznikami
W03 |idynamicznym przydziatem pamieci w jezyku C++ oraz INF1_WO06
znajomos¢ wybranych abstrakcyjnych struktur danych.

W04 Wiedza na temat poje¢ zwigzanych z paradygmatem

programowania obiektowego. INF1_W11

WO05 Wiedza na temat zagadnien zwigzanych z programowa-

niem obiektowym w jezyku C++. INF1_W11

Umiejetnos¢ tworzenia programéw w jezyku C++ z wy-
korzystaniem réznych typéw danych, instrukcji steruja-

uo1 ; . oy .

cych i funkcji oraz zdolno$¢ implementowania wybranych

algorytmow.

INF1_U13

Umiejetnos¢ tworzenia programéw w jezyku C++ z wy-
U02 korzystaniem wskaznikow i dynamicznego przydziatu pa-
mieci oraz zdolno$é¢ implementowania wybranych abs-
trakcyjnych struktur danych.

INF1_U13

U03 Umiejetnosc¢ tworzenia programéw w jezyku C++ w tech-

nice obiektowe;. INF1_U19

Kompetencije
spoteczne

KO1 Swiadomo$¢é potrzeby i mozliwosci ciagtego doksztatca-
nia sie, podnoszenia swoich kompetencji zawodowych.

INF1_KO1

TRESCI PROGRAMOWE

Forma .
. o Tresci programowe

zajec
1. Podstawowe typy danych, literaly, zmienne. Operatory. Strumienie wejscia/wyjscia.
2. Instrukcje warunkowe i wyrazenia logiczne. Instrukcje iteracyjne. Instrukcja switch.
3. Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe. Struktury danych.
4. Zmienne wskaznikowe i dynamiczna alokacja pamieci. Tablice wskaznikow.
5. Funkcje.
6. Konwersje. Przestrzenie nazw.
7. tancuchy znakdéw.
8. Paradygmat programowania obiektowego. Klasy, obiekty, sktadniki klas. Konstruk-

wyktad tory i destruktory.
9. Stos. Lista jednokierunkowa. Lista dwukierunkowa.
10. Sktadniki statyczne klas. Wskazniki do obiektdow. Agregacja i kompozycja.
11. Hierarchia klas. Mechanizm dziedziczenia. Kompatybilno$¢ typéw. Polimorfizm.
12. Obiekty jako parametry wywotania funkcji. Dynamiczna kontrola typéw (RTTI).
Konstruktor kopiujacy i domysiny.
13. Stowo kluczowe const. Klasy i funkcje zaprzyjaznione.
14. tapanie irzucanie wyjatkdbw. Rozne klasy i hierarchia wyjatkéw. Definiowanie
wiasnych wyjatkow.
15. Definiowanie i przeciazanie operatoréw. Typy wyliczeniowe.

laboratorium | 1. Podstawowe typy danych, literaty, zmienne. Operatory. Strumienie wejscia/wyjscia.
2. Instrukcje warunkowe i wyrazenia logiczne. Instrukcje iteracyjne. Instrukcja switch.
3. Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe. Struktury danych.
4. Zmienne wskaznikowe i dynamiczna alokacja pamieci. Tablice wskaznikéw.
5. Funkcje.




6. Konwersje. Przestrzenie nazw.

7. kancuchy znakow.

8. Paradygmat programowania obiektowego. Klasy, obiekty, sktadniki klas. Konstruk-
tory i destruktory.

9. Stos. Lista jednokierunkowa. Lista dwukierunkowa.

10. Sktadniki statyczne klas. Wskazniki do obiektow. Agregacja i kompozycja.

11. Hierarchia klas. Mechanizm dziedziczenia. Kompatybilno$¢ typoéw. Polimorfizm.

12. Obiekty jako parametry wywotania funkcji. Dynamiczna kontrola typéw (RTTI).
Konstruktor kopiujacy i domy$iny.

13. Stowo kluczowe const. Klasy i funkcje zaprzyjaznione.

14. tapanie irzucanie wyjatkbw. Rézne klasy i hierarchia wyjatkéw. Definiowanie
wiasnych wyjatkow.

15. Definiowanie i przecigzanie operatorow. Typy wyliczeniowe.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow uczenia sie

Egzamin Egzamin

7 Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
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FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

z:j;ngf Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 70% punktow.
L?li);rato- ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 70% punktow.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
. L s Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
) o ) ) w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
30 30
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale 64 h
’ nauczyciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktorg student
5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 ECTS
nauczyciela akademickiego
6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 36 h
7 Liczba Punktow ECTS, ktora} stuglent 1.44 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy !
8 Naklad pracy zwiazany z zajeciami 30 h
" | ocharakterze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student
9. | uzyskuje w ramach zajeé¢ o charakterze 1,2 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca
10. studenta 100 h
11 Punkty ECTS za modut 4
’ 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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