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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé

mestr

Usytuowanie modutu w planie studiéw - se- ‘

Wymagania wstepne

Programowanie w jezyku C 2
Architektura systeméw komputerowych 1

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktéw ECTS

E?;vrc: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 18 0 9 12 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztalcenia efektéw
efektu .
kierunkowych
Znajomosc¢ problematyki konstruowania (architektura) INF2_W02
W01 | oraz programowania (komunikacja i synchronizacja) sys- INF2_WO03
temow rozproszonych/ przetwarzajgcych rownolegle. INF2_ W09
Wiedza na temat dowodzenia poprawnosci programow
Wiedza W02 | wspotbieznych. Znajomos¢ aparatu matematyczno-poje- INF2_W02
ciowego.
Poznanie réznych mechanizméw synchronizowania
. o . INF2_W02
W03 | przetwarzania rozproszonego, w szczegolnosci API wie- —
: : 4 INF2_WO03
lozadaniowego systemu operacyjnego (jezyk C). -
U01 Umiejetnos¢ rozwigzania typowych problemoéw progra- INF2_U01
mowania wspotbieznego. INF2_U07
Umiejetnosci Umiejetnos¢ przeksztatcenia problemu programistyczne-
UO02 | go do postaci przetwarzania rownolegtego i poprawne;j INF2_U01
synchronizacji poznanymi mechanizmami.
INF2_UO1
Kompetencije . ‘s . INF2_U02
spoleczne K01 Umiejetnos¢ pracy zespotowej. INF2_U03
INF2_KO02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec*

Tresci programowe

wyktad

1. Podziat systeméw rozproszonych/réwnolegtych — taksonomia Flynna. Przyktadowe
architektury multikomputeréw i zasada ich dziatania.

2. Architektury wieloprocesorow: SMP, NUMA, COMA. Problem spdjnosci pamieci
podrecznych i skalowalno$¢.

3. Programowanie wieloprocesoréw — pojecie watku i procesu, zalety i wady.

4. Programowanie wieloprocesorow — podstawy API wybranych technologii w zakre-
sie wielowatkowosci. Metody synchronizacji: wspétdzielona zmienna globalna, obiekt
sekcji krytycznej, semafor, obiekt zdarzenia.

5. Algorytmy wspotbiezne, warunki poprawnosci programu wspétbieznego, pojecie
przeplotu, blokady, zagtodzenia, hazardu (wyscigu) oraz wzajemnego wykluczania.

6-7. Modelowanie problemu wzajemnego wykluczania (synchronizacja). Algorytm
Dekkera.

8. Problem producenta-konsumenta: analiza, modele i przyktadowe rozwigzanie w je-
zyku C.

9. Problem ucztujgcych filozoféw: analiza, modele i przyktadowe rozwigzanie w jezy-
ku C.

laboratorium

1. Implementacja programu sortujacego przez scalanie z podziatem na podprogramy.

2. Zréwnoleglenie programu sortujgcego przez scalanie (poprzez wielowatkowos¢) z
synchronizacjg za pomoca zmiennych globalnych.

3. Zréownoleglenie programu sortujgcego przez scalanie (poprzez wielowatkowos¢) z
synchronizacjg za pomocg obiektdw sekcji krytycznej.

4. Zréwnoleglenie programu sortujgcego przez scalanie (poprzez wielowatkowos¢) z
synchronizacjg za pomocg semaforéw oraz obiektdw zdarzen.

5. Implementacja programu rozwigzujacego problem 2ch producentéw i 2ch konsu-
mentéw wspotdzielgcych ten sam bufor.




projekt

1. Projekt realizowany w zespotach 2-3 osobowych. Tematyka obejmuje réwnolegtg
implementacje wybranego zagadnienia, reprezentujacego konkretny problem oblicze-
niowy lub symulacje rzeczywistej sytuacji (np. ruch drogowy), w postaci programu
wielowatkowego w dowolnym jezyku programowania wspierajacym wielowatkowosc.
Weryfikacja poprawnosci implementacji poprzez symulacje (brak blokad i zagtodzen).
W sprawozdaniu wymagany opis i uzasadnienie wybranej implementacji i mechani-
zmu synchronizacji.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamln Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X
w02 X
W03 X
uo1 X
uo2 X
KO1 X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
Fon:mi Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wykfad ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktéw podczas egzaminu.
Uzyskanie co najmniej 50% punktdéw za wykonane zadania
laborato- ‘ ‘ laboratoryjne oraz z kolokwium koricowego, kolokwiow
rium wtrakcie zaje¢ lub kolokwium koncowego i kolokwium wtrak-
cie zaje¢.
roiekt ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktéw za wykonane zadanie
proj projektowe oraz sprawozdanie.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
. - P Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
18 9 12
3. | Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 45 h
* | ciela akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzysku-
5. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 1,8 ECTS
akademickiego
6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 80 h
7 !_lczba punktéow ECT_S, kt9rq student uzysku- 3.2 ECTS
je w ramach samodzielnej pracy !
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charak-
8. 21 h
terze praktycznym




9 Liczba punktow ECTS, ktéra student uzysku-

. . . ECT
je w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym 2733 ClIS
Sumaryczne godzinowe obcigzenie prac
studenta
11 Punkty ECTS za modut 5
' 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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