P Politechnika Swigetokrzyska

WYDZIAL ELEKTROTECHNIKI, AUTOMATYKI | INFORMATYKI

Zalacznik nr 9
do Zarzadzenia Rektora Nr 35/19

z dnia 12 czerwca 2019 r.

IV. Opis programu studiow

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu Kod przedmiotu z systemu USOS
Nazwa przedmiotu Programowanie obiektowe
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Object programming

Obowigzuje od roku akademickiego 2019/20

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil studiow

Zakres

|
|
|
Forma i tryb prowadzenia studiow ‘ ‘
|
|

Jednostka prowadzaca przedmiot

Koordynator przedmiotu Dr inz. Malgorzata Detka
Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Zatwierdzit Automatyki i Informatyki

Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne
Egzamin (TAK/NIE)
Liczba punktow ECTS

:;:)(:\Taa dzenia zajeé wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 18 0 18 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Ma podstawowg wiedze o sktadni jezyka Java, stowach ELE2 W11
W01 | kluczowych, operatorach, instrukcjach, metodach, biblio- —
. ELE2 W12
Wiedza tekach —
W02 Znai rozumie pojecia programowania 9b|ekt9wego: kla- ELE2 W12
sa, obiekt, polimorfizm, dziedziczenie, interfejs —
uo1 3;;?: analizowacé i rozumie proste programy w jezyku ELE2_UO1
Umie tworzy¢ elementarne programy w jezyku Java z ELE2_UO1
Umiejetnosci U02 |zakresu techniki pomiarowej ELE2_UO08
ELE2 U12
Potrafi korzystaé z narzedzi do uruchamiania, debugo- ELE2_U12
uo3 o ; ;
wania i tworzenia programoéw w Java ELE2 U14
Kompetencje K01 Potrafi wspétdziataé i pracowac w grupie ELE2_KO02

spoteczne

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
s Tresci programowe
zajeé

1. Pojecie programowania obiektowego w jezyku Java. Obiekty — informacje ogdine.
Sposdb przechowywania i czas zycia

2. Pola i metody. Referencje. Typy proste. Operatory matematyczne, relacji, logicz-
ne i bitowe.

3. Sterowanie kolejnosci wykonania. Tworzenie obiektéw — konstruktory i inicjaliza-
cja.

4. Finalizacja i odémiecanie. Obstuga wyjatkéw. Obstuga bteddw.

wyklad 5 Dzigdziczenie, interfejs i implementacja. Polimorfizm. Przecigzanie metod. Rzuto-

wanie

6. Interfejsy i klasy wewnetrzne. Zagniezdzanie interfejsow. Anonimowe klasy we-
wnetrzne.

7. Przechowywanie obiektéw. Kontenery i iteratory. System wejscia — wyjscia. Se-
rializacja obiektow

8. Wielowatkowos¢. Wspotdzielenie zasobow. Blokowanie. Priorytety. Mechanizm
RTTI. Identyfikacja typu w czasie wykonania.

9. Tworzenie aplikacji z interfejsem graficznym z uzyciem biblioteki Swing

1. Wprowadzenie do srodowiska programistycznego Eclipse. Analiza przyktado-
wych programéw.

2. Pierwszy program w Java — wyrazenia, operatory, instrukcja warunkowa.

3. Tablice i instrukcje iteracyjne.

. 4. Definiowanie klas, tworzenie obiektow.
Laboratorium -

5. Interfejsy.

6. Dziedziczenie.

7. Kolekcje.

8. Operacje wejscia-wyjscia.

9. Biblioteka SWING.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamln Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X




W02
Uo01
uo2
uo3
KO1




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

F;;;:g:; Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwiéw wtrakcie
zaje¢
laborato- ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow wtrakcie
rium zajec

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . C Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 30
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale 40 h
: nauczyciela akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktorg student
5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
6. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 35 h
7 Liczba Punktow ECTS, ktora: stutlient 1.4 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy !
8 Naktad pracy zwigzany z zajeciami 18 h
" | o charakterze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student
9. | uzyskuje w ramach zajeé o charakterze 1,35 ECTS
praktycznym
10 Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca 75 h
" | studenta
11 Punkty ECTS za modut 3

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektow, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢

LITERATURA

ook wNn =

Uwaga: wykaz literatury winien uwzgledniac aktualne i dostepne publikacje

Eckel B.: Thinking in Java, Wyd. Helion, Gliwice 2001.

Arnold K., Gosling J.: Java TM, WNT, Warszawa 1999.

Van Hoff A., Shaio S., Starbuck O.: Java, Wyd. Helion, Gliwice 1996.
Herbert Schildt: Java Przewodnik dla poczatkujacych, Wyd. Helion, Wydanie IV, Gliwice 2015.
Herbert Schildt: Java Kompendium programisty, Wyd. Helion, Wydanie IX, Gliwice 2015.




	Pole kombi 1: [Elektrotechnika]
	Pole kombi 2: [II stopień]
	Pole kombi 3: [Ogólnoakademicki]
	Pole kombi 4: [Studia niestacjonarne]
	Pole kombi 5: [Komputerowe Systemy Pomiarowe]
	Pole kombi 6: [Katedra Informatyki, Elektroniki i Elektrotechniki]
	Pole kombi 7: [Przedmiot kierunkowy]
	Pole kombi 8: [Obowiązkowy]
	Pole kombi 9: [Polski]
	Pole kombi 10: [Semestr I]
	Pole kombi 11: [Nie]
	Pole kombi 12: [3]
	Pole kombi 13: [zaliczenie z oceną]
	Pole kombi 14: [zaliczenie z oceną]


