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Kod przedmiotu
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Nazwa przedmiotu

Programowanie komputeréw 1

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Programming of computers 1
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Forma i tryb prowadzenia studiow

Zakres

Jednostka prowadzaca przedmiot

Koordynator przedmiotu

dr inz. Katarzyna Rutczynska-Wdowiak

Zatwierdzit

Dziekan Wydzialu Elektrotechniki
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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr

Wymagania wstepne

Informatyka 1, Informatyka 2

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktow ECTS

E:’;'w: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 9 0 18 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria ofektu Efekty ksztalcenia efektéw
kierunkowych
Ma wiedze na temat podstawowych poje¢ z zakresu pro- ELE1 W03
W01 | gramowania obiektowego, tj. klasa, dziedziczenie, poli- -
morfizm, hermetyzacja, metoda.
W02 Ma wiedze w zakresie obstugi srodowiska C++, i urucha- ELE1_WO03
Wiedza miania programow.
. : . . o ELE1_WO03
W03 | Ma wiedze w zakresie projektowania aplikaciji. ELE1 W06
W04 Ma elementarng wiedze w zakresie testowania i elimino- ELE1_WO03
wania btedéw generowanych przez kompilator. ELE1_WO06
Uo1 Potrafi postuzy¢ sie wiedzg w zakresie programowania ELE1_UO1
Umiejetnosci obiektowego.
U02 Potrafi postuzy¢ sie wiedzg w zakresie zaimplementowa- ELE1_UO1
nia aplikacji i konstruowania algorytméw. ELE1 _U17
KO1 Rozumie potrzebe doksztatcania sie i umiejetnos¢ ELE1 KO1
. wspotpracowania. -
Kompetencje Ma Swi v - p
spoteczne a SW|ado_mosc wplywu nowoqzes_nych rozwigzan na
K02 pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynier- ELE1 K02
skiej.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma C
. Tresci programowe
zajeé
1. Wprowadzenie do projektowania w C++. Oméwienie sSrodowiska.
2. Podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem obiektowym, m.in.: klasa, dzie-
wykiad dziczenie, polimorfizm, metoda.
3. Budowa klasy i klasy potomnej. Pojecie obiektu, enkapsulacji i hermetyzaciji.
4. Znaczenie konstruktora i destruktora. Struktura programu. Petle.
5. Zaliczenie.
1. Wprowadzenie. Srodowisko C++.
2. Podstawowe typy danych, pojecie klasy, obiektu, dziedziczenia i polimorfizmu.
3. Enkapsulacja i hermetyzacja. Dane publiczne, prywatne i chronione.
4. Pojecie konstruktora i destruktora.
laboratorium | 5. Struktura programu i petle-zastosowanie.
6. Metody wirtualne.
7. Szablony funkgiji.
8. Obstuga wyjatkow.
9. Zaliczenie.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X
W02 X
W03 X
W04 X
uo1 X
uo2 X
K01 X




K02




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

F0|_'m’z: Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zaje€
wyktad ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow wtrakcie
zaje¢
laborato- ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwidw w trakcie
rium zajec

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéow ECTS
. L s Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow e H
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 H
4 Razem przy bezposrednim udziale 30 H
’ nauczyciela akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktorg student
5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,2 ECTS
nauczyciela akademickiego
6. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 70 H
7 Liczba punktow ECTS, ktora_[ stut_ient 28 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy !
8 Naklad pracy zwiazany z zajeciami 18 H
" | o charakterze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktérg student
9. | uzyskuje w ramach zajeé¢ o charakterze 2,40 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca
10. studenta 100 H
11 Punkty ECTS za modut 4
' 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektow, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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Uwaga: wykaz literatury winien uwzgledniac aktualne i dostepne publikacje
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