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Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktéw ECTS

E?;vn\:: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 30 0 15 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztalcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Ma podstawowg wiedze o skfadni jezyka C, stowach klu- ELE1_WO3
W01 | czowych, operatorach, instrukcjach, funkcjach, bibliote- ELE1_W15
Wied kach
iedza
. . . ELE1_W15
W02 |Zna podstawy tworzenia oprogramowania w jezyku C ELEL_WO3
. . L . . ELE1_U17
uo1 Umie analizowac i rozumie proste programy w jezyku C ELE1 015
Umiejetnosci U02 | Umie tworzy¢ elementarne programy w jezyku C ELE1_U17
Potrafi korzysta¢ z narzedzi do uruchamiania, debugo- ELE1_U17
uo3 o ) ]
wania i tworzenia programow ELE1_U13
) K01 Potrafi wspétdziata¢ i pracowac w grupie ELE1_KO4
Kompetencje
K02
spoteczne

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé*

Tresci programowe

wyktad

1.Historia. Charakterystyka jezyka. Podstawowe elementy jezyka — zbi6r znakow, sto-
wa kluczowe, identyfikatory, komentarze. Struktura programu w przyktadach. Zmien-
ne i ich typy — typy podstawowe: catkowite, rzeczywiste. Typy podstawowe — typ wyli-
czeniowy, tablice, tahcuchy. Typy zlozone — struktura, unia. Wskazniki.

2.Wyrazenia — budowa, priorytety i wigzanie, rodzaje operatoréw i wartosci. Operato-
ry arytmetyczne, znaku, bitowe, przesuniecia i logiczne. Operatory relacji, poréwna-
nia, przypisania,. Operator warunkowy, wyliczenia, pobrania adresu, odwotania do
wartosci wskazywanej. Pobrania rozmiaru, konwersiji, dostepu do sktadowych, indek-
sowania, wywotania funkcji.

3.Instrukcje w jezyku C — z etykieta, pusta, ztozona, wyrazeniowa, warunkowa, wybo-
ru. Instrukcje iteracyjne: for, while i do while. Instrukcje skoku — got, break, continue,
return. Funkcje — deklaracja (prototyp) i definicja. Przekazywanie argumentéw rézne-
go typu do funkcji. Tablice a wskazniki. Posta¢ funkcji main — przekazywanie parame-
tréw z linii polecen. Funkcje o nieokreslonej liczbie parametréw.

4.Konwersje typow: jawne i niejawne. Zmienne: rodzaje, zasieg deklaracji, widocz-
nos¢ i czas istnienia. Zmienne dynamiczne: tworzenie, eksploatacja i usuwanie w je-
zyku C.

5.Funkcje wejscia-wyjscia sformatowanego i niesformatowanego.

6.Wybrane funkcje z biblioteki standardowej: operacje na taricuchach, funkcje mate-
matyczne i inne. Przeglad wazniejszych probleméw pojawiajgcych sie w trakcie two-
rzenia kodu zrédtowego. Preprocesor: rola i dziatanie. Dyrektywy i makroinstrukcje.
Problemy stosowania makroinstrukcji. Proces tworzenia pliku wykonywalnego.

7. Tworzenie programéw wielomodutowych. Podstawowe zasady bezpiecznego i do-
brego tworzenia oprogramowania. Konwencje nazewnicze. Przeglad kompilatoréw,
srodowisk programistycznych i dodatkowych narzedzi do tworzenia programéw w C.

8.Implementacja podstawowych algorytméw w jezyku C: sortowanie, wyszukiwanie.
Implementacja struktur danych takich jak stos, kolejka, lista

laboratorium

1.Srodowisko programistyczne DevC++, funkcja main, tworzenie programu z uzyciem
wyrazen i instrukcji warunkowej

2.Instrukcje iteracyjne i tablice

3.Definiowanie funkcji i korzystanie z funkgciji bibliotecznych

4.0Operacje wejscia-wyjscia

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow uczenia sie

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

WO01

W02

uo1

uo2

uo3

K01

X | X | X | X

K02




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fm_’mg Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyktad
laboratorium Uzyskanie co najmniej 50% punktow

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS
. . . C .. Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
W C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw e = h
3. | Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale 49 h
" | nauczyciela akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktorg student
5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,96 ECTS
nauczyciela akademickiego
6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 51 h
7 Liczba punktow ECTS, ktora} stut.ient 204 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy !
8 Naktad pracy zwigzany z zajeciami 15 h
’ o charakterze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktora student
9. | uzyskuje w ramach zajeé o charakterze 1,22 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca
10. studenta 100 h
11 Punkty ECTS za modut 4
’ 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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Uwaga: wykaz literatury winien uwzgledniac aktualne i dostepne publikacje
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