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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow ‘

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr ‘ ‘

Wymagania wstepne

Podstawy Programowania 1

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktéw ECTS

Forma

prowadzenia zajec¢

wyktad

¢wiczenia laboratorium projekt Inne




Liczba godzin 30
w semestrze

30 15 0

EFEKTY UCZENIA SIE
Symbol Odniesienie do
Kategoria Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
W01 Student zna zagadnienia zwigzane ze wskaznikami INF1_WO06
i dynamicznym przydziatem pamieci. INF1_WO07
Student zna zagadnienia zwigzane z prostymi abstrak- INF1_WO06
. W02 | cyjnymi strukturami danych, jak listy , drzewa binarne, INF1_WO07
Wiedza
grafy. INF1_W11
Student zna zagadnienia zwigzane z praktycznymi INF1_WO06
W03 | aspektami stosowania techniki rekurenc;ji INF1_WO07
W programowaniu. INF1_W11
i . . . INF1_UO1
Student potrafi zastosowaé dynamiczny przydziat pa-
uo1 mieci do budowy abstrakcyjnych struktur danych INF1_U13
© y viny yen. INF1_U14
Student potrafi tworzy¢ programy z zastosowaniem reku- INF1_UO1
Umiejetnosci oz renciji INF1_U13
) INF1_U14
INF1_UO1
Student potrafi projektowac i tworzy¢ programy INF1_U13
uo3 .
komputerowe pracujac w zespole. INF1_U14
INF1_U32
Kompetencije KO1 Student potrafi efektywnie komunikowac¢ sie z osobami, INF1 KO3
spoteczne z ktérymi wspoétpracuje w zespole. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. Tresci programowe
zajeé

. Wskazniki, dynamiczny przydziat pamieci

. Stos i jego zastosowania

. Rekurencja, technika dziel i zwyciezaj

. Kolejki i ich zastosowania

. Jednokierunkowa lista liniowa, jej zastosowania i zwigzki z rekurencjg

. Dwukierunkowa lista liniowa i jej zastosowania
wyktad

. Dwukierunkowa lista cykliczna

. Drzewa BST i ich zastosowania

OO (N[O |WIN[—~

. Algorytm Quicksort i Heapsort

10. Grafy, ich reprezentacje i zastosowania

11. Podstawowe algorytmy grafowe (DFS i BFS)

12. Algorytmy z nawrotami

1. Wskazniki i dynamiczny przydziat pamieci

. Stos i jego zastosowania

. Rekurencja i jej zastosowania

. Kolejki i ich zastosowania

. . Jednokierunkowa lista liniowa i jej zastosowania
laboratorium

. Dwukierunkowa lista cykliczna i jej zastosowania

. Drzewa BST i ich zastosowania

. Grafy i ich zastosowania

2
3
4
5
6. Dwukierunkowa lista liniowa i jej zastosowania
7
8
9
1

0. Algorytmy z nawrotami




Zadania projektowe polegajg na zaprojektowaniu, stworzeniu i udokumentowaniu
programu komputerowego. Tematyka problemu rozwigzywanego przez program
jest dowolna, ale zadanie jest tak sformutowane, aby studenci w trakcie jego re-

projekt alizacji korzystali z technik programowania i konstrukcji jezyka wysokiego pozio-

mu prezentowanych na wykladzie. Zadania sg realizowane w grupach. Studenci
powinni wykaza¢ sie samodzielno$cig w realizacji projektu, a ponadto zapropono-
wac sposodb sprawdzenia poprawno$ci przyjetych rozwigzanh.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny

W01 X X
w02 X X
w03 X X
uo1 X X
uo2 X X
uo3 X X
K01 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m:a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

zajec

wyklad ‘ ‘ Uzyskanie pozytywnej oceny z zaje¢ laboratoryjnych lub co

najmniej 50% punktéw z kolokwium.
laboratorium ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% z kolokwiow czastkowych
irealizowanych zadan.
projekt ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% z wykonanego programu i jego
dokumentac;ji, oraz obrony catosci projektu.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. o . Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostka
W C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 30 15
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 1 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczy-
4. . c 80 h
ciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzysku-
5. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 3,2 ECTS
akademickiego

6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 45 h

7 _Llczba punktow ECT_S, ktc_>rq student uzysku- 18 ECTS
je w ramach samodzielnej pracy !
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charak-

8. 45 h
terze praktycznym




9 Liczba punktow ECTS, ktéra student uzysku- 281 ECTS

* | je wramach zaje¢ o charakterze praktycznym 2
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca
10. studenta 125 h
11 Punkty ECTS za modut 5
' 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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