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IV. Opis programu studiow

3. KARTA PRZEDMIOTU
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Nazwa przedmiotu Podstawy programowania 2
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Basics of programming 2
Obowigzuje od roku akademickiego 2019/20

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil studiow

Zakres
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Forma i tryb prowadzenia studiow ‘ ‘
|
|

Jednostka prowadzaca przedmiot

Koordynator przedmiotu dr inz. Grzegorz Ston
Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Zatwierdzit Automatyki i Informatyki

Dr hab. inz. Antoni R6zowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne
Egzamin (TAK/NIE)
Liczba punktéw ECTS

E?;VT: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 18 18 0 9 0




Ko

EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria ofektu Efekty uczenia sie efektow
kierunkowych
W01 posiada znajomos$¢ gtdéwnych rodzajow dynamicznych INF1 W07
struktur danych -
Wiedza W02 jest w stanie rozpoznac i objasni¢ hierarchiczng budowe INF1 W06
struktury danych -
wo3 | ma wiedze w zakresie projektowania, budowy i testowa- INF1_W11,
nia programéw komputerowych INF1_W16
potrafi zaprojektowac¢ i zaimplementowaé programowo INF1 U13
uo1 dynamiczng strukture danych najlepiej odpowiadajacq INF1_U14'
potrzebom stawianego zadania -
Umiejetnosci potrafi postuzy¢ sie srodowiskiem programistycznym do INF1 U24
U02 |numerycznego rozwigzywania ztozonych probleméw al- INF1_U25,
gorytmicznych -
U03 | ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie INF1_UO05
K01 goér:;ibmyélec’; i planowaé¢ dziatania w uporzadkowany INF1_K03
mpetencje spo- POSOD v — - -
leczne ma swiadomosc¢ waznosci i rozumie pozatechmczne
K02 |aspekty stosowanych w informatyce metod rozwigzywa- INF1_KO02
nia probleméw

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
s ok Tresci programowe
zajec

1. Modutowa budowa ztozonych programoéw (tworzenie wtasnych modutow).
2. Rekurencja.
3. Dynamiczne struktury danych — wtasnosci zmiennych wskaznikowych.
4. Dynamiczne struktury danych — stos dynamiczny.

wyktad 5. Dynamiczne struktury danych — kolejka dynamiczna.
6. Dynamiczne struktury danych — lista dynamiczna - 1.
7. Dynamiczne struktury danych — lista dynamiczna - 2.
8. Dynamiczne struktury danych — drzewo binarne - 1.
9. Dynamiczne struktury danych — drzewo binarne - 2.
1. Tworzenie funkgji i procedur rekurencyjnych.
2. Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — tablica wskaznikéw, stos dy-

namiczny.

3. Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — stos dynamiczny - 2.

laboratorium 4. Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — kolejka dynamiczna - 1.
5. Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — kolejka dynamiczna - 2.
6. Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — lista dynamiczna - 1.
7. Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — lista dynamiczna - 2.
8. Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — drzewo binarne - 1.
9. Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — drzewo binarne - 2.

projekt Samodzielne zaprojektowanie i implementacja aplikacji, wykorzystujgcych dynamicz-

ne struktury danych do rozwigzywania zadanych problemow.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie
efektu Egzamin Egzamln Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 x X X
w02 X X X




W03 X x x
Uo1 X x x
uo2 X X X
uo3 X x x
K01 x x X
K02 x x

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z z kolokwiow w trakcie
wyktad ‘ ‘ zajeé
laborato- ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow w trakcie
rium zajec
. Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z ocenianych projek-
projekt ‘ ‘ tévx)/l J ) o p ych proj

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. o . C Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
W C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
18 18 9
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 51 h
" | ciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzysku-
5. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 2,04 ECTS
akademickiego
6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 74 h
7 !.lczba punktéow ECT_S, kt_orq student uzysku- 296 ECTS
je w ramach samodzielnej pracy !
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charak-
8. 27 h
terze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzysku-
e je w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym 2’65 =609
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca
10. studenta 125 h
1. Punkty ECTS za modut 5 ECTS

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektow, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zajec
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Uwaga: wykaz literatury winien uwzgledniac aktualne i dostepne publikacje
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