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3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu E-I-

Nazwa przedmiotu Podstawy Programowania 1

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Fundamentals of Programming 1

Obowigzuje od roku akademickiego 2019/20

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow |

Poziom ksztatcenia ‘ ‘

Profil studiow | |

Forma i tryb prowadzenia studiow ‘ ‘

Zakres ‘ ‘

Jednostka prowadzaca przedmiot ‘ ‘

Koordynator przedmiotu dr inz. Jozef Ciosmak

Dziekan Wydziatu Elektrotechniki

Zatwierdzit Automatyki i Informatyki

Dr hab. inz. Antoni R6zowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU



Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotéow ‘

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr ‘ ‘

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktow

ECTS

Forma

prowadzenia zajec¢

wyktad éwiczenia laboratorium projekt

Inne

Liczba godzin
w semestrze

18 0 18 0

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
W1 Znajomo§c pojecia algorytm i przyktadéw podstawowych INF1 W06
algorytmow. -
Znajomos$¢ podstawowych konstrukcji jezyka programo-
W02 | wania wysokiego poziomu (np. instrukcje warunkowe, INF1_WO06
iteracyjne).
Wiedza - v - :
Znajomos$c¢ podstawowych typéw danych i struktur da- INF1_WO06
W03 | nych.
INF1_WO07
Znajomos$c¢ zagadnien zwigzanych
W04 INF1_WO06
z programowaniem strukturalnym
Umiejetnosci Umiejetnos¢ postugiwania sie zintegrowanym srodowi- INF1_UO1
uo1 skiem tworzenia oprogramowania (edycja kodu zrédto-
wego, kompilacja, debugowanie). INF1_U13
U02 | Umiejetnos¢ uzycia w programie prostych konstrukcji je- INF1_UO01
zyka programowania wysokiego poziomu.
INF1_U13
INF1_U14




Umiejetnosc¢ tworzenia prostych programéw INF1_UO01
UO3 | w oparciu o paradygmat strukturalny. INF1_U13

INF1_U14

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. Tresci programowe
zajec

1. Wstep — proste typy danych, zmienne, state. Inicjacja zmiennych, operato-
ry i wyrazenia, podstawy wejscia-wyjscia..

2. Instrukcje sterujace.

3. Funkcje

SN

. Typy wyliczeniowe i tablice jednowymiarowe.

wyktad 5. Tablice wielowymiarowe.

6. Lancuchy znakdw.

7. Struktury i unie.

8. Pliki.

9. Biblioteki.

1. Wstep - zintegrowane srodowisko programowania . Podstawowe pojecia: zmienne,
state, typy danych, proste wejscie-wyjscie, operatory, wyrazenia

2. Instrukcje sterujace

3. Funkcje

4. Typy wyliczeniowe i tablice jednowymiarowe

laboratorium - - -
5. Tablice wielowymiarowe

6. Operacje na tablicach

7. Lancuchy znakéw

8. Struktury i unie

9. Pliki i biblioteki.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metody sprawdzania efektéw uczenia sie




S:;;nktt)sl Eg:‘zsa;:jn i?::;lnr"; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
W01 X X
w02 X X
W03 X X
W04 X X
uo1 X X
uo2 X X
uo3 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m? Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wykiad ‘ ‘ Uzyskanie pozytywnej oceny z zaje¢ laboratoryjnych lub co
y najmniej 50% punktéw z kolokwium.
laborato- ‘ ‘ Uzyskanie tacznie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow
rium czastkowych.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

je w ramach samodzielnej pracy

. o T Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow 18 18 i
3. Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
4. Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 40 h
ciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzysku-
5. je przy bezposrednim udziale nauczyciela 1,6 ECTS
akademickiego
6. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 85 h
7. Liczba punktéw ECTS, ktora student uzysku- 34 ECTS




8. Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charak- 18 h
terze praktycznym

9. Liczba punktow ECTS, ktorg student uzysku- 2,25 ECTS
je w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym

10. | Sumaryczne godzinowe obciazenie praca 125 h
studenta

11. | Punkty ECTS za modut 5

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

LITERATURA

1. Brian W. Kernighan, Denis M. Ritchie, ,,Jezyk ANSI C. Programowanie", Wydanie 2, Helion, Gliwi-

ce 2010

2. Piotr Wréblewski, ,,Algorytmy, struktury danych i techniki programowania", Helion, Gliwice 1997

3. Jon Bentley ,,Peretki oprogramowania", WNT, Warszawa 1992

4. Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman, ,,Algorytmy i struktury danych", Helion 2003

5. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest ,,Wprowadzenie do algorytméw", WNT, War-
szawa 1998

6. Donald E. Knuth ,,Sztuka programowania", WNT, Warszawa 2002

7. Steven S.Skiena "The Algorithm Design Manual", Springer-Verlag, Londyn, 2008

8. Stephen Prata ,,Jezyk C. Szkota programowania”, Helion, Gliwice, 2016

9. Zed A. Shaw ,,Programowanie w C. Sprytne podejscie do trudnych zagadnien, ktérych wolatbys$ unikac (ta-

kich jak jezyk C)”, Helion, Gliwice, 2016




	Pole kombi 1: [Informatyka]
	Pole kombi 2: [I stopień]
	Pole kombi 3: [Ogólnoakademicki]
	Pole kombi 4: [Studia niestacjonarne]
	Pole kombi 5: [Wszystkie specjalności]
	Pole kombi 6: [Katedra Systemów Informatycznych]
	Pole kombi 7: [Przedmiot podstawowy]
	Pole kombi 8: [Obowiązkowy]
	Pole kombi 9: [Polski]
	Pole kombi 10: [Semestr II]
	Pole kombi 11: [Nie]
	Pole kombi 12: [5]
	Pole kombi 13: [zaliczenie z oceną]
	Pole kombi 14: [zaliczenie z oceną]


