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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktéw ECTS

E?(';waa dzenia zajeé wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 30 0 0 30 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do

Kategoria Efekty ksztatcenia efektow

efektu .
kierunkowych
Zna réznorodnosci alternatywnych metod obliczen
bazujacych na zjawiskach przyrodniczych takie jak:

Wiedza WO1 Automaty komorkowe, sieci neuronowe, obliczenia INF2_W7
ewolucyjne, algorytmy genetyczne, strategie ewolucyjne, INF2 W12
sztuczne systemy immunologiczne, algorytmy rojowe,
algorytmy mréwkowe.

Umie praktycznie zastosowaé nabytg wiedze w
dziedzinie optymalizacji i sztucznej inteligenciji. INF2_U03

Umiejetnosci Uo1 Potrafi zaprojektowac i zrealizowaé aplikacje INF2_U03
wykorzystujaca takie algorytmy jak: mrowkowe, INF2 _U09
genetyczne, ewolucyjne czy sieci neuronowe. INF2 Ul12
Potrafi analizowac¢ otrzymane wyniki. -

INF2_KO01
Kompetencje KO1 Potrafi wspétdziataé w zespole w realizacji konkretnych INF2_KO02
spoteczne zadan zgodnie z zatozonym harmonogramem INF2 KO3

INF2 K04

TRESCI PROGRAMOWE

Forma o
. Tresci programowe

zajec
1. Wstep do obliczen naturalnych
2. Automaty komorkowe
3. Sieci neuronowe
4. Obliczenia ewolucyjne
5. Algorytmy genetyczne
6. Strategie ewolucyjne
7. Sztuczne systemy immunologiczne

wyktad 8. Algorytmy rojowe

9. Algorytmy mréwkowe cz. 1 - wstep, Ant System
10. Algorytmy mréwkowe cz. 2 - EAS, ACS, Ant-Q
11. Algorytmy mréwkowe cz. 3 - MMAS, System Ragnowy, ANTS, Best-Worst
12. Algorytmy mréwkowe cz. 4 - HC-ACO, AS-LBT, podsumowanie
13. Algorytmy mréwkowe cz. 5 - Zastosowania
14. Algorytmy mréwkowe w problemie straznika
15. Zaliczenie wyktadu
1. Analiza postawionego zadania

. 2. Implementowanie wybranego algorytmu w celu realizacji zadania

projekt 3. Testowanie pod katem wydajnosci i efektywnosci.

4. Whnioski i obrona projektu

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X X
uo1 X X
K01 X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fm_’mi Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

zaje€

wyktad Uzyskanie minimum 50% ze sprawdzianu
projekt Uzyskanie minimum 50% ze stopnia realizacji projektu

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta Je(:(r;ost
W C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 30
3. | Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale 64 h
’ nauczyciela akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktorg student
5. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 ECTS
nauczyciela akademickiego
6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 36 h
7 Liczba punktow ECTS, ktora} stut.ient 1.44 ECTS
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy !
8 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o 30 h
' charakterze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktora student
9. | uzyskuje w ramach zajeé o charakterze 1,88 ECTS
praktycznym
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca
10. studenta 100 h
11 Punkty ECTS za modut 4
’ 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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