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IV. Opis programu studiow

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu E-1EZ1-1004-s1
Nazwa przedmiotu Informatyka 1
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Computer science 1
Obowigzuje od roku akademickiego 2019/20

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Forma i tryb prowadzenia studiow

Zakres

|
|
Profil studiéw | |
|
|
|

Jednostka prowadzaca przedmiot

Koordynator przedmiotu dr inz. Grzegorz Ston
Dziekan Wydziatu Elektrotechniki
Zatwierdzit Automatyki i Informatyki

Dr hab. inz. Antoni R6zowicz, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne
Egzamin (TAK/NIE)
Liczba punktéw ECTS

E?;VT: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 18 0 18 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

nia problemow

Kategoria Symbol Efekty uczenia sie efektow
efektu .
kierunkowych
ma uporzgdkowang wiedze w zakresie gtéwnych wia- ELE1_WO01,

W01 | snosci najczesciej stosowanych komputerowych syste- ELE1_WO03,
mow operacyjnych ELE1 W15

w02 ﬁgi hl rozumie metodyke tworzenia struktur algorytmicz- ELE1 W06

W03 | ma podstawowag wiedze w zakresie tworzenia relacyj- ELE1 W03
nych baz danych -

W04 | posiada znajomos$c¢ gtdwnych rodzajéw struktur danych ELE1_WO03

Wiedza W05 | ma uporzadkowang wiedze w zakresie teorii i praktyki
dziatania gtdwnych konstrukc;ji logicznych uzywanych ELE1_WO1
przy tworzeniu algorytmow

W06 | ma podstawowag wiedze w zakresie projektowania, budo-

. X . L ELE1_WO0T1,
wy i testowania programoéw komputerowych przy uzyciu
o g ELE1_WO06
techniki strukturalnej -

W07 | ma podstawowg wiedze niezbedng do rozumienia poza-

: T ; ELE1 W21
technicznych aspektéw informatyki —

W08 | jest w stanie wiasciwie dobiera¢ metody do rozwigzywa-

. ; o ELE1 W02
nia okreslonych zadan logicznych -

Uo1 _potrafl poz’y_sk!wac !nfor[naCJ_e z Ilte_ratu_ry i innych Zrédet, ELE1 UO1
integrowac je i wyciggac¢ z nich wnioski -
potrafi dobra¢ odpowiedni do postawionych celéw sys-

U022 |tem operacyjny komputera, a nastepie wykorzystac jego ELE1_U15
mozliwosci do optymalnego przetwarzania informacji
potrafi zaplanowac¢ algorytm i w oparciu o niego stworzy¢

U03 | aplikacje komputerowa rozwigzujgcg postawione zada- ELE1_UO08
nie obliczeniowe
potrafi postuzy¢ sie srodowiskiem programistycznym do

o . U04 | numerycznego rozwigzywania prostych probleméw algo- ELE1_U17
Umiejetnosci rytmicznych

Uo05 | potrafi modelowac¢ proste zjawiska fizyczne ELE1 _U09
potrafi — przy formutowaniu i implementacji algorytmow —

UO6 |dostrzegac ich aspekty pozatechniczne, w tym ekono- ELE1_U18
miczne
potrafi oceni¢ przydatnos¢ dostepnych narzedzi i srodo-

Uo7 ywsk mformatycznych _do rozwigzywania pqs;czegolnych ELE1 U13
i problemdw oraz wybierac i stosowac wiasciwe narze- -
dzia

uos ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie ELE1_UO05

K01 ma $wiadomos¢ roli informatyki we wspotczesnych struk- ELE1_K06
turach przemystowych

K02 go;c)rsglbmyslec i planowa¢ dziatania w uporzadkowany ELE1 K04

Kompetencje rgzumie otrzebe ciggtego samodzielnego doksztatcania
spoteczne K3 |5 P ¢ clagieg 9 ELE1_KO1
ma $swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne

K04 | aspekty stosowanych w informatyce metod rozwigzywa- ELE1_KO02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma Tresci programowe
wyktad 1. Historia rozwoju komputeréw i oprogramowania.

2. Zadania i funkcje wspétczesnych systemdw operacyjnych.
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3. Organizacja pamieci, dostep do pamieci, komunikacja z urzgdzeniami we/wy.
4. Kodowanie informacji — zmienne binarne, system dwoéjkowy, 6semkowy, szesnast-
kowy, kody alfanumeryczne (ASCII, UNICODE).
5. Modele i struktury danych.
6. Podstawowe rodzaje sieci komputerowych.
7. Wprowadzenie do programowania — jezyk C (typy danych, state, zmienne, wyraze-
nia, instrukcje przypisania, instrukcje wejscia/wyjscia, instrukcje ztozone).
8. Instrukcje decyzyjne w programie (instrukcja if...else, instrukcja switch).
9. Organizacja obliczenh cyklicznych (skoki, petle przetwarzania).
10. Operacje na tablicach.
11. Podprogramy — funkcje, zmienne lokalne i globalne, przekazywanie parametrow.
12. Sortowanie danych.
13. Rekordowe typy danych.
14. Przetwarzanie plikdw.
15. Relacyjne bazy danych - wprowadzenie.
1. Schematy blokowe algorytmow.
2. Przyktadowe srodowisko kompilatora jezyka C.
3. Podstawowe instrukcje (wejscia-wyjscia, przypisania).
4. Instrukcja wyboru if...else, instrukcja switch.
5. Organizacja obliczeh cyklicznych.
6. Instrukcja petli, typy petii.
7. Operacje na tablicach.
laboratorium | 8. Procedury i funkcje.
9. Procedury sortowania - 1.
10. Procedury sortowania - 2.
11. Stosowanie typow rekordowych.
12. Procedury archiwizacji danych w plikach - 1.
13. Procedury archiwizacji danych w plikach - 2.
14. Tworzenie prostej relacyjnej bazy danych.
15. Modelowanie przyktadowych struktur rzeczywistych.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu

Egzamin Egzamin
ustny pisemny

Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

W01

X

W02

W03

Wo4

W05

W06

Wo7

W08

XX | X|X|[X]|X

uo1

uo2

uo3

uo4

uos

X|[X]|X|X

U0o6

uo7

uo8

KO1

K02

X|X[X]|X|[X




K03

K04




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

zajeé Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwiow w trakcie
wyktad ‘ ‘ zajec
laborato- ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwidéw w trakcie
rium zajec

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. o P Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw = = h
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 40 h
" | ciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzysku-
5. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 1,6 ECTS
akademickiego
6. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 85 h
7 !.lczba punktéow ECT_S, kt_orq student uzysku- 3.4 ECTS
je w ramach samodzielnej pracy !
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charak-
8. 18 h
terze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzysku-
e je w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym 2’25 =609
Sumaryczne godzinowe obcigzenie praca
10. studenta 125 h
1. Punkty ECTS za modgl o 5 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektow, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zajec

LITERATURA
1. Harel D.: Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, WNT, Warszawa 2001.
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Uwaga: wykaz literatury winien uwzgledniac aktualne i dostepne publikacje
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