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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne

Programowanie w jezyku C,

Algorytmy i struktury danych

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktow ECTS

Forma . . wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt Inne
prowadzenia zajeé

Liczba godzin

w semestrze 30 0 30 15 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
W01 Student umie wymienic i scharaktewzowaé podstawowe INF1 W12
algorytmy stosowane w grafice 2D i 3D. -
Wiedza Student zna gtéwne problemy zwigzane z grafikg kom-
W02 | puterowa 2D i 3D, zna klasyczne metody ich rozwigzy- INF1_W12
wania i wspoétczesne trendy.
Uo1 Studer!tlpotfafl dobraé odp_OW|edn|e metody wizualizaciji INF1 U20
do mozliwosci sprzetu graficznego. -
Student umie zaproponowac¢ odpowiednig metode wizu-
- - U02 | alizacji z uzyciem grafiki komputerowej 2D/3D do posta- INF1_U20
Umiejetnosci X
wionego problemu.
Student potrafi zaprojektowac i zaimplementowacé aplika-
. : T o INF1_UO1
U03 | cje do wizualizacji problemu, z pomocg wybranej biblio- -
. G X o INF1_U20
teki wspomagajgcej rendering grafiki 3D.
Kompetencie Student umie podzieli¢ problem programistyczny na ele-
P ] K01 menty i wspotpracowaé w grupie przy jego implementa- INF1_KO03
spoteczne i

TRESCI PROGRAMOWE

Forma <
. Tresci programowe
zajeé
1-3. Podstawy grafiki komputerowej 2D, podstawowe algorytmy w grafice 2D, modele
koloréw, przeksztatcenia geometryczne.
wyktad 4-5. Przetwarzanie obrazéw rastrowych.
6-15. Podstawy grafiki komputerowej 3D, modele wizualizacji w grafice 3D, algorytmy
grafiki 3D. Programowanie z uzyciem wybranej biblioteki wspomagajgcej rendering
grafiki 3D.
1-6. Podstawy programowania grafiki 2D.
laboratorium | 7-15. Podstawy programowania grafiki 3D z uzyciem wybranej biblioteki do renderin-
gu grafiki 3D.
roiekt 1-7. Zadanie projektowe polegajgce na przygotowaniu aplikacji realizujacej wybrany
proje algorytm przetwarzania obrazéw rastrowych.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow uczenia sie

efektu Eg:jz:;::n i?::;ln:; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
W01 X
w02 X
uo1 X X
uo2 X X
uo3 X X
KO1 X X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

cm;;;“; Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad ‘ ‘ lélgyskanle co najmniej 50% punktow z egzaminu pisemne
Uzyskanie co najmniej 50% punktéw za wykonane zadania
laborato- ‘ ‘ laboratoryjne oraz z kolokwium koncowego, kolokwiéw
rium w trakcie zaje¢ lub kolokwium koncowego i kolokwium
w trakcie zajeé.
. Uzyskanie co najmniej 50% punktéw za wykonane zadanie
projekt . X
projektowe oraz sprawozdanie.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

. ‘o T Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 30 15
3. | Inne (konsultacje, egzamin)* 4 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 83 h
’ ciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzysku-

5. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 3,32 ECTS
akademickiego

6. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 42 h

7 !_lczba punktéw ECT§, kt9rq student uzysku- 1.68 ECTS
je w ramach samodzielnej pracy !
Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charak-

8. 45 h
terze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzysku-

< je w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym 2’71 =
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca

10. studenta 125 h

1. Punkty ECTS za modut 5

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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