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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne

Uklady arytmetyczno-logiczne

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktéw ECTS

g?c';w: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 30 0 30 0 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztalcenia efektéw
efektu .
kierunkowych
Znajomo$¢ modularnej struktury mikroprocesora,
architektury mikroprocesorow (von Neumana i har- INF1 W05
WO wardzkiej). Wiedza na temat interakcji mikroproce- INF1_W08
ora, pamieci i urzadzen we/wy. Wiedza na temat INF1_W10
przerwan, magistral, DMA. Znajomos$¢ technik pro- INF1_W22
jektowania mikroprocesorow.
Znajomo$¢ budowy wspodlczesnego komputera.
W02 Rozleglta wiedza na temat zagadnien zwiazanych mg—wgg
Wiedza z mikroprocesorami, pamigciami 1 urzadzeniami INF1~ W20
stuzacymi do budowy komputera. B
W03 Znajomo$¢ podstaw programowania w jezyku ma- INF1_W06
szynowym (assembler).
Rozlegta wiedza na temat: zastosowania pamigci,
W04 | struktur pamigciowych, r6znych poje¢ zwiazanych INF1_WO08
z pamigcia komputera.
W05 Znajpmosc nowoczesnych rozwigzan stosowanych INF1_W08
w mikroprocesorach.
Umiejetnos¢ projektowania mikroprocesora, przy INF1_U01
Uo7 uwzglednieniu ograniczen systemu komputerowego mg—ggg
oraz specyfikacji zlecenia (zatozen docelowego sys- INF1_U10
temu zlecanego do wykonania). INF1 U12
. . Umiejgtnos¢ wyboru architektury sprzg¢towej kom- INF1_UO1
Umiejetnosci . INF1_UO6
U02 |putera ze wzgledu na potrzeby projektowanego sys- INE1"U10
temu komputerowego. INF1_U12
. s . . INF1_UO1
Umiejetnos¢ optymalnego wykorzystanie zasobow syste- INF1_U06
U03 |mu komputerowego w trakcie opracowywania aplikacji INF1_U10
software’owych. INF1 U12
K01 Praca w zespole. m';—tégg
Kompetencije INF1_KO03
spoteczne K02 Rola inzyniera oprogramowania/projektanta w firmie INF1 K06

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L.
s ok Tresci programowe
zajec
wyktad . Komputery - budowa i zasady dziatania.

. Konstrukcja i zasada dziatania mikroprocesora.

. Przerwania, pamieé, magistrale i urzadzenia.

. Lista instrukgji procesora cz. 1.

. Lista instrukcji procesora cz. 2.

. Arytmetyka maszyn cyfrowych.

. Projektowanie mikroprocesora: sciezka danych cz. 1.

. Projektowanie mikroprocesora: sciezka danych cz. 2.

OO (NN |WIN|[—~

. Projektowanie mikroprocesora: modut kontrolera cz. 1.

10. Projektowanie mikroprocesora: modut kontrolera cz. 2.

11. Przetwarzanie potokowe w mikroprocesorze.
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12. Przetwarzanie potokowe — wplyw na procesy obliczeniowe w komputerze.

13. Projektowanie mikroprocesora: organizacja pamieci komputera.

14. Pamieci komputera w systemie komputerowym.

15. Architektury systemdéw komputerowych — podsumowanie.

laboratorium

1. Oméwienie budowy komputera klasy PC.

2. Wykonywanie zadan polegajacych na uruchamianiu w programie uruchomienio-
wym programow sprawdzajacych sposob dziatania mikroprocesora - instrukcje aryt-
metyczne i logiczne.

3. Zapoznanie studentdow z Srodowiskiem Quartus, wykonywanie zadan pokazuja-
cych wykorzystanie modutéw stuzgcych do konstrukcji mikroprocesora.

4. Wykonanie projektu mikroprocesora - opracowanie zatozen konstrukcyjnych, pro-
jekt listy rozkazéw, projekt rozkazu.

5. Wykonanie jednostki arytmetyczno-logicznej (ALU).

6. Uzupetnienie zatozeh opracowanych na laboratorium nr 4 o kontroler przerwan,
kontroler DMA i sterownik magistrali wewnetrznej mikroprocesora.

7. Wykonanie sciezki danych i jednostki sterujacej dla rozkazéw jednocyklowych.

8. Wykonanie projektu kontrolera pamieci z uwzglednieniem zatozen opracowanych
na laboratorium nr 4.

9. Wybdr zatozen konstrukcyjnych mikroprocesora - przydzielenie zadania projekto-
wego do samodzielnego wykonania w oparciu o wiedze pozyskang na laboratoriach
3, 4,5, 6, 7i8. Opracowanie rozwigzania zgodnie z wiedzg pozyskang na laborato-
rium nr 4.

10. Samodzielne wykonywanie zadania przydzielonego na laboratorium nr 9 - wyko-
nanie czynnosci zgodnych z wiedzg pozyskang na laboratorium nr 5.

11. Samodzielne wykonywanie zadania przydzielonego na laboratorium nr 9 - wyko-
nanie czynnosci zgodnych z wiedzg pozyskang na laboratorium nr 6.

12. Samodzielne wykonywanie zadania przydzielonego na laboratorium nr 9 - wyko-
nanie czynnosci zgodnych z wiedzg pozyskang na laboratorium nr 7.

13. Samodzielne wykonywanie zadania przydzielonego na laboratorium nr 9 - wyko-
nanie czynnosci zgodnych z wiedzg pozyskang na laboratorium nr 8.

14. Samodzielne wykonywanie zadania przydzielonego na laboratorium nr 9 - wyko-
nanie programu testujacego mikroprocesor w jego kodzie maszynowym.

15. Przedstawienie projektu opracowanego na laboratoriach od 9 do 14.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéw uczenia sie

efektu

Egzamin Egzamin

ustny pisemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

W01

X X

W02

X

W03

Wo4

W05

X[ XXX

uo1

uo2

uo3

KO1

K02

XX [X|[X]|X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

cm;;;“; Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wvkiad ‘ ‘ Udzielenie co najmniej 50% poprawnych odpowiedzi na py-

y tania egzaminacyijne.
laborato- ‘ ‘ Udzielenie co najmniej 50% poprawnych odpowiedzi na py-

rium tania na kolokwiach.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéow ECTS
. L s Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 30
3. Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 64 h
* | ciela akademickiego

Liczba punktow ECTS, ktorg student uzysku-

5. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 2,56 ECTS
akademickiego

6. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 61 h

7 !_lczba punktéow ECT_S, kt9rq student uzysku- 244 ECTS
je w ramach samodzielnej pracy !
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charak-

8. 14 h
terze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzysku-

o je w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym 0’56 =CTS
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca

10. studenta 125 h

11 Punkty ECTS za modut 5

' 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektow, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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