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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

Wymagania wstepne

Systemy operacyjne,

Programowanie obiektowe (Java)

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktow ECTS

Forma . . wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt Inne
prowadzenia zajeé

Liczba godzin

w semestrze 30 0 15 15 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
W01 Student zna problemy i ograniczenia zwigzane z tworze- INF1_WO09
niem aplikacji dla mobilnych systemow operacyjnych. INF1_W24
Student potrafi zaprojektowac i zaimplementowac aplika- INF1_W11
W02 cje mobilng realizujgcg okreslong funkcjonalnosé INF1_W12
' INF1 W24
Wiedza . . INF1_W10
Student zna sposdb uzycia zewnetrznych ustug i zaso- -
W03 boéw w aplikacjach mobilnych INF1_W11
piikad yen. INF1_W24
Student zna podstawy tworzenia uniwersalnych, wielo-
o ] . INF1_W11
W04 | platformowych aplikacji z pomocg wybranego $rodowi-
X INF1_W24
ska programistycznego.
Student potrafi zaprojektowac i zaimplementowac aplika-
cje mobilng korzystajaca z interfejsu dotykowego, urzg- INF1_UO1
uo1 dzel Weiscia/Wyisci ik . i INF1 U28
Umiejetnosoi zen wejscia/wyjscia, czujnikéw, wyposazong w graficz- _
ny interfejs uzytkownika.
U02 Student zna sposéb wykorzystania zewnetrznych ustug INF1_UO1
i zasobdéw w aplikacjach mobilnych. INF1 U228
Kompetencie Student umie podzieli¢ problem programistyczny na ele-
P ] K01 menty i wspotpracowac w grupie przy jego implementa- INF1_KO03
spoteczne i

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec*

Tresci programowe

wyktad

1-2. Podstawy obstugi srodowiska programistycznego. Architektura aplikacji mobil-
nych, metody zarzadzania procesami, zarzgdzanie energia, cykl zycia aplikaciji.

3-5. Podstawy tworzenia graficznego interfejsu uzytkownika (GUI) obstugiwanego
Z pomocg interfejsu dotykowego. Grafika 2D.

6-7. Obstuga urzadzen wejscia/wyjscia (np. kamera, pamie¢ masowa) oraz czujnikéw
(np. akcelerometr, czujnik oswietlenia), dostep do interfejsow sieciowych, przechowy-
wanie danych.

8-11. Dostep do zdalnych ustug i zasobéw (sie¢ LAN i Internet) z poziomu aplikacji
mobilnej.

12-15. Podstawy tworzenia uniwersalnych aplikacji dla wielu systemdw operacyjnych
z wykorzystaniem wybranej, wieloplatformowej platformy programistycznej.

laboratorium

1-4. Podstawy tworzenia aplikacji mobilnych.

5-7. Tworzenie aplikacji mobilnych korzystajacych z zewnetrznych ustug i zasobow.

projekt

1-7. Zadanie projektowe polegajace na przygotowaniu aplikacji mobilnej realizujgce;j

okreslong funkcjonalnosc.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow uczenia sie

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

W01

X

W02

W03

W04

Uo1

uo2

XXX | X]|X

K01




A. FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

F0|_'m’z: Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zaje€

Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwium zalicze-
wyktad ‘ ‘ nio¥A/ego. J 50%

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw za wykonane zadania
laborato- ‘ ‘ laboratoryjne oraz z kolokwium koricowego, kolokwiow
rium w trakcie zaje¢ lub kolokwium koncowego i kolokwium

w trakcie zajeé.

roiekt ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktéw za wykonane zadanie
prol projektowe oraz sprawozdanie.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

. o T Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
30 15 15
3. | Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 66 h
’ ciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzysku-

5. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 2,64 ECTS
akademickiego

6. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 34 h

7 !_lczba punktéw ECT§, kt9rq student uzysku- 1.36 ECTS
je w ramach samodzielnej pracy !
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charak-

8. 30 h
terze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzysku-

< je w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym 1’82 =
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca

10. studenta 100 h

1. Punkty ECTS za modut 4

* wszelkie formy weryfikacji efektéw, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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