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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéow

Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr

Wymagania wstepne

Podstawy programowania 1

Egzamin (TAK/NIE)

Liczba punktow ECTS

E:’;'w: dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
Liczba godzin
w semestrze 18 18 0 9 0




EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztalcenia efektéw
efektu .
kierunkowych
WO1 Student potrafi wymieni(:_ i scharakteryzowac klasyczne INF1 W07
algorytmy stosowane w informatyce. -
W02 Student umie zaproponowaé metode weryfikacji oraz INF1_WO06
Wiedza oceny konkretnego algorytmu. INF1_WQ7
Student umie wymieni¢ podstawowe typy i struktury da- INF1 W06
WO03 | nych. Student potrafi wskaza¢ wady i zalety stosowania =
. INF1_WO07
dynamicznych struktur danych. —
Uo1 Student potrafi skonstruowac algorytm z wykorzystaniem INF1_UO1
réznych technik algorytmicznych. INF1_U14
U02 Student umie analizowaé rézne algorytmy pod katem INF1_UO03
Umiei , . rozwigzania konkretnego problemu. INF1_U14
miejgtnosci Student potrafi rozwigzywac klasyczne problemy infor- INF1 UO1
U03 | matyczne z pomocg odpowiednio dobranych algoryt- -
MowW INF1_U14
U04 | Student umie zastosowa¢ dynamiczne struktury danych. INF1_U14
Kompetencie Student umie podzieli¢ problem programistyczny na ele-
P ] K01 menty i wspotpracowaé w grupie przy jego implementa- INF1_KO03
spoteczne i

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec*

Tresci programowe

wyktad

1. Podstawowe typy danych. Definicja algorytmu.

2-3. lteracja. Rekurencja. Struktury dynamiczne.

4-5. Klasy algorytméw (zachtanny, sitowy, dziel i zwyciezaj, oparty na programowaniu
dynamicznym, z powrotami).

6. Podstawy teorii algorytméw (poprawnosé, ztozonos¢ obliczeniowa).

7-9. Rodziny algorytmoéw (sortowanie, mieszanie, kodowanie, kompresja, szyfrowa-
nie).

éwiczenia

1. Pojecie algorytmu — przykfady algorytméw prostych i ztozonych.

2-3. lteracja i rekurencja.

4-5. Struktury dynamiczne.

6-7. Klasy algorytmow.

8-9. Rodziny algorytmdw.

projekt

1-5. Zadanie projektowe polegajace na przygotowaniu aplikacji realizujgcej wybrany

algorytm oraz przeprowadzeniu analizy zastosowanego rozwigzania .

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw uczenia sie

efektu E%z:t:‘;n E)?sz:':‘n;; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
W01 X X
w02 X X
w03 X X
uo1 X X X
uo2 X X X
uo3 X X X
uo4 X X X
K01 X X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fz:;;“; Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad ‘ ‘ lélgyskanle co najmniej 50% punktow z egzaminu pisemne
éwiczenia ‘ ‘ Uzyskanie co najmniej 50% punktdéw z dwoch kolokwidw
z uwzglednieniem aktywnos$ci na zajeciach.
roickt Uzyskanie co najmniej 50% punktéw za wykonane zadanie
proJ projektowe oraz sprawozdanie.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS
. o c s Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
18 18 9
3. | Inne (konsultacje, egzamin)* 2 2 h
4 Razem przy bezposrednim udziale nauczy- 49 h
* | ciela akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzysku-
5. | je przy bezposrednim udziale nauczyciela 1,96 ECTS
akademickiego
6. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 101 h
7 !_lczba punktéow ECT_S, kt9rq student uzysku- 4.04 ECTS
je w ramach samodzielnej pracy !
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charak-
8. 27 h
terze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzysku-
< je w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym 3731 =
Sumaryczne godzinowe obciazenie praca
10. studenta 150 h
11 Punkty ECTS za modut 6
' 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

* wszelkie formy weryfikacji efektow, w tym egzaminy oraz nie wiecej niz 2 godziny konsultacji dla kazdej formy zaje¢
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