Wydziatl Elektrotechniki Automatyki i Informatyki
Zagadnienia na egzamin dyplomowy od roku 2018/19

Kierunek: INFORMATYKA Rodzaj studiéw: |l-go stopnia
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Pytania kierunkowe (pytania od 1 do 15)
(z ponizszego zestawu student losuje 1 pytanie)
Omow binarne systemy liczbowe NKB i U2 dla liczb catkowitych i rzeczywistych statoprzecinkowych

Omowi¢ metode ,dziel i zwyciezaj” konstruowania algorytméw oraz algorytm Quicksort jako przyktad
jej zastosowania.

Omowic¢ podstawowe elementy cyfrowe — bramki i przerzutniki.

Omaowi¢ dwa wybrane modele generatoréw liczb pseudolosowych.

Na przyktadzie wybranych probleméow omoéwic trzy strategie algorytmiczne.

Gtéwne cechy procesorow/komputerow skalarnych, potokowych, superskalarnych i rownolegtych.
Podaj definicje grafu. Opisz i poréwnaj metody reprezentacji graféw w programach komputerowych.
Pamie¢ wirtualna — definicja, sposoby realizacji.

Podobienstwa i réznice pomiedzy operacyjnymi bazami danych a hurtowniami danych.

. Oméwi¢ po jednym protokole/technologii umiejscowionym na warstwach modelu ISO/OSI: tacza

danych, sieciowej, transportowej oraz aplikacji.

. Omowic¢ pojecia: klasa, obiekt, dziedziczenie, polimorfizm i enkapsulacja.
12.
13.
14.
15.

Sztuczne sieci neuronowe: podstawowe wtasnos$ci, kryteria klasyfikacji, wybrane obszary zastosowan.
Podac zasade dziatania protokotu HTTP (etapy pracy oraz 2-3 przyktadowe polecenia).

Omowi¢ wybrang metode rozwigzywania rownan i uktadow rownan algebraicznych.

Omowic zjawiska zakleszczenia oraz zagtodzenia procesow.

Pytania specjalnosciowe (pytania od 16 do 30)
(z ponizszego zestawu student losuje 2 pytania)

Specjalnosé: SYSTEMY INFORMACYJNE |
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Opisz najczesciej stosowane formaty plikow graficznych oraz zastosowane w nich algorytmy
kompresji.

Omow testowanie funkcjonalne — na czym polega, gdzie jest stosowane.

Omow jak architektura oprogramowania wptywa na jego cechy niefunkcjonalne.

Warstwa biznesowa na tle architektury trojwarstwowej. Analiza i zastosowanie w aplikacjach Java EE.

Komponenty architektury Java EE. Oméwi¢ uwzgledniajac podziat na kontenery i serwery.

Model persystencji w aplikacjach Java EE. Analiza zalet i wad technologii ORM.

Zastosowanie jezyka wyrazen (Expression Language) w tworzeniu logiki prezentacji aplikacji
internetowe;.

Omowi¢ pojecie aplikacii internetowej i omowi¢ mozliwe architektury takich aplikacii.

Oméwi¢ budowe komponentéw JavaBean i ich zastosowanie w aplikacjach internetowych.

Metoda MRP (Material Requirements Planning): algorytm, zastosowanie, wejscia, wyjscia.

Ewolucja informatycznych systeméw zarzadzania - MRP (Material Requirements Planning), MRP I,
ERP (Enterprise Resource Planning).

Struktura wyrobu, struktura produkcyjna — dane state i zmienne w informatycznych systemach
zarzadzania.

Perspektywy metodyki ARIS (Architecture of Integrated Information Systems).

Réznice i podobienstwa pomiedzy metodami CPM (Critical Path Method) i PERT (Program
Evaluation and Review Technique).

Model BPMN (Business Process Model and Notation) - podstawowe zatozenia.
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Pytania kierunkowe (pytania od 1 do 15)
(z ponizszego zestawu student losuje 1 pytanie)
1. Oméw binarne systemy liczbowe NKB i U2 dla liczb catkowitych i rzeczywistych statoprzecinkowych

Omowi¢ metode ,dziel i zwyciezaj” konstruowania algorytméw oraz algorytm Quicksort jako przyktad
jej zastosowania.

Omowic¢ podstawowe elementy cyfrowe — bramki i przerzutniki.

Omaowi¢ dwa wybrane modele generatoréw liczb pseudolosowych.

Na przyktadzie wybranych probleméow omoéwic trzy strategie algorytmiczne.

Gtéwne cechy procesorow/komputerow skalarnych, potokowych, superskalarnych i rownolegtych.

Podaj definicje grafu. Opisz i poréwnaj metody reprezentacji graféw w programach komputerowych.

Pamie¢ wirtualna — definicja, sposoby realizacji.

Podobienstwa i réznice pomiedzy operacyjnymi bazami danych a hurtowniami danych.

0. Omowi¢ po jednym protokole/technologii umiejscowionym na warstwach modelu ISO/OSI: tacza
danych, sieciowej, transportowej oraz aplikacji.

11. Oméwic¢ pojecia: klasa, obiekt, dziedziczenie, polimorfizm i enkapsulacja.

12. Sztuczne sieci neuronowe: podstawowe wiasnos$ci, kryteria klasyfikacji, wybrane obszary zastosowan.

13. Podac¢ zasade dziatania protokotu HTTP (etapy pracy oraz 2-3 przyktadowe polecenia).

14. Oméwi¢ wybrang metode rozwigzywania rownan i uktadéw réwnan algebraicznych.

15. Oméwi¢ zjawiska zakleszczenia oraz zagtodzenia procesow.
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Pytania specjalnosciowe (pytania od 16 do 30)
(z ponizszego zestawu student losuje 2 pytania)

Specjalnos¢: GRAFIKA KOMPUTEROWA

16. Przedstaw algorytm dziatania bufora gtebokosci (Z-Bufora). Jakie sg jego wady i zalety?

17. Podstawowe modele oSwietlenia stosowane w grafice komputerowej 3D.

18. Omow metody testowania stosowane w testowaniu integracyjnym.

19. Omowic¢ sposoby podziatu przestrzeni w grafice (drzewa ésemkowe, drzewa k-d, drzewa BSP).
20. Oméwi¢ zasade dziatania Konstruktywnej Geometrii Bryt (CSG), podac przyktady zastosowania.
21. Omowi¢ metody reprezentacii krzywych i powierzchni parametrycznych.

22. Algorytm dziatania filtra splotowego (convolution filter). Przyktady zastosowania filtra tego typu.
23. Przedstawi¢ rodzaije filtréw cyfrowych.

24. Przedstawi¢ transformaty stosowane w przetwarzaniu sygnatéw i obrazéw.

25. Zasady przetwarzania danych w procesorach graficznych.

26. Cechy charakterystyczne zunifikowanych architektur procesoréw graficznych.

27. Zasady programowania procesorow graficznych: struktura programoéw, wejscie/wyjscie, typy danych,
typy operacii, jezyki programowania.

28. Przedstaw zasade dziatania i zastosowanie prostego systemu czastek (ang. particle system).
29. Przedstaw dowolng technike generowania cieni stosowang w grafice 3D.
30. Na czym polega i jakie ma zastosowanie tzw. "blending"?
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Pytania kierunkowe (pytania od 1 do 15)
(z ponizszego zestawu student losuje 1 pytanie)
1. Oméw binarne systemy liczbowe NKB i U2 dla liczb catkowitych i rzeczywistych statoprzecinkowych

Omowi¢ metode ,dziel i zwyciezaj” konstruowania algorytméw oraz algorytm Quicksort jako przyktad
jej zastosowania.

Omowic¢ podstawowe elementy cyfrowe — bramki i przerzutniki.

Omaowi¢ dwa wybrane modele generatoréw liczb pseudolosowych.

Na przyktadzie wybranych probleméow omoéwic trzy strategie algorytmiczne.

Gtéwne cechy procesorow/komputerow skalarnych, potokowych, superskalarnych i rownolegtych.

Podaj definicje grafu. Opisz i poréwnaj metody reprezentacji graféw w programach komputerowych.

Pamie¢ wirtualna — definicja, sposoby realizacji.

Podobienstwa i réznice pomiedzy operacyjnymi bazami danych a hurtowniami danych.

0. Omowi¢ po jednym protokole/technologii umiejscowionym na warstwach modelu ISO/OSI: tacza
danych, sieciowej, transportowej oraz aplikacji.

11. Oméwic¢ pojecia: klasa, obiekt, dziedziczenie, polimorfizm i enkapsulacja.

12. Sztuczne sieci neuronowe: podstawowe wiasnos$ci, kryteria klasyfikacji, wybrane obszary zastosowan.

13. Podac¢ zasade dziatania protokotu HTTP (etapy pracy oraz 2-3 przyktadowe polecenia).

14. Oméwi¢ wybrang metode rozwigzywania rownan i uktadéw réwnan algebraicznych.

15. Oméwi¢ zjawiska zakleszczenia oraz zagtodzenia procesow.
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Pytania specjalnosciowe (pytania od 16 do 30)
(z ponizszego zestawu student losuje 2 pytania)

Specjalnosé: TELEINFORMATYKA

16. Opisz znaczenie routingu i przetaczania w sieciach teleinformatycznych.
17. Scharakteryzuj sieci VLAN.
18. Opisz znaczenie list kontroli dostepu ACL w sieciach teleinformatycznych.

19. Scharakteryzowa¢ mozliwos¢ wykorzystania réznych paradygmatoéw programowania w jezyku Python.
Omowi¢ podstawowe konstrukcje jezyka Python wykorzystywane w programach zgodnych z tymi
paradygmatami.

20. Scharakteryzuj pojecie Fog computing?

21. Wielopoziomowa architektura sieci przetaczanych.

22. Problematyka petli switchingu.

23. Protokoty agregaciji tacza w technologii Ethernet.

24. Scharakteryzowac koncepcje Big Data. Omowic¢ stosowane techniki i rozwigzania.
25. Omowi¢ modele uczenia maszynowego uzywane w analizach Big Data.

26. Przeglad technologii WAN.

27. Koncepcja tunelowania i wirtualizacji sieci.

28. Monitorowanie i diagnostyka sieci.

29. Wyjasni¢ pojecia zwigzane z cyberbezpieczenstwem: Confidentiality, Integrity, Availability (Poufnos¢,
Spdjnos¢, Dostepnosc).

30. Przedstawi¢ cyber - zagrozenia warstwy 2 modelu OSI.



