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Zalacznik nr 7
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z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

E-ID1G-08-s6, E-ID1S-08-s6

Nazwa modutu

Wprowadzenie do komunikacji cziowiek —
komputer

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Introduction to human-computer interaction

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013 (aktualizacja 2017/2018)

A.USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto.p,'en .
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogoblnoakademicki
(0gdino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Bez specjalnosci

Jednostka prowadzaca modut

Katedra Systeméw Informatycznych
Zaktad Zastosowan Informatyki

Koordynator modutu

dr inz. Andrzej Kutakowski

Zatwierdzit:

Dziekan WEAIl
Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

B.OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotow

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

nieobowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw -
semestr

A

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr letni

(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

programowanie
(kody modutdw / nazwy modutéw)

Egzamin nie )
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS 5
Forma prowadzenia wykiad ¢wiczenia | laboratorium projekt inne

zajeé

30

w semestrze

30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW

KSZTALCENIA
Uswiadomienie rozmaitych aspektow komunikacji czitowiek — komputer oraz ich wzajemnych
powigzan, a takze poznanie przez studenta podstawowych wiadomosci o uzytkowaniu,
Cel wykorzystaniu i projektowaniu interfejsu uzytkownika oraz interakcji z komputerami i
modutu srodowiskiem cyfrowym. Uzyskanie przez studenta umiejetnosci samodzielnego projektowania
interfejsu uzytkownika oraz znajomosci praktycznych zasad ergonomii i tworzenia komunikacji
z komputerem. Ksztattowanie umiejetnosci zastosowania oméwionych metod i technik.
(3-4 linijki)
Symbol ] pro':vc;:jn;zma odniesier'lie do odniesier}ie do
efektu Efekty ksztatcenia 2ajeé ) efektow efektow
(wiéhplinne) kierunkowych | obszarowych
Ma podstawowg wiedze z zakresu uzytkowania, w K W12 T1A_W04
wykorzystania i projektowania interfejséw oraz T1A_WO07
interakcji z komputerami i Srodowiskiem cyfrowym. InzA_WO02
wW_01 InzZA_WO05
Ma uporzadkowang wiedze w zakresie metodyki i \W/L K W07, T1A_WO03
technik programowania koniecznych do implementac;ji K W12, T1A_ W04
interfejsow uzytkownika. K_W16 T1A_WO07
InzA_W02
wW_02 InzZA_WO05
Ma uporzadkowang wiedze w zakresie metodyki i \WI/L K _WO07, T1A_WO03
technik programowania koniecznych do implementac;ji K W12, T1A_W04
réznego typu interakgciji. K W16 T1A_WO07
InzA_W02
w_03 InzZA_WO05
Potrafi wykorzysta¢ poznane metody do P/L K _U13, T1A_U07
projektowania interfejséw oraz interakcji z K _U18 T1A_UO08
komputerami i Srodowiskiem cyfrowym. T1A_UO09
T1A_U13
T1A_U14
T1A_U15
T1A_U16
InzA_U02
InzA_U05
InzA_U06
InzA_U07
U_o1 InzA_U08
Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze programistyczng [P/L K _U13, T1A_U07
do implementacji interfejséw uzytkownika oraz K_U18 T1A_UO8
réznego typu interakciji. T1A_U09
T1A_U13
T1A_U14
T1A_U15
T1A_U16
InzA_U02
InzA_U05
InzA_U06
InzA_U07
U_02 InzA_U08
Zna przykfady i rozumie rozmaite aspekty komunikacji[W/L K_K02 T1A_KO02
K_01  cztowiek — komputer oraz ich wzajemnych powigzan. InzA_KO01
Potrafi wspétpracowac z uzytkownikami systemow \W/L/P K_KO06
informatycznych w celu objasnienia zasad interakgc;ji T1A_KO7
K 02  czlowiek — urzadzenie cyfrowe.
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Tresci ksztatcenia:

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie do
Nr Tresci ksztalcenia efekté'w
wyktadu ksztatcenia dla
modutu
1 Pojecia teoretyczne i podstawy interakcji cztowiek - komputer. Wspétczesne wW_01, K 01
Srodowisko cyfrowe cziowieka.
2 Zdolnosci poznawcze i percepcyjne cztiowieka oraz ich znaczenie dla wW_01, W_02,
projektowania interakcji z komputerem. Mozliwo$ci motoryczne cztowieka. K_01
3 Komputer — podstawowe elementy interfejsu: urzadzenia wejsciowe i wyjsciowe W_01, W_03,
oraz ich parametry. Urzgdzenia mobilne i inne elementy $rodowiska cyfrowego. K 01
4 Metody i modele interakcji. Kontekst w interakcji. Metody realizacji dialogu wW_01, W_02,
cztowiek-komputer. W_03,K 01
5 Paradygmat uzytecznosci. Analiza zadania projektowania interfejsu. Metodyka W_01, W_02,
UCD. Ocena i prototypowanie interfejsu oraz interakcji. W 03
6 Interfejsy: tekstowe, okienkowe, graficzne, dotykowe, dzwiekowe oraz inne W_01, W_02,
bazujgce na sensorach. Urzadzenia biometryczne. Dialog z komputerem. K_01
7 Zasady projektowania graficznego interfejsu uzytkownika (GUI). Analiza i ocena W_01, W_02
interfejsu GUI. Projektowanie i prototypowanie interfejsu programowego.
8 Praktyka implementaciji GUI. Jezyki programowania i biblioteki oprogramowania. W_01,W_02;
Klasy interfejsu GUI w poszczegdlnych bibliotekach.
9 Hypertekst, WWW i multimedia. Wymagania ergonomiczne dla interfejsu WWW iW_01, W_02,
multimediéw. Architektura i wizualizacja informagiji. K_01
10 System pomocy i dokumentacja oprogramowania. Oprogramowanie do pracy W_01, W_02
grupowej. System komputerowy jako interfejs wspotpracy w organizaciji.
11 Zapis dialogu i interakcji z komputerem. Semantyka i analiza dialogu. wW_ 01, W 03
12 Interfejsy multimedialne i interaktywni agenci w serwisach WWW. Rozumienie W_01, W_02,
jezyka naturalnego przez komputer oraz generowanie tekstu. W_03
13 Interaktywne systemy konwersacyjne: chatterboty oraz ich uzytkowanie i wW_01,W_02,
konstruowanie. W 03, K 01
14 ITechnologie wspomagania komunikacji z osobami niepetnosprawnymi. wW_01,W_02,
ITeoretyczne i praktyczne rozwigzania wspierania pracy niepetnosprawnychz ~ W_03, K 01,
uzyciem komputerow. K 02
15 Interfejsy zaawansowane. Interfejsy cyfrowe post-desktop. Zaliczenie wW_01,W_02,
W_03, K_01,
K_02

2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen

Nr zajec
Cwicz.

Tresci ksztalcenia

Odniesienie do
efektow
ksztatcenia dla
modutu

3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadah laboratoryjnych

Odniesienie do

NrI:gj'Qc Tresci ksztalcenia kszgﬁ: ket:iv;’ dla
modutu
1 [Testowanie zdolnosci percepcyjnych i motorycznych cziowieka. W 01, U 01
2 Prototypowanie interfejsu W 02, U 01

3 Projektowanie interfejsu uzytkownika i interakcji. wW_02, W_03,
U 01,U 02

4 Implementacja interfejsu uzytkownika i interakcji. W_02, W_03,
U 01, U _02
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5 Ocena interfejsu i interakg;ji. wW_02, W_03,
U 01, U_02,
K_01, K 02
6 Analiza konstruowania interfejsu GUI wybranego programu przy pomocy W_02, W_03,
wybranej biblioteki programistyczne;. U 01,U 02
7 Analiza konstruowania interfejsu WWW przy pomocy wybranej technologii. W_02, W_03,
U 01, U _02
8 /Analiza konstruowania interfejsu wybranego programu dla urzadzenia wW_02, W_03,
mobilnego lub urzadzenia z wybranym sensorem. U 01, U _02
9 Wybor i specyfikacja zadania indywidualnego wW_02, W_03,
U 01, U_02
10 Projekt interakcji zadania indywidualnego W_02, W_03,
U 01,U 02
11 Prototyp interfejsu zadania indywidualnego wW_02, W_03,
U 01,U 02
12 Implementacja interfejsu i interakcji zadania indywidualnego wW_02, W_03,
U 01,U 02
13 Konstruowanie prezentacji. wW_02, W_03,
Prezentacja zadania indywidualnego U 01, U_02,
K_01, K 02
14 Ocena zadania indywidualnego wW_02, W_03,
U 01, U 02
15 Zaliczenie. wW_01, K 01,
K_02

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
efektu (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
W o1 Sprawdzian wiedzy
sprawdzian wiedzy sprawdzajacy znajomos¢ technik konstruowania interfejséw
W_02
W 03 [sprawdzian wiedzy sprawdzajgcy znajomosc technik konstruowania interakciji
U 01 test umiejetnosci sprawdzajacy opanowanie umiejetnosci projektowania i prototypowania.
test umiejetnosci sprawdzajacy znajomos¢ technik programistycznych oraz implementacji
U 02 jinterfejsOw i interakciji
K 01  |Prezentacja samodzielnie zrealizowanego zadania
Prezentacja samodzielnie zrealizowanego zadania, omawianie wnioskow z oceny interfejsu i
K 02 |interakcji projektu wykonanej przez kolegow.

D. NAKLAD PRACY STUDENTA
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Bilans punktéw ECTS

. o obciazenie
Rodzaj aktywnosci tudenta
1 |Udziat w wyktadach 30
2 |Udziat w ¢wiczeniach
3 Udziat w laboratoriach 30
4 |Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 8
S  |Udziat w zajeciach projektowych 0
6 Konsultacje projektowe 0
7 Udziat w egzaminie
8
9 |Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 68
akademickiego (suma)
10 [Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2,3
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 |Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 25
12 |Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen
13 |[Samodzielne przygotowanie sie do kolokwidow
14 |Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 20
15  Wykonanie sprawozdan 15
15 |Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 Wykonanie zadania indywidualnego i dokumentacji 20
18 |Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (ssgma)
21 |Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2,7
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obciazenie praca studenta 148
23 Punkty ECTS za modul5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 |Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 93
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymil
25 |Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 3,14
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta




E. LITERATURA

Politechnika Swietokrzyska
WYDZIAL ELEKTROTECHNIKI, AUTOMATYKI 1 INFORMATYKI

Wykaz literatury

o ok

—‘C°.°°.\‘

. Alan Dix, Janet Finlay, Gregory Abowd, Russell Beale: Human Computer

Interaction, 3rd Edition, Prentice Hall, 2004.

Sikorski Marcin: Interakcja cztowiek- komputer, WPJWSTK, 2010.

A. Cooper, Wariaci rzagdzg domem wariatéw. Dlaczego produkty wysokich
technologii doprowadzajg nas do szalenstwa i co zrobi¢, zeby tego unikngé,
Helion 2004.

S. Fowler, L.Stanwick, The GUI style guide, AP Professional, 1995.

P. Morville, L. Rosenfeld, Architektura informacji w serwisach internetowych,
Helion 2003.

J. Nielsen, Projektowanie funkcjonalnych serwisdw internetowych, Helion
2003.

M. Pearrow, Funkcjonalno¢ stron internetowych, Helion 2002.

A. Phyo, Web Design. Projektowanie atrakcyjnych stron WWW, Helion 2003.
J. Preece, Rogers, H. Sharp, Interaction design, Wiley, 2002.

O J. Spolsky, Projektowanie interfejsu uzytkownika. Poradnik dla programistéw,

Helion 2001

Witryna WWW
modutu/przedmiotu




