T

s

Zalacznik nr 7
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
Z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

E-ID2G-008-s2

Nazwa modutu

Systemy multimedialne

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Multimedia systems

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/13 (aktualizacja 2017/2018)

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I stqplen .
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogoblnoakademicki
(ogdino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Systemy informacyjne

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Systeméw Informatycznych
Zaktad Fotoniki i Systeméw
Teleinformatycznych

Koordynator modutu

dr inz. Agnieszka Chodorek

Zatwierdzit:

Dziekan WEAIl ]
Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

przedmiot kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

nieobowigzkowy (obieralny)
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

semestr Il

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr zimowy
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Sieci komputerowe
(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin nie )
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma . " wykitad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zajeé
w semestrze 30 godz. 15 godz. 15 godz.
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem modutu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami z zakresu
systemow multimedialnych. W szczegdlnosci z zakresu dystrybucji informacji multimedialnej

:1:1eolduiu w sieci operatorskiej i w publicznej sieci Internet oraz zapewnienia warunkéw czasu
rzeczywistego dla transmisji informacji multimedialnej.
(3-4 linijki)
Symbol ] pro'\:vzr(;r;znia odniesier)ie do odniesier’ﬁe do
efektu Efekty ksztalcenia zajoé ) efektow efektow
(w/é/fplinne) kierunkowych | obszarowych
ma szczegbtowg wiedze na temat transmisji T2A_WO04
w_01 | informacji multimedialnej w czasie rzeczywistym w K_W10 T2A_WO05
ma podstawowg wiedze w zakresie architektury
systemoéw multimedialnych oraz kodowania i K_WO01 T2A W02
W _02 | kompresji multimediow; WI/L K W03 T2A W03
potrafi przygotowaé raport techniczny
u_o1 przedstawiajgcy wyniki wiasnych badanh i analiz P K _U03 T2A UQ03
potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ eksperyment
symulacyjny z zakresu systeméw multimedialnych,
U_02 | zinterpretowaé wyniki i wyciggng¢ wnioski P K _U07 T2A U08
potrafi przeanalizowa¢ sposob funkcjonowania
istniejacych rozwigzan technicznych w zakresie
U 03 | systemow multimedialnych WI/L K_U13 T2A_U15
K 01 rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie W/L/P K KO1 T2A KO1
potrafi wspotdziata¢ i pracowac w grupie, przyjmujgc
W niej rozne role, ma swiadomos$¢ wtasnej
K 02 | odpowiedzialnosci za prace grupy L K K02 T2A K03
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
1 Sieciowe systemy multimedialne. W_01
2,3 Wprowadzenie do kodowania i kompresji obrazu i dzwieku. Transmisja W_01
multikastowa w sieci Internet. Transmisja czasu rzeczywistego w sieci W_02
Internet.
4,5 Architektury MMUSIC (IETF), WebRTC (IETF) i H.323 (ITU). W_01
W _02
6, 7, 8 | Protokoty transportowe dla przesytu multimediéw - UDP, DCCP i RTP. W 01
8 Bezpieczenstwo systeméw multimedialnych. W_01
9,10 Zarzadzanie sesjg multimedialng - SIP, SDP W_01
11 Sterowanie sesjg multimedialng - RTSP. W_01
12, 13 | Architektury i mechanizmy dla zapewnienia gwarantowanej jakosci QoS i QoE | W_01,
transmisji informacji multimedialnej w czasie rzeczywistym. W_02
U 03
14 Architektury przeciwdziatania przecigzeniom dla transmisji multimedialnej w_01,
W_02,
U 03
15 Kolokwium zaliczeniowe K 01
2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen
Odniesienie
Ng;iacjzec Tresci ksztalcenia ::z‘:aff:;zg
dla modutu
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3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

o Odniesie[lie
erzz{ec Tresci ksztalcenia ::zf;'e:;gg
dla modutu
1,2 Kompresja obrazu i dzwieku. wW_02
K 02
3 Transmisja obrazu i dzwieku w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem HTML | U_03
5. K 02
4 Udostepnianie przegladarce mediéw lokalnych. U 03
K 02
5,6,7 | Wysytanie lokalnych mediéw do zdalnej przegladarki. Udostepnianie U 03
przegladarce mediéw zdalnych. K 02
8 Kolokwium zaliczeniowe. K_01
4. Charakterystyka zadan projektowych
Odniesie!'lie
Nr proj. Tresci ksztalcenia g:zzf:;gg
dla modutu
1 Praca w zespotach 2-3 osobowych. Projekt obejmuje stworzenie aplikacji do U _01
udostepniania poprzez sie¢ danych multimedialnych z zastosowaniem U 02
poznanych protokotéw/technologii. K_01

5. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

W 01 kolokwium

w 02 | kolokwium

U 01 projekt

U 02 projekt

u 03 | Kolokwium, zadania laboratoryjne

K 01 | Projekt, kolokwium z wyktadu, kolokwium z laboratorium

K 02 |Zadania laboratoryjne
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D. NAKtAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci g&céaeﬁ:'e
1| Udziat w wyktadach 30 godz.
2 | Udziat w éwiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 15 godz.
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 1 godz.

5 | Udziat w zajeciach projektowych 15 godz.

6 | Konsultacje projektowe

7 | Udziat w egzaminie

8

9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 61 godz.
akademickiego (suma)

10 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach 2.44
wymagajqcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (é1 godz.)

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw 5 godz.
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 5 godz.
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 4 godz.
15 | Wykonanie sprawozdan 15 godz.
15 | Przygotowanie do kolokwium korncowego z laboratorium 5 godz.
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji 30 godz.
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 23’mg)°dz'
21 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej 2,56
zr;?;?l,(t ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta) (64 godz.)
22 Sumaryczne obciazenie praca studenta | 125 godz.
23 Punkty ECTS za modut | 5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta (1 25 godz.)
24 | Nakfad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym | 75 godz.
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o 3
(1:I;3:;3I(Etg%fzg-rg)k;gc%n%rngenia studenta (75 godz.)
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