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Zalacznik nr 7
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

E-3121-04-s5

Nazwa modutu

Systemy inteligentne 2

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Intelligent systems 2

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013 (aktualizacja 2017/2018)

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia ISto.p,'en L
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogolnoakademicki
(ogdino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw

niestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Informatyki, Elektroniki i Elektrotechniki
Zaktad Informatyki i Elektroniki

Koordynator modutu

Prof. dr hab. inz. Marian Gorzatczany

Zatwierdzit:

Dziekan WEAIl ]
Dr hab. inz. Antoni R6zowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy

(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajeé

jezyk polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

semestr V

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr zimowy
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Systemy inteligentne 1

(kody modutéw / nazwy modutéw)

prowadzenia zajec

Egzamin nie )
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS 4
Forma wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt inne

w semestrze

16 godz.
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Nabycie praktycznej umiejetnosci projektowania pewnych klas systeméw inteligentnych (w
tym systemow wspomagania decyzji) z wykorzystaniem Zintegrowanego Pakietu Sztuczne;j

Cel Inteligencji Sphinx 4.0 firmy Aitech (moduty Neuronix 4.0, Detreex 4.0 i Pc-shell 4.1) oraz
modutu | oprogramowania wtasnego przygotowanego w Katedrze Elektroniki i Systemow
Inteligentnych.
(3-4 linijki)
Symbol ] pro'\-;voarcl;:nia odniesier"nie do odniesier"nie do
efektu Efekty ksztalcenia zajeé ) efektow efektow
(W/é/Vp/inne) kierunkowych | obszarowych
ma praktyczng wiedze o zasadzie dziatania i P K_W07
technice uczenia sztucznych sieci neuronowych typu K W13 T1A W03
w_01 | wielowarstwowy perceptron T1A_ W04
ma praktyczng wiedze o pamieciach asocjacyjnych P K_W07 T1A_WO03
w 02 |budowanych na bazie neuronowych sieci Hopfielda K W13 T1A_ W04
ma praktyczng wiedze o metodach indukcji drzew P K_W07 T1A_WO03
w 03 | decyzyjnych K W13 T1A_WO04
potrafi zaprojektowac (wykorzystujgc pakiet Sphinx P K_U07 T1A_U07
4.0) neuronowy system wspomagania decyzji na K_U09 T1A_UO8
u_o1 podstawie danych opisujgcych proces decyzyjny K _U10 T1A_UQ09
potrafi przeprowadzi¢ (wykorzystujgc pakiet Sphinx P K_U07 T1A_U07
4.0) proces ,odkrywania” wiedzy w danych K_U09 T1A_UO8
u 02 | wykorzystujgc techniki drzew decyzyjnych K _U10 T1A_UQ09
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
4. Charakterystyka zadan projektowych
Odniesienie
NrI:f)j.ec Tresci ksztatcenia Ifgz::fck;g;’;
dla modutu
1 Zajecia wprowadzajgce (omowienie zadan projektowych, zasad zaliczania,
podziat na zespoly, itp.).
2 Projekt klasyfikatora neuronowego dla danych liniowo-separowalnych. W_01,U_01
3 Projekt klasyfikatora neuronowego dla danych liniowo-nieseparowalnych. W_01,U_01
4 Projekt klasyfikatora neuronowego dla problemu rozpoznawania obrazow. W_01,U_01
5 Projekt dotyczacy ‘odkrywania’ wiedzy w zbiorach danych z wykorzystaniem
drzew decyzyjnych. W_03, U_02
6 Projekt pamieci asocjacyjnej z wykorzystaniem neuronowej sieci Hopfielda. W_02
7 Projekt dotyczacy podstaw programowania w jezyku PROLOG. w_o1
8 Termin rezerwowy (dodatkowy termin zaliczania kartkéwek oraz realizacji
zadan projektowych uprzednio nie zrealizowanych w przypadku np.
usprawiedliwionej nieobecnosci na zajeciach).

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych
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Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
w o1 | kartkowka wejsciowa.

w o2 | kartkowka wejsciowa.

W_03 kartkéwka wejsciowa.

U 01 |Sprawozdanie z wykonanego projektu.

U_02 sprawozdanie z wykonanego projektu.

D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. - obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze)
5 | Udziat w zajeciach projektowych 16
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 |Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 16
akademickiego (suma)
10 |Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 0,64
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 28
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw
15 | Wykonanie sprawozdan 28
15 | Przygotowanie do kolokwium korncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji 28
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 2:1'ma)
21 | Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 3,36
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta | 100
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 100
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec¢ o
charakterze praktycznym 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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