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Zalacznik nr 7
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

E-I-0005-s4

Nazwa modutu

Systemy inteligentne 1

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Intelligent systems 1

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013 (aktualizacja 2017/2018)

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia ISto.p,'en L
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogolnoakademicki
(ogdino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Informatyki, Elektroniki i Elektrotechniki
Zaktad Informatyki i Elektroniki

Koordynator modutu

Prof. dr hab. inz. Marian Gorzatczany

Zatwierdzit:

Dziekan WEAIl ]
Dr hab. inz. Antoni R6zowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy

(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajeé

jezyk polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

semestr IV

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin tak )
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS 4
Forma . s wyktad ¢wiczenia | laboratorium projekt inne
prowadzenia zajeé
w semestrze 30 godz. 15 godz.
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Zapoznanie studentéw z wybranymi metodami i technikami sztucznej inteligencji w sposéb

Cel umozliwiajgcy im projektowanie pewnych klas systemoéw inteligentnych (w tym systeméw
modutu | wspomagania decyzji) w réznorodnych obszarach zastosowan.
(3-4 linijki)
Symbol ] pro'\-;voarg:enia odniesier"nie do odniesier"nie do
efektu Efekty ksztalcenia zajoé ] efektow efektow
(W/é/Vp/inne) kierunkowych | obszarowych
W_01 | ma podstawowg wiedze o atrybutach, jakimi w/C K_Wo07 T1A_WO03
charakteryzujg sie systemy okreslane mianem K_W13
inteligentnych, o metodach reprezentacji wiedzy i
wnioskowania w tego typu systemach
W_02 | ma podstawowg wiedze o zasadzie dziatania i w/C K_Wo07 T1A_WO03
technice uczenia sztucznych sieci neuronowych typu K W13 T1A W04
wielowarstwowy perceptron oraz o pamieciach
asocjacyjnych budowanych na bazie neuronowych
sieci Hopfielda
W_03 | ma podstawowg wiedze o metodach indukcji drzew w/C K_Wo07 T1A_WO03
decyzyjnych K_W13 T1A_WO04
u_o1 potrafi zaprojektowac¢ neuronowy system w/C K_U07 T1A_UO07
wspomagania decyzji na podstawie danych K_U09 T1A_UO08
opisujgcych proces decyzyjny K U11 T1A_UQ09
U_02 | potrafi przeprowadzi¢ proces ,odkrywania” wiedzy w w/C K_U07 T1A _UQO7
danych wykorzystujgc techniki drzew decyzyjnych K_U09 T1A_UO8
K _U11 T1A_U09
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
wylr(‘lII; du Tresci ksztatcenia Ifgz::fck;g;’;
dla modutu
1-2 Wprowadzenie w tematyke systemow inteligentnych (pojecie sztucznej
inteligencji, rys historyczny, podstawowe zagadnienia, przykladowa klasyfikacja
systemow inteligentnych). Zarys metod reprezentacji wiedzy (pojecie wiedzy,
regutowa reprezentacja wiedzy, modele obliczeniowe) oraz zarys metod
wnioskowania w systemach inteligentnych (wnioskowanie w przéd, wstecz,
mieszane, przyblizone (rozmyte)). W 01
3-7 Sztuczne sieci neuronowe (podstawowe wtasnosci, rys historyczny,
klasyfikacja). Pojedynczy sztuczny neuron (model, dobdr wag w drodze
analitycznej oraz w drodze uczenia). Perceptron jedno- i wielowarstwowy
(struktura, doboér wag w drodze uczenia — algorytm wstecznej propagacji
btedow, przyktadowe zastosowania). W_02,U_01
8-10 Systemy maszynowego uczenia (klasyfikacja, rys historyczny). Indukcja drzew
decyzyjnych (wprowadzenie, schemat konstruowania drzew decyzyjnych dla
atrybutéw symbolicznych i numerycznych, przykladowe zastosowania). W_03, U 02
11-13 | Pamigci asocjacyjne z wykorzystaniem neuronowych sieci Hopfielda
(wprowadzenie, struktura, algorytmy zapisu do pamieci, algorytmy odczytu
pamieci, przyktadowe zastosowania). W_02
14-15 | Elementy programowania w jezyku PROLOG (wprowadzenie, podstawowe
konstrukcje jezyka, przykladowe programy). W 01
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Odniesienie
N(:';iacjzc Tresci ksztatcenia Ifgz::fck;g;’;
dla modutu
1 Algorytm uczenia sztucznych sieci neuronowych typu perceptron. W 02, U 01
2 Projektowanie neuronowej struktury odwzorowujgcej dane liniowo
nieseparowalne (m.in. rola tzw. warstw ukrytych sieci). W_02, U 01
4 Kolokwium pisemne.
5 Analiza danych z wykorzystaniem techniki drzew decyzyjnych. W_03, U 02
6 Analiza pamieci asocjacyjnej zbudowanej na bazie neuronowej sieci Hopfielda. |w o2
7 Proste programy w Prologu. w_01
8 Kolokwium pisemne.

3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
4. Charakterystyka zadan projektowych

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

W 01 Kolokwium pisemne i egzamin

w o2 | Kolokwium pisemne i egzamin

W 03 Kolokwium pisemne i egzamin

U 01 Kolokwium pisemne i egzamin

U 02 Kolokwium pisemne i egzamin

D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci ts)tltl c(;zf‘et’:'e
1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w éwiczeniach 15
3 | Udziat w laboratoriach
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 9
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie 6
8
9 |Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 60
akademickiego (suma)
10 |Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 15
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 15
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13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 15

14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw

15 | Wykonanie sprawozdan

15 | Przygotowanie do kolokwium korncowego z laboratorium

17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji

18 | Przygotowanie do egzaminu 20

19

20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 23776)

21 |Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach samodzielnej 9
pracy

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

22 Sumaryczne obciazenie praca studenta| 125
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 30

Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec¢ o

charakterze praktycznym 1
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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