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Zalacznik nr 7
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULtU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Systemy Multimedialne

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Multimedia Systems

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013 (aktualizacja 2018/2019)

A.USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztalcenia

| stopien
(I stopienri / Il stopien)

Profil studiow

ogolnoakademicki
(ogdino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

hiestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Grafika Komputerowa, Systemy Informacyjne

ednostka prowadzgca modut

Katedra Systemoéw Informatycznych
Zaktad InformatyKi

Koordynator modutu

Arkadiusz Chrobot

Zatwierdzit:

Dziekan WEA.Il
Dr hab. inz. Antoni R6Zzowicz, prof. PSk

B.OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

nieobowiazkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studidow
- semestr

7 semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne brak ) )
(kody modutéw / nazwy modutéw)
Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 5
Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zaje¢

16

w semestrze

16
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW

KSZTALCENIA
Celem modutu jest zapoznanie studentow z technikami i algorytmami wykorzystywanymi
Cel w przetwarzaniu obrazéw i dzwieku, kompresji obrazéw, dzwieku i sekwencji wideo, a takze
modutu | z elementami wizji komputerowej (ang. Computer Vision).
(3-4 linijki)
Symbol ) pro'\:v(::;;at;nia odniesie[lie do odniesier)ie do
efektu Efekty ksztatcenia zajeé ) efektéw efektéw
(WiShplinne) kierunkowych | obszarowych
Student zna specyfike projektowania aplikaciji W K_W12 T1A W04
w_o01 | multimedialnych dla urzadzen mobilnych. T1A W07
Student zna algorytmy zwigzane z przetwarzaniem W K_W12 T1A W04
w 02 |dzwieku (filtrowanie, zastosowania FFT). T1A W07
Student zna podstawowe algorytmy zwigzane K_W12
z przetwarzaniem obrazoéw (filtrowanie, skalowanie, W T1A W04
w_03 | transformacje) i potrafi je zastosowac w praktyce. T1A W07
Student zna algorytmy kompresji obrazéw, dzwieku W K_W12 T1A W04
w 04 |isekwencji wideo. T1A W07
Student potrafi zaprojektowac i stworzy¢ aplikacje K_U18 T1A_U07
multimedialng dla urzgdzen mobilnych. L T1A U15
u_o01 T1A Ul6
Student potrafi uzy¢ gotowych programéw K_U18 T1A _U07
narzedziowych do przetwarzania obrazéw, dzwieku L T1A U15
uU_02 i sekwencji wideo. T1A U16
TresSci ksztatcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
wyllzllra du TresSci ksztatcenia g:zf:‘f:;g‘i';
dla modutu
1-6 Programowanie dla platformy Android. W_01
7-9 Podstawy przetwarzania obrazéw. W_03
10-11 | Reprezentacja dzwieku cyfrowego, przetwarzanie dzwieku W_02
12-13 | Metody kompresji dzwieku (mp3, 0gg) W_02
14-15 | Sekwencje wideo, metody kompresji W_04
2. TreSci ksztalcenia w zakresie éwiczen
Odniesienie
N,r za jec Tresci ksztatcenia do efekté\_lv
éwicz. ksztatcenia

dla modutu
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3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
erzgl_ec Tresci ksztatcenia Iggz(te:xfck:;;,;
dla modutu
1-7. Programowanie dla platformy Android. U 01
8-10. Podstawy przetwarzania obrazéw. U 02
11-12. | Dzwiek, metody kompresji dzwieku. U 02
13-15. | Kompresja obrazu i sekwencji wideo. U 02
4. Charakterystyka zadanh projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

efektu (sposdb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
w o1 | Kolokwium pisemne.

w 02 |Kolokwium pisemne.

w 03 | Kolokwium pisemne.

u 01 |Zadania laboratoryjne.

u 02 |Zadania laboratoryjne.

D.NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci :tbu c(;zﬁzle
1 | Udziat w wyktadach 16
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 16
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 35
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, kt6ra student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 20
12 | samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 20
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 20
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15 | Wykonanie sprawozdan 5

15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium

17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji

18 | Przygotowanie do egzaminu

19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 65
(suma)
21 | Liczba punktéw ECTS, kt6ra student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 3

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta

23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

24 | Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 41

Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym 2
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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3. Marcin Plonkowski, ,Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych”, Helion,
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Witryna WWW
modutu/przedmiotu




