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A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto.p,len L
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

Ogodlnoakademicki
(ogdlno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw

niestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnosé

Grafika komputerowa

Jednostka prowadzgca modut
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Zatwierdzit:
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B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotow

Kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

nieobowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec polski
Usytuowanie modutu w planie studiow 8

- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w | letni

roku akademickim (semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Algorytmy i struktury danych
Programowanie w jezyku C 2

Sieci komputerowe
(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin Nie _
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS 7
Forma . " wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zaje¢
w semestrze 18 9 18




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Poznanie zasad kompresji danych graficznych i dzwiekowych oraz tworzenia programoéw

Cel realizujgcych transmisje strumieniowe (z uwzglednieniem nowoczesnych standardéw

modutu | publikowania tresci multimedialnych w sieci Internet).

(3-4 linijki)

Symbol ro;f(;::nia odniesienie do | odniesienie do
y Efekty ksztatcenia prowacz efektow efektow
efektu zajec ki k h b h

(W/c'/l/p/inne) lerunkowyc obszarowyc
Znajomo$¢ podstawowych zasad przesytania i T1A W04
prezentacji tresci multimedialnych (obraz, dzwiek, K_ W10 =

w_o1 . : oo w T1A_WO05

materiat wideo) w sieciach komputerowych ze K W18 =
; L Lo T1A_WO07

szczegblnym uwzglednieniem sieci Internet. -
T1A_WO03

W 02 Wiadomosci na temat zasad kompresji danych W K_WQ07 T1A W04

- graficznych oraz dzwiekowych. K W18 T1A_WO05
T1A_ W07
Umiejetnos¢ tworzenia programow realizujgcych T1A U01

u_o1 transmisje  strumieniowe, w tym  stosujgc L K_U01 -
T1A_UO7

nowoczesne standardy. —

U 02 Praktyczna wiedza na temat implementacji metod L K U0 T1A_UO1
- kompresji/dekompresiji grafiki i dzwieku. — T1A UQ7

KUo2 |3
K_01 Praca w zespole. P K_U03 -
K KO3 T1A_KO03
- T1A_K04
K_02 | Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie. W/L/P K_KO1 T2A_KO1
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektw
wyktadu ksztatcenia
dla modutu
Wprowadzenie do sieci multimedialnych. Podstawowe pojecia i definicje.

1 Protokoty potgczeniowe i bezpotgczeniowe w sieci Internet oraz ich rola w W_01
transmisji informacji multimedialne;.

5 Transmisje typu punkt-punkt i punkt-wielopunkt. Interfejs gniazd. Gniazda W 01
strumieniowe i datagramowe. WebSockets i Secure WebSockets. -
Zasady dziatania protokotu HTTP oraz standardu kodowania MIME. W _01

4.5 Media strumieniowe. Protokoty Real-Time Streaming Protocol i Real-Time
Transport Protocol.

6 Algorytmy kompresji obrazéw i dzwieku - przyktadowe formaty danych: JPEG, W 02
MP3, podstawy standardu MPEG. -
Nowoczesne metody prezentacji danych multimedialnych w sieci Internet na W_01

7 przyktadzie standardu Synchronized Multimedia Integration Language (SMIL,
standard zalecany przez W3C do opisu prezentacji multimedialnych z
wykorzystaniem XML).

8 Kolokwium zaliczeniowe. K 02

2. Tredci ksztatcenia w zakresie éwiczen
L. Odniesiepie
N’r zajec Tresci ksztatcenia do efektO\.N
¢éwicz. ksztatcenia
dla modutu




3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
erzz{ec Tresci ksztatcenia Ifgz(te;f:;g\i’;
dla modutu

1 Tworzenie kodu prostego klienta i serwera przesytajgcych dane graficzne lub U 01
dzwiekowe. -

2 Implementacja wybranych fragmentéw algorytmoéw stuzgcych do U 02
kompresji/dekompresiji grafiki/dzwieku. -

3 Podstawy transmisji strumieniowej - implementacja wybranych funkgc;ji U 01
protokotéw Real-Time Streaming Protocol i Real-Time Transport Protocol. -
Tworzenie dokumentow przy uzyciu jezyka dedykowanego do prezentacji

4 danych multimedialnych w sieci Internet na przyktadzie standardu u_01
Synchronized Multimedia Integration Language (SMIL).

5 Kolokwium zaliczeniowe. K 02

4. Charakterystyka zadan projektowych
Praca w zespotach 2-3 osobowych. Projekt obejmuje stworzenie aplikacji do udostepniania poprzez
sie¢ materiatu audio i/lub wideo z zastosowaniem poznanych protokotéw/technologii.

5. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia
efektu (spos6b sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

wW_01 | Kolokwium

w_02 | Kolokwium

u_o1 Kolokwium

u_02 Kolokwium

K_01 Ocena zadania projektowego

K_02 | Projekt, kolokwium z wyktadu, kolokwium z laboratorium




D. NAKtAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci obciagzenie studenta
1 | Udziat w wyktadach 18
2 | Udziat w éwiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 9
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 2
5 | Udziat w zajeciach projektowych 18
6 | Konsultacje projektowe 18
7 | Udziat w egzaminie
8
9 Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale 65
nauczyciela akademickiego (suma)
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach
10 wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela 26
akademickiego ’
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 15
12 | Samodzielne przygotowanie si¢ do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwidow 40
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 10
15 | Wykonanie sprawozdanh
16 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 10
17 | Wykonanie projektu lub dokumentagiji 35
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta Zan?a)
Liczba punktéow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach
21 | samodzielnej pracy 4.4
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta | 175
23 Punkty ECTS za modut 7
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 77
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktéow ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zaje¢ o
25 | charakterze praktycznym 3
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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