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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu E-ID2G-06-s2

Nazwa modutu Projektowanie graficzne

Nazwa modutu w jezyku angielskim Graphics application design

Obowigzuje od roku akademickiego | 2012/2013 (aktualizacja 2017/2018)

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka

Il stopien
(I stopien / Il stopieni)

Poziom ksztatcenia

ogoblnoakademicki
(ogdlno akademicki / praktyczny)

Profil studiow

Forma i tryb prowadzenia studiéw stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)
Specjalnosé Grafika komputerowa

Katedra Systemoéw Informatycznych
Zaktad Informatyki

Jednostka prowadzgca modut

Koordynator modutu dr inz. Robert Kazata

Dziekan WEAIl

Zatwierdzit Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku kierun kowy
przedmiotéw (podstawowy / kierunkowy / inny HES)

nieobowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Status modutu

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw 2
- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w | semestr zimowy
roku akademickim (semestr zimowy / letni)

Podstawy grafiki komputerowej

Wymagania wstepne
ymag ep (kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zajeé

w semestrze 30 30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Zapoznanie studentoéw z dziataniem i budowg aplikacji do tworzenia raportow, grafiki 2D,
diagramow, aplikacji CAD oraz aplikacji wykorzystujgcych graficzne jezyki programowania.

Cel Zapoznanie z bibliotekami graficznymi wykorzystywanymi do budowy aplikacji do tworzenia
modutu | raportéw, grafiki 2D, diagraméw, aplikacji CAD oraz aplikacji wykorzystujgcych graficzne
jezyki programowania. Opracowanie i zbudowanie aplikacji wykorzystujgcej graficzny
interfejs uzytkownika w postaci diagramoéw lub aplikacji CAD.
Symbol ) prol\jvoarg;inia odniesier)ie do odniesierllie do
efektu Efekty ksztalcenia zajoé _ efektow efektow
A, kierunkowych | obszarowych
(w/é/l/p/inne)
Student zna dziatanie aplikacji do tworzenia wyktad K_W03
raportéw, grafiki 2D, diagraméw, aplikacji CAD oraz K_W010
aplikacji wykorzystujgcych graficzne jezyki T2A W04
W_01 | programowania. T2A W05
Student zna z biblioteki graficzne wykorzystywane wyktad K_W03
do budowy aplikacji do tworzenia raportéw, grafiki K_W010
2D, diagraméw, aplikacji CAD oraz aplikacji T2A W04
w_02 | wykorzystujgcych graficzne jezyki programowania. T2A W05
Student zna budowe aplikacji do tworzenia raportow, | wyktad K_W03
grafiki 2D, diagraméw, aplikacji CAD oraz aplikaciji K_W010 T2A_WO04
w_03 | wykorzystujgcych graficzne jezyki programowania. T2A W05
Student umie projektowac aplikacje do tworzenia Proj. K_U8 T2A _U09
U 01 |raportow, grafiki 2D, diagramow. K U9 T2A U10
Student umie projektowac aplikacje CAD. proj. K_U8 T2A _U09
u_02 K_U9 T2A_U10
Student umie projektowac¢ aplikacje wykorzystujgce | proj. K_U8 T2A _U09
U 03 | graficzne jezyki programowania. K U9 T2A U10
Student potrafi zaprezentowaé w formie ustnej i wyk. K_U03
pisemnej zagadnienia z dziedziny projektowania proj. K_U04 T2A_UO3
u 05 | aplikacji graficznych. T2A U04
Student umie wspétdziataé w grupie w celu realizacji | proj. K_K02
K_01 |otrzymanych zadah. T2A KO3
Tresci ksztalcenia:
1. Tredci ksztatlcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
1 Wprowadzenie do aplikacji do tworzenia raportéw, grafiki 2D, diagramow, wW_01
aplikacji CAD oraz aplikacji wykorzystujacych graficzne jezyki programowania.
2 Programy do tworzenia wektorowej grafiki 2D i schematow blokowych. Formaty | W_01
plikéw graficznych.
3 Zapoznanie z jezykami skryptowymi i funkcjami API do tworzenia raportéw. W_02
4 Zapoznanie z funkcjami API do tworzenia grafiki wektorowej 2D, diagraméw i | W_02
prezentacji.
5 Zapoznanie z bibliotekami do tworzenia grafiki 2D i diagraméw. W_02
6 Przedstawienie funkcji specjalizowanych programoéw wykorzystujgcych grafike | W_03
2D i diagramy.
7 Przedstawienie srodowisk programistycznych wykorzystujgcych graficzne W_03
jezyki programowania
8 Przedstawienie budowy i funkcji programéw CAD 2D. W_03
9 Przedstawienie budowy i funkcji programéw CAD 3D. W_03
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10 Przedstawienie bibliotek graficznych wykorzystywanych do budowy programéw | W_02
CAD.

11 Przedstawienie funkcji specjalizowanych bibliotek do wizualizacji. W_02

12 Przedstawienie funkcji specjalizowanych biblioteki do modelowania 3D. W_02

13 Przedstawienie zasad projektowania aplikacji CAD 3D. W_03

14 Przyktady specjalizowanych aplikacji do projektowania wykorzystujgcych Ww_01
grafike 2D i 3D.

15 Kolokwium zaliczeniowe. U 05

2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen

Odniesienie

N’r zajec Tresci ksztatcenia do efektO\_N
¢éwicz. ksztatcenia
dla modutu

3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Odniesienie

Nr zaje¢ . . do efektow
lab. Tresci ksztatcenia ksztatcenia
dla modutu

4. Charakterystyka zadan projektowych
W ramach zadania projektowego studenci majg utworzy¢ aplikacje realizujacg wybrang
funkcjonalnos¢ z zakresu tworzenia raportéw, grafiki 2D, diagraméw, CAD lub aplikacje
pozwalajgca na programowania w formie graficznej.

5. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w o1 |Praca zaliczeniowa.

w o2 |Praca zaliczeniowa.

w 03 | Praca zaliczeniowa.

u o1 | Projekt, praca zaliczeniowa.

U o2 | Projekt, praca zaliczeniowa.

u 03 | Projekt, praca zaliczeniowa.

U 05 Dyskusja nad projektami.

K_01 Praca w czasie realizacji projektéw.
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. L obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wykfadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 15
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze)
5 | Udziat w zajeciach projektowych 15
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 60
akademickiego (suma)
10 |Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 10
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 10
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium korncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentaciji 30
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (6su0ma)
21 |Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 70
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zajeé o
charakterze praktycznym 2,33

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury WSCAD electronic GmbH, Bergkirchen 2004

3. Dokumentacja hibliotek graficznych oraz bibliotek CAD.

1. Pikon A.: AutoCAD 2011PL Pierwsze kroki, Helion, Gliwice 2011
2. WSCAD 5 Pierwsze kroki Projektowanie uktadoéw elektrycznych i automatyki,

Witryna WWW
modutu/przedmiotu




