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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu E-ID1G-06-s5

Nazwa modutu Programowanie wspétbiezne

Nazwa modutu w jezyku angielskim Concurrent Programming

Obowigzuje od roku akademickiego | 2017/2018

1. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto,p,'en .
(I stopien / Il stopien)
Profil studiow Ogolno akademicki
(ogdéino akademicki / praktyczny)
Forma i tryb prowadzenia studiow Stacjonarne

(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Katedra Systemoéw Informatycznych

Jednostk d dut i
ednostka prowadzgca modu Zaktad Informatyki

Koordynator modutu Pawet Paduch

Dziekan WEAIl

Zatwierdzi: Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku Kierunkowy

przedmiotow (podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu Obo_quko_wy )
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiow 5

- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotuw | Semestr zimowy

roku akademickim (semestr zimowy / letni)
Programowanie w jezyku C 2
Wymagania wstepne Systemy Operacyjne 2

Programowanie w jezyku Java
(kody modutéw / nazwy modutéw)

. Nie

Egzamin (tak / nie)

Liczba punktow ECTS 5

Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zajeé¢

w semestrze 30 30
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3. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW
KSZTALCENIA
Poznanie: podstawowych problemoéw programowania wspétbieznego; sposobéw tworzenia
Cel procesow i watkéw; sposobdw komunikacji i synchronizacji aplikacji wielowatkowych;
modutu | Wybranych algorytmow wspotbieznych; programowania wspotbieznego na platformie .NET;
programowania wspotbieznego w Javie.
(3-4 linijki)
Symbol ) pro':vt;rd":nia odniesienie do | odniesienie do
Efekty ksztatcenia . efektow efektow
efektu zajec kierunkowych | obszarowych
(w/c/l/p/inne)
Znajomosc¢ problematyki programowania T1A_WO03
W_01 | wspotbieznego w KW_09 T1A_WQ7
Znajomosc¢ sposobdw synchronizacji i komunikacji T1A_WO03
W_02 | miedzy procesami i watkami w KW_09 T1A_ W07
Poznanie zasad analizy programow wspétbieznych T1A_WO03
w_03 | pod katem efektywnosci i bezpieczenstwa w KW_09 T1A_WQ7
T1A_WO03
W_04 | Znajomos$¢ wybranych algorytméw wspétbieznych w KW_09 T1A _WQ7
T1A_U09
u_o1 Umiejetnos¢ programowania wspotbieznego L KU 15 T1A _U16
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie do
wylr(‘l%; du Tresci ksztalcenia ksz&fﬁ: Ig:i‘g dia
modutu
1 Wstep do programowania wspotbieznego W_01,wW_03
2 Semafory i bufory W 02
3 Procesy, sygnaly i tacza W 02
4 Monitory i zmienne warunkowe W_02
5 Kolejki komunikatéw, semafory i pamie¢ dzielona IPC W _02
6 Watki i muteksy W _02
7 Kolejki komunikatoéw Posix W_02
8 Sygnaly, semafory i pamie¢ dzielona Posix W 02
9 Algorytmy wspétbiezne, programowanie wspétbiezne w srodowisku .NET | W 02, W 04
10 Synchronizacja w Javie, obiekty niezmienne W 02
11 Wspotbiezny dostep do kolekcji w Javie W_02
12 Synchronizatory w Javie W_02
13 Anulowanie zadan w Javie W _02
14 Wzorce dotyczgce wspotbieznosci W 02
15 Kolokwium zaliczeniowe wW_01,W_02,
W_03,W_04
2. Tresci ksztalcenia w zakresie ¢wiczen
Odniesienie
Nr zajec Tresci ksztatcenia do efektow
éwicz. ksztalcenia
dla modutu
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3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
erzajec Tresci ksztalcenia do efektoyv
ab. ksztalcenia
dla modutu
1 Podstawy systemu Linux U 01
2 Procesy U 01
3 tacza PIPE U 01
4 tacza FIFO U_01
5 Kolejki komunikatéw IPC_MSG U 01
6 Semafory U 01
7 Pamie¢ dzielona u o1
8 Watki i muteksy U 01
9 Programowanie wspotbiezne w .Net (cz. 1) u o1
10 Programowanie wspotbiezne w .Net (cz. 2) U o
11 Synchronizacja w Javie, obiekty niezmienne U 01
12 Wspotbiezny dostep do kolekcji w Javie U o1
13 Synchronizatory w Javie U 01
14 Anulowanie zadan w Javie u o1
15 Wzorce dotyczace wspotbieznosci U 01
4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadarn w ramach innych typow zajeé dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

W 01 Kolokwium zaliczeniowe

W 02 Kolokwium zaliczeniowe

W 03 Kolokwium zaliczeniowe

W 04 Kolokwium zaliczeniowe

U o1 | Zaliczenie laboratoriow na podstawie pracy na zajeciach oraz sprawdziandw
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4. NAKLAD PRACY STUDENTA
Bilans punktéw ECTS
. o obcigzenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 63
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje na zajeciach
wymagdajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 15
12 | Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwidow 15
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 30
15 | Wykonanie sprawozdan 15
15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentagii
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 |, . . . . 75
Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suma)
21 | Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 3
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta | 138
23 Punkty ECTS za modut 5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 75
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 3
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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Witryna WWW

modutu/przedmiotu

http://achilles.tu.kielce.pl/Members/ppaduch/laboratoria/programowanie-wspo142biezne-dzienne/

http://achilles.tu.kielce.pl/Members/ppaduch/wyk142ady/programowanie-wspo142biezne/
https://www.weaii-moodle.tu.kielce.pl/course/view.php?id=106
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