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A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto.p,'en .
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

Forma i tryb prowadzenia studiéw

Specjalnosé

Ogodlnoakademicki
(ogdélno akademicki / praktyczny)

Niestacjonarne

(stacjonarne / niestacjonarne)

Jednostka prowadzaca modut

Katedra Informatyki

Koordynator modutu
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Aneta Bugajska
Dziekan WEAIl )
dr hab. inz. Antoni Rézowicz prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku Kierunkowy

przedmiotow (podstawowy / kierunkowy / inny HES)
Obowigzkowy

Status modutu (obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski

Usytuowanie modutu w planie studiow 6

- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr letni

(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Programowanie w jezyku C++
Systemy operacyjne

Programowanie obiektowe (Java)
(kody modutéw / nazwy modutéw)

; nie
Egzamin (tak / nie)
Liczba punktow ECTS 5
Forma . .. wyktad Cwiczenia  laboratorium projekt inne
prowadzenia zaje¢
w semestrze 16 16




C. Efekty ksztalcenia i metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Poznanie zasad tworzenia programéw wielowatkowych, nabycie umiejetnosci poprawnej

synchronizacji pracy watkéw i proceséw, poznanie rozwigzan typowych problemow

ﬁilduiu wystepujacych w programach wspétbieznych, programowania wspétbieznego na platformie
.NET Framework, programowania wspotbieznego w Javie i C++.
(3-4 linijki)
Forma
Symbol ] prowa_dz'enia odniesier)ie do odniesierjie do
fektu Efekty ksztalcenia zaje¢ _ efektow efektow
€ (umiejetnosc/ | kierunkowych | obszarowych
¢/lp/inne)

Znajomos¢ problematyki programowania W K_WO09 T1A W03,

W_01  wspotbieznego. T1A W07
Poznanie réznic miedzy programowaniem w K_W09 T1A_WO0S3,

w_02 | wspotbieznym i sekwencyjnym. T1A W07
Posiada wiedze na temat technologii i narzedzi W K_W09 T1A W03,

w_03 | tworzenia aplikacji wspétbieznych. T1A W07
. s . o I w K_W09 T1A W03,

W 04 Znajomos$¢ sposobdéw synchronizacji i komunikacii. T1A W07
Umiejetnos¢ postugiwania sie srodowiskiem L K_U12 T1A UO08

U_01  tworzenia oprogramowania.

- ‘s . s L K_U15 T1A_U09

U_02 Umiejetnos¢ programowania wspétbieznego. T1A_U16
L K_KO03 T1A_ KO3

kK 01  Pracaw zespole.

Tresci ksztalcenia:

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

Nr . . Odniesienie do efektéw
wyktadu Tresci ksztatcenia ksztatcenia dla modutu
1 Wstep do programowania wspétbieznego. w_01
2 Program wspétbiezny a sekwencyjny. wW_02
3 Programowanie wielowatkowe W_01,
9 a ' W_03
4 Mechanizmy programoéw réwnolegtych. W_04
5 Problem wzajemnego wykluczania i sposoby jego rozwigzania. W_01, VV\\//_%i W_0s,
- S W_01, W_02, W_03,
6 Pojecie semafora i monitora. ~Woa
7 Programowanie wspotbiezne w Srodowisku .Net Framework. W_Ol,V\\//V_OOZA: W_0s,
. o Co W_01,W_02, W_03,
8 Programowanie wspotbiezne w systemie Linux. ~Woa
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
o Odniesiepie
N'r zajec Tresci ksztatcenia do efektO\.N
¢éwicz. ksztatcenia

dla modutu




3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Odniesienie

NTI;EJIQC Tresci ksztalcenia E:z:’;f: ;:‘i’;

dla modutu
1 Zajecia wprowadzajace — srodowisko programowania. U 01
2 Tworzenie programow wielowatkowych w jezyku Java. u?z2
3 Synchronizacja watkéow w jezyku Java. U3

4 Miniprojekt. U2 KDO01

5 Miniprojekt. U2 KDO01
6 Programowanie wspotbiezne w .Net Framework. Uz
7 Tworzenie programow wielowgtkowych w C++ dla systemu Linux. ul
8 Synchronizacja procesow i watkdw w systemie Linux. u?z2

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéow ksztalcenia
efektu (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w_o01 Kolokwium zaliczeniowe.
W_02 Kolokwium zaliczeniowe.
W_03 Kolokwium zaliczeniowe.
W_04

Kolokwium zaliczeniowe.

U_01 | Zaliczenie laboratorium na podstawie pracy na zajeciach.
U_02 | Zaliczenie laboratorium na podstawie pracy na zajeciach.
K_01 | Zaliczenie miniprojektu.




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 Udziat w wyktadach 16
2 Udziat w ¢wiczeniach
3 Udziat w laboratoriach 16
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 2
S | Udziat w zajeciach projektowych
6  Konsultacje projektowe
7 Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 34
akademickiego (suma)
10 Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11  Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 24
12 Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen
13 Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14 Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 24
15  Wykonanie sprawozdan
15  Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 4
17 wykonanie projektu lub dokumentacji 32
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (9su2ma)
21 Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obciazenie praca studenta 126
23 Punkty ECTS za modut 5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24  Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 56
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 2

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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