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Zalacznik nr 7
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

E-1-0628-s2

Nazwa modutu

Programowanie w jezyku C 1

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Programming with C 1

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013 (aktualizacja 2017/2018)

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto.p,'en -
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogoblnoakademicki
(ogdino akademicki | praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Systeméw Informatycznych,
Zaktad Informatyki

Koordynator modutu

Grzegorz tukawski

Zatwierdzit:

Dziekan WEAIl )
Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Podstawy programowania
(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zajeé

30

w semestrze

15
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Podstawy programowania w jezyku C oraz C++. Zapoznanie z podstawowymi typami

Cel danych, instrukcjami warunkowymi, rozkazami petli. Funkcje, wskazniki, dynamiczne
modutu | struktury danych. Obstuga plikow. Podstawy programowania obiektowego. Dziedziczenie
klas, obiekty, polimorfizm, klasy abstrakcyjne, wyjatki.
Symbol ) protvoe;(;];inia odniesier)ie do odniesier;ie do
Efekty ksztalcenia . efektow efektow
efektu zajec kierunkowych | obszarowych
(w/é/l/p/inne)
Student potrafi wymieni¢ i scharakteryzowac¢ proste, W K_WO06 T1A_W03
W_01 |zilozone i dynamiczne typy danych w jezyku C oraz
C++.
Student zna podstawy tworzenia programow W K_WO06 T1A_WO03,
W_02 |w jezyku C oraz C++ z uzyciem instrukcji T1A_WO07
sterujgcych, funkgji, klas i obiektow.
Umiejetnos¢ tworzenia programow w jezyku C i C++ L K_U12 T1A_UO09,
u_o1 |z wykorzystaniem réznych typow danych, instrukcji T1A_U16
sterujgcych, funkgji, klas i obiektow.
Student potrafi zaimplementowaé wybrany algorytm L K_uo1, T1A_UO01,
U_02 | z pomocg jezyka C oraz C++. K_U1z T1A_U09,
T1A U16
Student umie podzieli¢ problem programistyczny na L K_KO03 T1A_KO3
K_01 |elementy i wspoétpracowac w grupie przy jego
implementacji.
Tresci ksztalcenia:
1. Tredci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
wyll(\:ra du Tresci ksztalcenia ::zgf:;z;';
dla modutu
1-3 Proste i zZtozone typy danych jezyka C i C++, instrukcje sterujgce, funkcje, W_01
pliki.
4-10 | Podstawy programowania obiektowego w C++, pojecia klasy i obiektu, W_01,
dziedziczenie, tablice obiektow, polimorfizm i klasy abstrakcyjne. W_02
11-15 | Dynamiczne struktury danych, kontenery, szablony, przecigzanie operatoréw, W_01,
wyjatki. W_02
> Tresci] lceni kresie Gwiczer
Odniesienie
N’r za had Tresci ksztalcenia do efektéyv
éwicz. ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
er Zajec Tresci ksztatcenia do efektoyv
ab. ksztatcenia
dla modutu
1 Podstawy obstugi kompilatora jezyka C/C++, programowanie proceduralne u_o01
z pomocg jezyka C.
2-3 Klasy i obiekty, strumienie wejscia/wyjscia, przecigzanie metod i funkgciji. U_gé,
u_02,
K_01
4-7 Obstuga plikéw z pomocg strumieni, dziedziczenie klas, polimorfizm. u_01,
u_02,
K 01
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Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnos$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
w o1 | Kolokwium na zakonczenie wyktfadu.

w 02 | Kolokwium na zakonczenie wyktadu.

u o1 | Ocena zadan laboratoryjnych, kolokwium na zakonczenie laboratorium.

U o2 | Ocena zadan laboratoryjnych, kolokwium na zakonczenie laboratorium.

kK o1 | Ocena zadan laboratoryjnych.
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D. NAKtAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. L obcigzenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach -
3 | Udziat w laboratoriach 15
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 8
5 | Udziat w zajeciach projektowych -
6 | Konsultacje projektowe -
7 | Udziat w egzaminie -
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 53
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2,12
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
12 | Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen -
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 10
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 15
15 | Wykonanie sprawozdan -
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 12
17 | wWykonanie projektu lub dokumentaciji -
18 | Przygotowanie do egzaminu -
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suﬁa7)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 1,88
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 50
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 2

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury

Helion 2001
4. Jan Bielecki: ,ANSI C++”, Intersoftland 1997

1. Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie: ,Jezyk ANSI C”, WNT 2001
2. Adam Drozdek, Donald L. Simon: ,Struktury danych w jezyku C”, WNT 1996
3. Piotr Wréblewski: ,Algorytmy, struktury danych i techniki programowania”,

Witryna WWW
modutu/przedmiotu

http://www.weaii-moodle.tu.kielce.pl/course/view.php?id=123
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