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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

E-E-A-10010-s5

Nazwa modutu

Programowanie komputerow 2

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Computer programming 2

Obowigzuje od roku akademickiego

2017/2018

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Elektrotechnika

Poziom ksztatcenia

| stopien
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

Ogodlnoakademicki
(ogdéino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

Stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Automatyka

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Elektrotechniki Przemystowej i Automatyki
Zaktad Urzadzen i Systeméw Automatyki

Koordynator modutu

dr inz. Michat Laskawski

Zatwierdzit:

Dziekan WEA.Il .
Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

Kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Obowigzkowy
Status modutu (obowigzkowy / nieobowigzkowy)
Jezyk prowadzenia zajec Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw v

- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr zimowy
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Programowanie komputeréw 1
(kody modutéw / nazwy modutéw)

. Nie
Egzamin (tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 3
Forma . - wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zajeé
w semestrze 30 30

C. EFEKTY KSZTALCENIA I METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA




Cel

Poznanie nowoczesnych narzedzi i zasad programowania obiektowego.

modutu
Svmbol rol\:vc;rcrlr::mia odniesienie do | odniesienie do
y Efekty ksztatcenia prowacz efektow efektow
efektu zajec ki K h b h
(W/é/l/p/inne) lerunkowyc obszarowyc
Ma uporzadkowang wiedze w zakresie konstrukc;i K_W03, T1A_WO3,
w_o1 jezykoéw imperatywnych W K W15 T1A_WO04,
' — T1A_ W07
Ma wiedzg umozliwiajgcg oceng przydatnosci K W03 T1A_WO03,
W_02 | roznych paradygmatow programowania, zna i W K W1 5’ T1A_WO04,
rozumie zasady programowania obiektowego. — T1A W07
Potrafi pisa¢ i uruchamia¢ programy oraz czytac¢ ze K U13 T1A_UOQS,
U_01 | zrozumieniem programy zapisane w jezyku L K_U17’ T1A_UO09,
programowania imperatywnego. — T1A U16
T1A_UOQS,
U 02 Potrafi konstruowaé algorytmy z wykorzystaniem L K_U15, T1A_UO09,
- podstawowych technik algorytmicznych. K_U16, T1A_U13,
K U17 T1A_U14
Potrafi oceni¢ przydatnosc roznych paradygmatéw i T1A_UOQS,
zwigzanych z nimi srodowisk programistycznych do T1A_UO09,
U_03 | rozwigzywania réznego typu probleméw. Ma L K—U]& T1A_U13,
umiejetnos¢ projektowania, implementacii, ﬁ_LLJJ‘lf;’ T1A_U15,
testowania i debugowania programéw obiektowych — T1A_U16
o . . . T1A_U07,
Potrafi projektowaé oprogramowanie zgodnie z -
v_o4 metodyka strukturalng lub obiektowg L K U17 T1A_Uo8,
— T1A_U09
K_01 Rozumie po_trze.bg i zna mozliwo$ci ciggtego W, L K_KO02 T1A_KO1
doksztatcania sie.
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztalcenia do efektow
wyktadu ksztalcenia
dla modutu

1 Charakterystyka jezyka programowania obiektowego Java. V\X/—%;
23 Elementy wybranego jezyka programowania obiektowego, w tym skfadnia, W_01,

’ semantyka, typy danych i biblioteki, obstuga plikow W_02
4,5 Wykorzystanie szkieletow aplikacji (framewokréw) do obstugi baz danych. \\//VV—%;
6,7 Wykorzystanie szkieletow aplikacji do budowy aplikacji internetowych. \\//VV—%;
8,9, | Wykorzystanie narzedzi do opisu stron internetowych w tym JavaScript, CSS, W_01,

10 HTML. W_02

. o W_01,

11 Wizualizacja danych. W 02

Wykorzystanie protokotéw RPC oraz REST do realizacji oprogramowania wW_01,
12,13 ;
korzystajacego ze zdalnych ustug. W _02




14,15

Budowa oprogramowania na urzadzenia wbudowane.

01

W_ )
W_02

2. Tresci ksztalcenia w zakresie ¢wiczen

Nr zajec
éwicz.

Tresci ksztalcenia

Odniesienie
do efektow
ksztatcenia
dla modutu

3. Tredci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Nr zajec
lab.

Tresci ksztalcenia

Odniesienie
do efektow
ksztatcenia
dla modutu

Zapoznanie z obstugg wybranego srodowiska programistycznego.

u_of,
u_02,
U_03,U_04

2,3,4

Realizacja zadan zwigzanych implementacjg podstawowych funkcjonalnosci
wybranego jezyka programowania.

u_of,
u_02,
U 03,U 04

56

Realizacja zadan z wykorzystaniem interfejsu graficznego.

uU_01,
uU_02,
U _03,U 04

7,8,9,
10

Realizacja zadanh z wykorzystaniem szkieletéw aplikaciji.

U_o1,
u_02,
U 03,U 04

11,12

Realizacja zadah z wykorzystaniem technologii opisu stron internetowych.

U_o1,
u_02,
U _03,U 04

13, 14,
15

Tworzenie oprogramowania na urzgdzenia wbudowane.

U_o1,
u_02,
U_03,U 04

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

efektu | (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
w_o1 | Kolokwium z wyktadu, ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

w_02 |Kolokwium z wyktadu, ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

u_o1 | Ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

u_02 |Ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

u_o3 | Ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

u_o4 | Ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

K_01 Kolokwium z wyktadu, ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci

obcigzenie




studenta

1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze)
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 60
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2,4
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw 7
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwidw
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 8
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium korncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentaciji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 | . . . . 15
Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suma)
21 | Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 0,6
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta | 75
23 Punkty ECTS za modut 3
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 30
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 1,2

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury

—_

Wydawnictwo Helion, 2014.

Sierra K., Head First Java, 2nd Edition, O'Reilly Media, 2005.
2. Crockford D.: JavaScript: The Good Parts, O'Reilly Media, 2008.
3. Duckett J.: HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW,

Witryna WWW
modutu/przedmiotu




