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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

E-3EZA1-09-s5

Nazwa modutu

Programowanie komputeréw 1

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Programming of computers 1

Obowigzuje od roku akademickiego

2018/2019

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Elektrotechnika

Poziom ksztatcenia

| stopien
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogoblnoakademicki
(ogdélno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

niestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Automatyka

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Systeméw Informatycznych
Zaktad Systeméw Sterowania i Zarzgdzania

Koordynator modutu

dr inz. Katarzyna Rutczynska-Wdowiak

Zatwierdzit:

Dziekan WEAIl ]
Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

\%

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr zimowy
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Informatyka 1, Informatyka 2

(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin ne
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 5
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E(r)c:w:dzenia zajeé wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

W semestrze 24 16
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C. EFEKTY KSZTALCENIA I METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem modulu jest zapoznanie studenta z zasadami programowania obiektowego w
srodowisku C++, z uwzglednieniem mechanizméw programowania obiektowego, takich jak

Cel . N i : !
modutu hermetyzacja, dziedziczenie oraz polimorfizm.
(3-4 linijki)
S . Forma .| odniesienie do | odniesienie do
ymbol Efel’(ty ksz_talcenla ) prowa_dz’enla efektow efektow
efektu student, ktéry zaliczyt przedmiot: zajec kierunkowych | obszarowych
(w/¢/l/p/inne)
ma wiedze na temat podstawowych poje¢ z zakresu | wykiad
programowania obiektowego, tj. klasa,
W 01 | dziedziczenie, polimorfizm, hermetyzacja, metoda. T1A W03
ma wiedze w zakresie obstugi srodowiska C++, i wyktad
W _02 | uruchamiania programéw. T1A W07
w o3 |ma wiedze w zakresie projektowania aplikaciji. wyktad T1A W04
ma elementarng wiedze w zakresie testowania i wyktad
eliminowania btedéw generowanych przez T1A W03
W_04 | kompilator. T1A W04
potrafi postuzyé sie wiedzg w zakresie laboratorium
programowania obiektowego w celu
U o1 zaprojektowania aplikacji. T1A_U09
potrafi postuzy¢ sie wiedzg w zakresie laboratorium
zaimplementowania aplikacji i konstruowania
U 02 |algorytmow. T1A UO7
rozumie potrzebe doksztatcania sie i umiejetnos$é laboratorium
wspoétpracowania.
K_01 T1A KO3
ma $wiadomos$¢ wplywu nowoczesnych rozwigzan | wyklad
na pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci
K_02 |inzynierskiej T1A_ K02
Tresci ksztalcenia:
1. Tredci ksztatlcenia w zakresie wyktadu.
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
1 Wprowadzenie do projektowania w C++. Omdwienie $srodowiska. wW_01
2 Podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem obiektowym, m.in.: klasa, w_01
dziedziczenie, polimorfizm, metoda.
3 Budowa klasy i klasy potomnej. Pojecie obiektu. W _01
4 Enkapsulacja i hermetyzacja. W_01
5 Znaczenie konstruktora i destruktora. W_01
6 W_01
Struktura programu. Petle W 03
7 Zarzadzanie pamiecig w jezyku C++. W_01
8 Zastosowanie dziedziczenia. Wskazniki i referencje. w—g;
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9 . , . w_01
Polimorfizm. Metody wirtualne W 02
10 Klasy abstrakcyjne. Szablony funkciji. w—g;
11 . W_02
Obstuga wyjatkow. W 03
12 w_01
Zaliczenie W_02
W_03
W_04
2. Treéci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
N'r zajec Tresci ksztalcenia do efektoyv
éwicz. ksztalcenia
dla modutu
1 Wprowadzenie do srodowiska C++. wW_01
2 Podstawowe typy danych, pojecie klasy i obiektu. W 01
3 Dane publiczne, prywatne i chronione. W 01
4 Pojecie konstruktora i destruktora. wW_01
W_03
U o1
5 Poliformizm.i dziedziczenie. W 01
6 Metody wirtualne. Szablony funkcji. W_01
W_03
7 Wskazniki i referencje. W_01
W_03
8 Zaliczenie. W_01
wW_02
W_03
W_04
U 01
U 02

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnos$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

W 01 Zaliczenie (czes¢ 1

)
W 02 Zaliczenie (czes¢ 2)
W 03 Zaliczenie (czes¢ 3)

W 04 Zaliczenie (czes¢ 4)

u 01 | Kolokwium 1 w zakresie éwiczen laboratoryjnych

u 02 | Kolokwium 2 w zakresie éwiczen laboratoryjnych

K_01 Kolokwium 3 w zakresie ¢wiczen laboratoryjnych

k 02 | Kolokwium 4 w zakresie éwiczen laboratoryjnych
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D. NAKELAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. L obcigzenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 24
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 16
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 1
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 41
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach 1,6
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 30
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 10
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 15
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacii (projekt biznesowy)
18 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego 30
19 | wykonanie ankiet
20 |, . . . . 85
Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suma)
21 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 3,4
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta 126
23 Punkty ECTS za modut 5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 30
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 1

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury

Helion, Gliwice 2013

1. Prata Stephen: Jezyk C++. Szkofa programowania. Wydanie VI.

2. David Vandevoorde: Jezyk C++: ¢wiczenia i rozwigzania. WNT,



https://www.google.pl/search?hl=pl&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22David+Vandevoorde%22
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