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Zalacznik nr 7
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

E-2121-03-s3

Nazwa modutu

Podstawy programowania 2

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Basics of programming 2

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013 (aktualizacja 2017/2018)

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto.p,len .
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogo6lno akademicki
(ogdélno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw

niestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnosc

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Systeméw Informatycznych
Zaktad Zastosowan Informatyki

Koordynator modutu

dr inz. Grzegorz Ston

Zatwierdzit:

Dziekan WEAIl )
dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

podstawowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr zimowy
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne nie dOty,CZy )
(kody modutéw / nazwy modutéw)
Egzamin ne
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 6
Forma . L. wykiad ¢wiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zajeé¢
w semestrze 16 16 8
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Cel Zapoznanie studentow z zasadami projektowania i programowej implementaciji
dynamicznych struktur danych. Ponadto przekazanie studentom podstawowych informacji z
modutu : . X ) S
zakresu zorientowanych obiektowo technik tworzenia aplikacji komputerowych.
Forma - -
Symbol ) prowadzenia odnle&er}le do 0dn|e5|er’1|e
Efekty ksztalcenia . efektow do efektow
efektu zajec kierunkowych | obszarowych
(w/é/l/p/inne)
posiada znajomos¢ gtéwnych rodzajow K_W01, T1A WOL
W_01 | dynamicznych struktur danych w K_W086, - '
T1A W03
KW _07 =
jest w stanie rozpozna¢ i objasni¢ hierarchiczng T1A W01,
W_02 |budowe struktury danych w K w11 T1A W03,
T1A W07
ma wiedze w zakresie projektowania, budowy i T1A WO7
W_03 | testowania programoéw komputerowych przy uzyciu wil K_W11 - '
A . InzA_WO05
techniki obiektowej —
potrafi zaprojektowac i zaimplementowac T1A UO01,
U o1 |Programowo dynamiczng strukture danych najlepiegj wil K U09 T1A UO07,
- odpowiadajgca potrzebom stawianego zadania - T1A U13,
T1A_U15
potrafi postuzy¢ sie Srodowiskiem programistycznym
U 02 do numerycznego rozwigzywania ztozonych K_U17, T1A U15,
- probleméw algorytmicznych przy uzyciu techniki K_U21 T1A_Ul6
obiektowej
U_03 | ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie wil K_U04 T1A_UO05
potrafi mysle¢ i planowac¢ dziatania w T1A K04,
Kol uporzgdkowany sposéb wi! K_KO5 T1A K05
ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne T1K 02
K_02 | aspekty stosowanych w informatyce metod w K_K02 T1K_O7’
rozwigzywania problemow -
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztalcenia do efektéyv
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
1 Modutowa budowa ztozonych programoéw (tworzenie wtasnych modutéw). W_02
2 Rekurencja. wW_01,
wW_02,
U_03,
K 01
3 Dynamiczne struktury danych — wtasnosci zmiennych wskaznikowych. W_01,
U_01,
K 01
4 Dynamiczne struktury danych — stos dynamiczny, kolejka dynamiczna. W_01,
U_01,
K 01
5 Dynamiczne struktury danych — lista dynamiczna (jedno i dwukierunkowa). W_01,
U_01,
K 01
6 Dynamiczne struktury danych — drzewo binarne. W_01,
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o

~c

Programowanie zorientowane obiektowo (klasy, obiekty, pola, metody,
wilasnosci).

[oNele]

xlxlcéé
oo
PPRONRP

Podstawowe wtasnosci obiektéw (hermetyzacja, dziedziczenie, metody
wirtualne).

|
o olo
NN

xlxlcléé
o
SRR

2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen

Nr zajeé
¢éwicz.

Tresci ksztalcenia

Odniesienie
do efektow
ksztalcenia
dla modutu

3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Nr zajeé
lab.

Tresci ksztalcenia

Odniesienie
do efektow
ksztalcenia
dla modutu

1

Tworzenie funkciji i procedur rekurencyjnych.

W_02,
u_o1,
u_03,
K_ 01

Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — tablice wskaznikow,
stos dynamiczny.

W _01,
W _02,
u_o1,
u_03,
K_01

Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — kolejka dynamiczna.

W_01,
W_02,
u_oi1,
u_03,
K_01

Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — lista dynamiczna.

W _01,
W_02,
u_o1,
U_03,
K_01

Tworzenie i obstuga dynamicznych struktur danych — drzewo binarne.

W _01,
W_02,
u_o1,
u_03,
K_01

Tworzenie klas i postugiwanie sie obiektami.

W_03,
u_02,
K_01

Tworzenie klas zhierarchizowanych.

W_03,
u_02,
K_01

Tworzenie klas zhierarchizowanych i korzystanie z nich w oparciu o odrebne

W 03,
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moduty. U _02,

4. Charakterystyka zadan projektowych

Zadania projektowe polegajg na samodzielnym zaprojektowaniu a nastepnie budowie aplikacji
komputerowych na zadane tematy. Gtéwne =zagadnienia tematyczne skupiajg sie na
wykorzystaniu zaréwno dynamicznych struktur danych, jak i obiektowych technik programowania.
Mogg dotyczy¢é symulacji wybranych proceséw fizycznych, obstugi ziozonych zbioréw danych,
tworzenia planéw i harmonograméw oraz innych zagadnien podobnych typoéw. Studenci otrzymujg
zadania projektowe do wykonania, a nastepnie, w trakcie kolejnych spotkan podczas zajec i
konsultacji, czgstkowe wyniki ich prac sg poddawane analizie i modyfikacjom. Ocenie podlegajg
zarowno efektywnos$é¢ dziatania aplikacji, jak i samodzielnos¢ jej wykonania.

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
W_01 |sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych
W_02 |sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych
W 03 sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wykfadowych; sprawdzian praktyczny
- podczas zaje¢ laboratoryjnych
U o1 sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych; sprawdzian praktyczny
B podczas zajec¢ laboratoryjnych
U 02 posredni w postaci zlecenia samodzielnego wykonania aplikacji wykonujgcej okreslone
- zadania — w ramach laboratorium
U 03 sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych; sprawdzian praktyczny
B podczas zajec laboratoryjnych
K_01 |sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych
K_02 |sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. - iazeni

Rodzaj aktywnosci gtlL cdgn(taa e
1 | Udziat w wyktadach 16
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 16
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 8
5 | Udziat w zajeciach projektowych 8
6 | Konsultacje projektowe 2
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 50

akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéow ECTS, ktorg student uzyskuje na zajeciach

wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 30
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 14
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 20
15 | Wykonanie sprawozdan 14
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 6
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji 16
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (surjr;go
21 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej

pracy 4

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta 150
23 Punkty ECTS za modut 6

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 124

Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym 5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury

A OWN PR

o O

. Drozdek A.: C++. Algorytmy i struktury danych, Wyd. Helion, Gliwice 2004.

. Harel D.: Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, WNT, Warszawa 2001.

. Wirth N.: Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa 2004.

. Kernigham B. W., Ritchie D. M.: Jezyk ANSI C. Programowanie, Wyd. Helion,

Warszawa 2010.

. Prata S.: Jezyk C. Szkota programowania, Wyd. Helion, Gliwice 2016.
. Reese R.: Wskazniki w jezyku C. Przewodnik, Wyd. Helion, Gliwice 2014.

Witryna WWW
modutu/przedmiotu




