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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

E-1171-03-s2

Nazwa modutu

Podstawy Programowania 1

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Introduction to Programming 1

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013 (aktualizacja 2017/2018)

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto.p,'en .
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogolnoakademicki
(ogdlno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw

niestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnosé

bez specjalnosci

Jednostka prowadzgca modut

KSI - Zaklad InformatyKi

Koordynator modutu

dr inz. Jozef Ciosmak

Zatwierdzit:

Dziekan WEAII )
Dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotow

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiow
- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne brak ) )
(kody modutdw / nazwy modutéw)
Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS 5
Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zajeé

16

w semestrze

16
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C. EFEKTY KSZTALCENIA I METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Na zajeciach prowadzonych w ramach modutu student zapoznaje sie z podstawowymi
pojeciami z dziedziny programowania (algorytm, zmienna, typ zmiennej, struktura danych),

Sﬁ)ldulu zapoznaje sie z podstawowymi algorytmami i strukturami danych, uczy sie tworzy¢ proste
programy z uzyciem jezyka programowania wysokiego poziomu — jezyk C.
(3-4 linijki)
Symbol ) proiloar(ggznia odniesier)ie do odniesierllie do
efektu Efekty ksztalcenia zajoé _ efektow efektow
(w/e/lplinne) kierunkowych | obszarowych
Znajomos¢ pojecia algorytm i przyktadow W K_WO06, T1A W03,
w_01 | podstawowych algorytmow. K W07 T1A W07
Znajomos¢ podstawowych konstrukcji jezyka W K_WO06
programowania wysokiego poziomu ( instrukcje T1A W03,
w_02 |warunkowe, iteracyjne). T1A W07
Znajomos$¢ podstawowych typéw danych i struktur W K_WO06, T1A W03,
w_03 | danych. K_W07 T1A W07
Znajomos$¢ zagadnien zwigzanych w K_WO06, T1A_WO03,
W _04 |z programowaniem strukturalnym K W11 T1A W07
Umiejetnos¢ postugiwania sie zintegrowanym L K_U12
srodowiskiem tworzenia oprogramowania (edycja
U 01 | kodu zrédtowego, kompilacja, debugowanie). T1A UO08
Umiejetnos¢ uzycia w programie prostych L K_U12
konstrukcji jezyka programowania wysokiego T1A UO08,
U 02 | poziomu. T1A Ul6
Umiejetnos¢ tworzenia prostych programéw L K_U12 T1A UO08,
U 03 | w oparciu o paradygmat strukturalny. T1A U16
Tresci ksztalcenia:
1. Tredci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efekté\_lv
wyktadu ksztatcenia
dla modutu
1. Wstep — pojecie programu i aplikacji, przyktady algorytméw, proste typy W_01,
danych. W_02
2. Inicjalizacja zmiennych, operatory matematyczne, logiczne, relaciji. W_02,
3. Instrukcje warunkowe i iteracyjne. W_02
4. Typy zmiennych: wyliczeniowe, okrojone oraz zbiory. W_03
Tablice: wektory i macierze. Jednowymiarowe i wielowymiarowe. W_03,
W _02
5. Sortowanie tablic W_03,
wW_02,
6. Funkcje i procedury. W_04
7. Struktury i unie. W_04
8. Operacje na plikach, biblioteki. W_02,
W_03
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2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen

Odniesienie
N'r zajec Tresci ksztatcenia do efektoyv
éwicz. ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztatlcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
er Zajec Tresci ksztalcenia do efektoyv
ab. ksztatcenia
dla modutu
1 Wstep - zapoznanie ze s$rodowiskiem jezyka programowania wysokiego U o0l
poziomu — jezyk C.
2 Definiowanie statych i typéw. Porzadkowanie danych. Programowanie z U_01,
instrukcjami warunkowymi, instrukcjami wyboru. U 02
3 Programowanie z instrukcjami powtdrzen oraz instrukcjami petli. U 01,
U 02,
U 03
4 Wprowadzenie do tablic. Tablice jednowymiarowe. Proste operacje na U 01,
tablicach 1D. U 02,
U 03
5 Tablice wielowymiarowe. Operacje na tablicach wielowymiarowych. U 01,
U 02,
U 03
6 Procedury i funkcje w strukturze programow. U 01,
U 02,
U 03
7 Struktury i unie. u_o01,
U_02,
U 03
8 Operacje na plikach. Przyktadowe programy. U 01,
U_02,
U 03

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
efektu (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w 01 | Kolokwium pisemne.

w o2 | Kolokwium pisemne.

w 03 | Kolokwium pisemne.

w o4 | Kolokwium pisemne.

U 01 Zadania laboratoryjne, kolokwium laboratoryjne.

U 02 Zadania laboratoryjne, kolokwium laboratoryjne.

U 03 Zadania laboratoryjne, kolokwium laboratoryjne.
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o obciazenie

Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wykfadach 16
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 16
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 35

akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach

wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 30
12 | samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 20
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 20
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium 20
17 | wWykonanie projektu lub dokumentagji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (9su0ma)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej

pracy 3

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta | 125
23 Punkty ECTS za modut 5

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 56
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym 2

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury 3.

N

Wydanie 2, Helion, Gliwice 2010

danych”, Helion, Gliwice 2003

2001

Stephen Prata ,Jezyk C. Szkota programowania”, Helion, Gliwice, 2016
Brian W. Kernighan, Denis M. Ritchie, ,,Jezyk ANSI C. Programowanie",

Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jefferey D. Ullman, ,Algorytmy i struktury

4. Niklaus Wirth, ,Algorytmy + struktury danych = programy”, WNT, Warszawa
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5. Donald E. Knuth, ,Sztuka programowania”, WNT, Warszawa 2002
6. Thomas H. Cormen, Charles. E. Leiserson, Ronald L. Rivest, ,Wprowadzenie
do algorytmoéw”, WNT, Warszawa 1998

Witryna WWW

modutu/przedmiotu https://www.weaii-moodle.tu.kielce.pl/




