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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

E-ID1G-03-s6

Nazwa modutu

Algorytmy grafiki komputerowej

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Algorithms for computer graphics

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013 (aktualizacja 2017/2018)

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka

Poziom ksztatcenia | stopien

Profil studiow 0golno akademicki
Forma i tryb prowadzenia studiow stacjonarne

Specjalnos¢

Grafika komputerowa

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Systemoéw Informatycznych
Zaktad Informatyki

Koordynator modutu

Barbara Lukawska

Zatwierdzit:

Dziekan WEAII ]
Dr hab. inz. Antoni R6zowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotow

kierunkowy

Status modutu

obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiow
- semestr

6

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr letni

Wymagania wstepne

Podstawy grafiki komputerowej

Egzamin nie

Liczba punktéw ECTS 4

Forma . . wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zaje¢

w semestrze 30 15




Politechnika Swietokrzyska

WYDZIAL ELEKTROTECHNIKI, AUTOMATYKI | INFORMATYKI

C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Cel Zapoznanie studentow z najwazniejszymi algorytmami grafiki, w szczegélnosci z réznymi
modutu metodami tworzenia elementéw sceny oraz renderingiem fotorealistycznym. Metody
optymalizacji w grafice 3D.
Symbol Forma Odniesienie Odniesienie
Efekty ksztalcenia prowadzenia do efektow do efektow
efektu L .
zajec kierunkowych | obszarowych
Student jest w stanie scharakteryzowa¢ wybrane T1A_WO04,
w_01 . : ) w K_W12
algorytmy uzywane w grafice komputerowe;. T1A_WO07
W_02 | Student zna metody zwiekszania realizmu sceny 3D. W K_W12 %ﬁ—wgg‘
W 03 Studer_u zna metody optymalizacji stosowane W K W12 T1A_ W04
w grafice 3D.
. . . K_U01, T1A_UO1,
U o1 S,tL.Jdent umie stworzy¢ scene 3D z wykorzystaniem p K_U03. T1A_U03.
réznych metod. K_U18 T1A_U016
Student potrafi nadac scenie 3D wyglad K_uot, T1A_UO1,
U_02 . P K_U03,
fotorealistyczny. K U18 T1A_U03
Student umie zaimplementowaé wybrane algorytmy K_uoi, T1A_U09,
u_03 R P K_U03,
optymalizaciji. K U18 T1A_U13
Student umie podzieli¢ problem programistyczny na
K_01 |elementy i wspdtpracowac w grupie przy jego P K_K03 T1P_KO03
implementaciji.
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztalcenia do efektow
wyktadu ksztatcenia
dla modutu
1 Podstawowe pojecia, potok graficzny, modelowanie i reprezentacja obiektow W_01,
graficznych. W_02
2.7 Metody tworzenia elementéw sceny w grafice 3D (krzywe i powierzchnie W_01,
parametryczne, obiekty obrotowe, wyciggane, CSG, L-systemy). W_02
8 Symulacja t W_01,
ymulacja terenu. W 02
W 01,
9 Fraktale. W 02
10-13 | Rendering fotorealistyczny (raytracing, radiosity). W_02
14-15 | Metody optymalizacji w grafice 3D. W_03
> Tresei lceni Kresie-cwiczer
Odniesienie
N'r zajec Tresci ksztalcenia do efektoyv
éwicz. ksztalcenia
dla modutu
3 Tresei lceni Kresi a6 1ol vl
Odniesienie
Nr zaje¢ - . do efektow
lab. Tresci ksztalcenia ksztalcenia

dla modutu
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4. Charakterystyka zadan projektowych
W ramach zadania projektowego nalezy zaprojektowac, zaimplementowac i udokumentowac
aplikacje wykorzystujgcg wybrane algorytmy grafiki komputerowej (U_01, U 02, U_03, K _01).

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
efektu (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

W_01 | Zaliczenie wyktadowe.

W_02 | Zaliczenie wyktadowe.

W_03 | Zaliczenie wyktadowe.

U_01 | Zadanie projektowe.

u_02 Zadanie projektowe.

U_03 | Zadanie projektowe.

K_01 | Zadanie projektowe.
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach -
3 | Udziat w laboratoriach -
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) -
5 | Udziat w zajeciach projektowych 15
6 | Konsultacje projektowe 5
7 | Udziat w egzaminie 0
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 50
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udzialu nauczyciela akademickiego 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 5
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen -
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 5
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow -
15 | Wykonanie sprawozdan 10
15 | Przygotowanie do kolokwium korncowego z laboratorium -
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacii 30
18 | Przygotowanie do egzaminu -
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suma) 50
21 | Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 60
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 2,5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury
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komputerowej, WNT 2001

Kiciak P.: Podstawy modelowania krzywych i powierzchni. Zastosowania
w grafice komputerowej, WNT 2005

Samuel R. Buss: 3-D Computer Graphics, A Mathematical Introduction with
OpenGL, Cambridge University Press, 2003

Jankowski M.: Elementy grafiki komputerowej, WNT 2006

Witryna WWW

modutu/przedmiotu

https://www.weaii-moodle.tu.kielce.pl/course/view.php?id=111




