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Zalacznik nr 7
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Systemy operacyjne 2

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Operating systems 2

Obowigzuje od roku akademickiego

2016/2017

A.USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

| stopien
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogolnoakademicki
(ogdino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

bez specjalnosci

Jednostka prowadzaca modut

Katedra Informatyki

Koordynator modutu

Arkadiusz Chrobot

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowiazkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiow
- semestr

v

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Systemy operacyjne 1,
Podstawy Programowania 1, Podstawy

Programowania 2
(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin tak ,
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS 5
Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zajeé

30E

w semestrze

30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW

KSZTALCENIA
Cel Celem moduly jest zapoznanie studentéw z budowg i dzialaniem jadra systemu operacyjnego
modutu Linux_o_raz Z tworzeniem modutéw jadra.
(3-4 linijki)
Symbol ) pro'\:v(:(ri::nia odniesier}ie do odniesier}ie do
efektu Efekty ksztatcenia zajec ) efektow efektow
(wWichplinne) kierunkowych | obszarowych
w o1 | Student zna dziatanie podsystemoéw jadra Linuksa. W K_W09 T1A WO03
Student zna implementacje mechanizméw obstugi W K_W09
w_02 |zdarzen, procesOw i pamieci w systemie Linux. TIA_WO07
Student zna zagadnienia zwigzane z tworzeniem W K_W09
w_03 | sterownikdéw urzgdzen dla systemu Linux. T1A W07
Student potrafi tworzy¢ moduly jgdra dla systemu L K_U15, T1A_UO09,
u o1 | Linux. K_U13 T1A_U16
Student potrafi tworzy¢ proste sterowniki urzadzen L K_U15, T1A _UO09,
u 02 |dla systemu Linux. K U13 T1A U16
TresSci ksztatcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wykfadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efekté\_N
wyktadu ksztatcenia
dla modutu
1. Woprowadzenie — ogélna charakterystyka systemu Linux W 01
2. Zarzgdzanie procesami w Linuksie W_02
3. Mechanizm szeregowania procesow w Linuksie W_02
4-5 Implementacja wywotan systemowych w Linuksie W_02
6. Obstuga przerwan w Linuksie W_02
7. Mechanizmy dolnych potéwek w Linuksie. W_02
8-9. Mechanizmy synchronizacji w Linuksie. W_02
10. Pomiar czasu i obstuga zdarzeh zwigzanych z czasem w Linuksie W_02
11. Zarzgdzanie pamiecig w Linuksie. W_02
12. Obstuga urzadzen blokowych i znakowych w Linuksie. W_03
13. Warstwa operacji blokowych w Linuksie. W_03
14. Zarzadzanie przestrzenig adresowa procesow w Linuksie. W_02
15. Obstuga sieci w Linuksie. W_03
2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen
Nr zajeé Tresci ksztatcenia Odniesienie
éwicz. do efektow
ksztatcenia
dla modutu

3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
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) Odniesienie
erzgj_ec Tresci ksztatcenia ng(:;f:;z‘i';
dla modutu
1 Zajecia organizacyjne
2 Wprowadzenie do tworzenia modutéw jadra dla systemu Linux U 01
3. Zarzgdzanie pamiecig na poziomie jagdra systemu Linux U 01
4-5. Struktury danych jgdra systemu Linux U 01
6-7 Systemy plikdw procfs i sysfs U 01
8 Watki jadra Linuksa i Srodki synchronizaciji U 01
9 Dolne potéwki U 01
10. Liczniki czasu (ang. timers) U 01
11-12. | Sterowniki urzgdzen znakowych uU_01,
U 02
13-14. | Sterowniki urzgdzen blokowych uU_01,
U 02
15. Gniazda netlink i generic netlink U 01

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
efektu (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnoSci — odwotanie do konkretnych zadarn projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w o1 | Egzamin.

w o2 |Egzamin.

w 03 | Egzamin.

U 01 Zadania laboratoryjne.

u 02 |Zadania laboratoryjne.
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D.NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci ::L C(;Qeﬁ;“e
1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w éwiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie 2
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 65
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktoéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 3
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10

12 | samodzielne przygotowanie sie do éwiczen

13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow

14 | samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 20

15 | Wykonanie sprawozdarn

15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium

17 | Wykonanie projektu lub dokumentagcji

18 | Przygotowanie do egzaminu 10
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta g?ma)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej

pracy 2

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

22 Sumaryczne obciazenie praca studenta | 105
23 Punkty ECTS za modut 5

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 50

Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktéw ECTS, kt6ra student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym 2
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzZenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury

NE
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Inc., Indianapolis, 2008
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5. Daniel P. Bovet, Marco Cesati, "Understanding the Linux Kernel, 3rd Edition",
O'Reilly Media, Sebastopol 2005

Witryna WWW (strona dostepna w semestrze lethim)
modutu/przedmiotu | http://achilles.tu.kielce.pl/Members/achrobot/so.html




