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Zalacznik nr 7

do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Podstawy Programowania 2

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Introduction to Programming 2

Obowigzuje od roku akademickiego

2015/2016

A.USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw

Informatyka

Poziom ksztalcenia

| stopien
(1 stopieni / Il stopieri)

Profil studiow

ogdllnoakademicki
(ogélnoakademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

bez specjalnosci

Jednostka prowadzaca modut

Zaktad Informatyki

Koordynator modutu

Arkadiusz Chrobot

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku podstawowy

przedmiotéw (podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu ObOW'qZko‘.Ny .
(obowigzkowy / nieobowigazkowy)

Jezyk prowadzenia zajec polski

Usytuowanie modutu w planie studidow
- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Podstawy programowania 1
(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin ne
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 5
Forma P . . . .
prowadzenia zaje¢ wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne
w semestrze 30 30 15
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW
KSZTALCENIA

Cel

Celem modulu jest zapoznanie studenta z dynamicznym zarzgdzaniem pamiecia,
abstrakcyjnymi strukturami danych, rekurencja oraz praktycznymi aspektamiich
modutu wykorzystania w programowaniu.

(3-4 linijki)

Forma odniesienie do | odniesienie do
i%;"klzzl Efekty ksztatcenia prov::j(:’:ema efektow efektéw
wichplinne) kierunkowych = obszarowych
Student zna zagadnienia zwigzane ze wskaznikami W KW_06,

w_o01 i dynamicznym przydziatlem pamieci. KW_07 T1A W07
Student zna zagadnienia zwigzane z prostymi W KW_06,
abstrakcyjnymi strukturami danych, jak listy KW_07 T1A W07,

w 02 | idrzewa binarne. T1A W04
Student zna zagadnienia zwigzane z praktycznymi W% KW_06,
aspektami stosowania techniki rekurencji KW_07 T1A W07,

W_03 W programowaniu. T1A W04
Student potrafi zastosowaé dynamiczny przydziat L,P K_U12, T1A _UO09,
pamieci do budowy abstrakcyjnych struktur danych. K_U13 T1A _U14,

u o1 T1A U16
Student potrafi tworzy¢ programy z zastosowaniem L,P K_U12, T1A _UO09,
rekurenciji. K_U13, T1A _U14,

u_02 K_U19 T1A U16
Umiejetnosc¢ pracy w zespole. P K_KO03, T1A U02,

K_01 K_U02 T1A_K04

Tresci ksztatcenia:

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie
. . do efektéw
Nr wyktadu Tresci ksztatcenia ksztatcenia
dla modutu
1. Wskazniki, dynamiczny przydziat pamieci W_01
2. Stos i jego zastosowania W_01,
W_02
3. Rekurencja, technika dziel i zwyciezaj W_03
4, Kolejki i ich zastosowania W_01,
W_02
5.-6. Jednokierunkowa lista liniowa, jej zastosowania i zwigzki z rekurencjg W_01,
W_02,
W_03
7. Dwukierunkowa lista liniowa i jej zastosowania W_01,
W_02
8. Dwukierunkowa lista cykliczna W_01,
W_02
9.-10. Drzewa BST i ich zastosowania W_01,
wW_02,
W_03
11. Algorytm Quicksort i Heapsort W_03
12. Grafy, ich reprezentacje i zastosowania W_01,
W_02
13. Podstawowe algorytmy grafowe (DFS i BFS) W_01,

W_02,
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W_03
14. Algorytmy z nawrotami W_01,
W_02,
W_03
2. Tresci ksztalcenia w zakresie ¢wiczen
Odniesienie
Nr zajeé L . do efektow
éwi clf Tresci ksztatcenia Kksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
erzajec Tresci ksztatcenia do efektO\_N
ab. ksztatcenia
dla modutu
1.-2. Wskazniki i dynamiczny przydziat pamieci U 01
3. Stos i jego zastosowania U 01
4. Rekurencja i jej zastosowania U 02
5. Kolejki i ich zastosowania U 01
6. Jednokierunkowa lista liniowa i jej zastosowania U_01,
U 02
7. Dwukierunkowa lista liniowa i jej zastosowania U 01
9. Dwukierunkowa lista cykliczna i jej zastosowania U 01
10-  Drzewa BST iich zastosowania U 01,
11. u_02
12. Algorytmy z nawrotami U_01,
U _02
13.-  Grafyiich zastosowania U 01,
14. U 02

4. Charakterystyka zadan projektowych

Zadania projektowe polegajg na zaprojektowaniu, stworzeniu i udokumentowaniu programu
komputerowego. Tematyka problemu rozwigzywanego przez program jest dowolna, ale zadanie jest
tak sformutowane, aby studenci w trakcie jego realizacji korzystali z technik programowania
i konstrukcji jezyka wysokiego poziomu prezentowanych na wykladzie. Zadania sg realizowane
w grupach dwuosobowych. Studenci powinni wykaza¢ sie samodzielnoscig w realizacji projektu,
a ponadto zaproponowaé¢ spos6b sprawdzenia poprawnosci przyjetych rozwiazan, oraz
udokumentowac kod zrodtowy programu.

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
(sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych,

itp.)

Symbol
efektu

w o1  Kolokwium pisemne

W 02 Kolokwium pisemne

W 03 Kolokwium pisemne

W 04 Kolokwium pisemne

Zadania laboratoryjne, kolokwium laboratoryjne (przewidziane na zajecia nr 8 i nr 15),
u_o1  zadanie projektowe.

Zadania laboratoryjne, kolokwium laboratoryjne (przewidziane na zajecia nr 8 i nr 15),
u_02 zadanie projektowe.

U_03  Zadania laboratoryjne, kolokwium laboratoryjne (przewidziane na zajecia nr 8 i nr 15),
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zadanie projektowe.

K_01

Zdanie projektowe.

D.NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. - obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w éwiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 2
S | Udziat w zajeciach projektowych
6  Konsultacje projektowe 15
7 Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 77
akademickiego (suma)
10 Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach
wymagdajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 3
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
12 Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 10
14 Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 10
15 Wwykonanie sprawozdan
15  Przygotowanie do kolokwium koficowego z laboratorium 10
17 wykonanie projektu lub dokumentacji 15
18 Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta Z?ma)
21 Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej )
pracy
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 132
23 Punkty ECTS za modut 5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24  Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 80
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 3

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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Witryna WWW (strona dostepna w semestrach letnich)
modutu/przedmiotu http:/lachilles.tu.kielce.pliMembers/achrobot/pp.html



