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Zalacznik nr 7

do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Podstawy Programowania 1

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Introduction to Programming 1

Obowigzuje od roku akademickiego

2015/2016

A.USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw

Informatyka

Poziom ksztalcenia

| stopien
(I stopieni / Il stopien)

Profil studiow

ogdllnoakademicki
(ogéino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

bez specjalnosci

Jednostka prowadzgca modut

Zaktad InformatyKi

Koordynator modutu

Arkadiusz Chrobot

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku kierunkowy

przedmiotéw (podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu Obowquko‘.Ny .
(obowigzkowy / nieobowigazkowy)

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiow
- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr zimowy
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne brak ] .
(kody modutéw / nazwy modutéw)
Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 5
Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zajeé

W semestrze 30

30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW

KSZTALCENIA
Na zajeciach prowadzonych w ramach modutu student zapoznaje sie z podstawowymi
Cel pojeciami z dziedziny programowania (algorytm, zmienna, typ zmiennej, struktura danych),
modutu zapoznaje sie z podstawowymi algorytmami i strukturami danych, uczy sie tworzy¢ proste
programy z uzyciem jezyka programowania wysokiego poziomu (C).
(3-4 linijki)
Symbol ) pro'\:vc:'(;‘;znia odniesier)ie do odniesier]ie do
efektu Efekty ksztatcenia zajeé ) efektéw efektéw
(wiéhplinne) kierunkowych obszarowych
Znajomos¢ pojecia algorytm i przyktadéw W K_WO06, T1A W03,
w_01 | podstawowych algorytméw. K_Wo7 T1A W07
Znajomos¢ podstawowych konstrukcji jezyka W K_WO06
programowania wysokiego poziomu (np. instrukcje T1A_WO03,
W_02 |warunkowe, iteracyjne). T1A_ W07
Znajomos$¢ podstawowych typoéw danych i struktur w KW_06, T1A W03,
w_03 |danych. KW 07 T1A WO07
Znajomos$c¢ zagadnien zwigzanych w KW_06, T1A W03,
Ww_04 |z programowaniem strukturalnym KW_11 T1A_ W07
Umiejetnos¢ postugiwania sie zintegrowanym L KU_12
Srodowiskiem tworzenia oprogramowania (edycja
u_ o1 | kodu Zrédlowego, kompilacja, debugowanie). T1A _UO08
Umiejetnos¢ uzycia w programie prostych L K_U12
konstrukcji jezyka programowania wysokiego T1A _UO0S8,
U_02 |poziomu. T1A U16
Umiejetnos¢ tworzenia prostych programéw L KU 12 T1A _UO08,
U_03 | w oparciu o paradygmat strukturalny. T1A U16
TresSci ksztatcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wykfadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztatcenia
dla modutu
1-2. Wstep — pojecie algorytmu, przyktady algorytméw, proste typy danych, W_01,
zmienne, state W_02
3. Inicjalizacja zmiennych, operatory i wyrazenia, podstawy wejscia-wyjscia W_02,
4. Instrukcje sterujgce W_02
5. Funkcje W_04
6. Typy wyliczeniowe i tablice jednowymiarowe W_03
7. Operacje na tablicach jednowymiarowych W_03,
W_02
8. tancuchy znakéw W_03,
W_02,
9. Tablice wielowymiarowe W_03,
W_02
10. Struktury i unie W_03,
W_02
11. Pliki W_04
12. Biblioteki i preprocesor W_02
W_03
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13. Obstuga terminali — biblioteka curses W_02,
W_03
14-15. | Podstawy grafiki 2D — biblioteka Allegro W_02,
W _03
2. Tresci ksztalcenia w zakresie ¢wiczeh
Odniesienie
N,r za| jec TresSci ksztatcenia do efektéyv
éwicz. ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
erzajeé Tresci ksztatcenia do Efekté‘.N
ab. ksztatcenia
dla modutu
1. Wstep - zintegrowane Srodowisko programowania U 01
2. Podstawowe pojecia: zmienne, stale, typy danych, proste wejscie-wyjscie, u_02
operatory, wyrazenia
3. Instrukcje sterujagce U 02
4. Funkcje U 02,U 03
5. Typy wyliczeniowe i tablice jednowymiarowe U 02,U 03
6. Operacje na tablicach U_02,
U 03
8. tancuchy znakéw U 02,
U 03
9. Tablice wielowymiarowe U_02,
U 03
10. Struktury i unie U_02,
U 03
11. Pliki u_02,
U 03
12. Biblioteki i preprocesor uU_02,
U 03
13. Obstuga terminali — biblioteka curses u_02,
U 03
14. Podstawy grafiki 2D — biblioteka Allegro uU_02,
U 03

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

efektu (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadar projektowych, laboratoryjnych, itp.)
w o1 | Kolokwium pisemne.

w o2 | Kolokwium pisemne.

w o3 | Kolokwium pisemne.

w 04 |Kolokwium pisemne.

u o1 |Zadania laboratoryjne, kolokwium laboratoryjne (przewidziane na zajgcia nr 7 i 15).

u 02 |Zadania laboratoryjne, kolokwium laboratoryjne (przewidziane na zajgcia nr 7 i 15).

u 03 |Zadania laboratoryjne, kolokwium laboratoryjne (przewidziane na zajgcia nr 7 i 15).
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Bilans punktéw ECTS

. g obciazenie

Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w éwiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 63

akademickiego (suma)
10 | Liczba punktoéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach

wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 3

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 15
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 20
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium 10
17 | Wykonanie projektu lub dokumentagcji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta gfma)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej

pracy 2

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obciazenie praca studenta | 118
23 Punkty ECTS za modut 5

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 60
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktéow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym 2

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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Witryna WWW

modutu/przedmiotu

(strona dostepne w semestrze zimowym)
http://achilles.tu.kielce.pl/IMembers/achrobot/podstawy-
programowania




