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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU
Kod modutu
Nazwa modutu Programowanie sieciowe
Nazwa modutu w jezyku angielskim Network programming
Obowigzuje od roku akademickiego | 2017/2018
A.USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW
Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow ogoélnoakademicki
Forma i tryb prowadzenia studiéow | niestacjonarne
Specjalnosé Teleinformatyka
Jednostka prowadzaca modut Zaktad Fotoniki i Systeméw Teleinformatycznych
Koordynator modutu Dr inz. Mirostaw Plaza
Zatwierdzit:
B.OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
Przynalezno$¢ do grupy/bloku . . L .
przedmiotow przedmiot specjalnosciowy
Status modutu obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiow
-~ semestr semestr VII
Usytuowanie realizacji przedmiotu w .
roku akademickim semestr zimowy
Wymagania wstepne Sieci komputerowe
Egzamin Nie
Liczba punktéw ECTS 4
Forma wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zajec¢

16g.




C.EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW
KSZTALCENIA

Celem modutu jest zdobycie praktycznych umiejetnosci

kompetencji

spotecznych

Cel zwigzanych z opracowaniem aplikacji funkcjonujacych w sieciach teleinformatycznych.
modutu | W szczegdlnosci poruszone zostang zagadnienia zwigzane z programowaniem w obszarach
Internetu Rzeczy.
Symbol ro':vzr(;rzl:nia odniesienie do | odniesienie do
3; Kt Efekty ksztalcenia P s efektow efektow
etektu (W/(';;[JIJ?;I:‘IHG) kierunkowych | obszarowych
Potrafi samodzielnie analizowaé proste problemy
zwigzane z programowaniem sieciowym, T1A U10
U_01 |poczynajgc od jego precyzyjnego sformutowania i P K_U10 T1A U13
oceny ztozonosci, poprzez specyfikacje, wskazanie -
réznych rozwigzan po szczegdty realizaciji.
Potrafi biegle programowaé w wybranych T1A_U08
u_o02 . . P K_U12 T1A_UO09
nowoczesnych jezykach programowania. T1A U16
Potrafi konfigurowaé sieci komputerowe; tworzy¢ T1A UO7
U_03 | aplikacje sieciowe oraz na potrzeby Internetu P K_U16 -
o T1A_U16
Rzeczy oraz aplikacje webowe. —
Potrafi pracowaé w zespole, przyjmujgc w nim T1A KO3
K_01 |rozne role; rozumie koniecznos¢ systematyczne;j P K_KO03 -
. ) T1A_K04
pracy nad projektami o charakterze dlugofalowym.
Potrafi odpowiednio zdefiniowac priorytety stuzgce K KO2
K_02 | realizacji okreslonego przez siebie lub innych P — T1A_KO02
zadania.
Tresci ksztalcenia:
1. Charakterystyka zadanh projektowych
Tematyka zadan projektowych z zakresu programowania sieciowego obejmuje nastepujgce

zagadnienia:
e analize literatury w zakresie dotychczas stosowanych rozwigzan dotyczgcych zadanego

problemu inzynierskiego,

e analiza oraz dobranie odpowiednich technik umozliwiajgcych skuteczng realizacje
zadanego problemu wraz z uzasadnieniem dokonanych wyborow,
e projekt opracowywanego systemu/zadania wraz z opisem zastosowanych technik oraz

narzedzi,

e przygotowanie dokumentacji projektowej, ktéra w sposéb szczegoétowy opisuje
wykonany projekt wraz z zatozeniami projektowymi — dokumentacja przygotowywana
jest samodzielnie przez zespot realizujgcy projekt

e Opis sposobu implementacji opracowanego rozwigzania wraz z instrukcjg obstugi

e analiza dalszych mozliwosci rozwoju przygotowanego rozwigzania,

e prezentacja opracowanego rozwigzania.

Ponadto czes¢ zaje¢ obywac sie bedzie w formie warsztatow z zakresu programowania
sieciowego. Przewiduje sie mozliwos¢ uzyskania certyfikatu za uczestnictwo w warsztatach.




Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
U 01 Ocena poszczegodlnych etapdw realizacji projektu.

U_02 Ocena poszczegolnych etapow realizacji projektu.

u_os Ocena poszczegdlnych etapdw realizacji projektu.

K 01 Ocena projektu zespotowego oraz prezentacji opracowanego rozwigzania.

K_02 | Ocena projektu zespotowego oraz prezentacji opracowanego rozwigzania.

D. Naktad pracy studenta

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci

obciazenie studenta

Udziat w wyktadach

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w laboratoriach

Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze)

Udziat w zajeciach projektowych 169
Konsultacje projektowe 169
Udziat w egzaminie
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale 32g
nauczyciela akademickiego (suma)
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela 1.28
akademickiego ’
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow
Wykonanie sprawozdan
Przygotowanie do kolokwium kohcowego z laboratorium
Wykonanie projektu lub dokumentagii 689
Przygotowanie do egzaminu
Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 29’7%)
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach
samodzielnej pracy 2,72
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

Sumaryczne obcigzenie praca studenta | 100g

Punkty ECTS za modut 4

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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