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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu Programowanie w jezyku C++ 2

Nazwa modutu w jezyku angielskim Programming in C++ 2

Obowiazuje od roku akademickiego | 2017/2018

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow ogoélnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow | stacjonarne

Specjalno$é Teleinformatyka

Jednostka prowadzgca modut Zaktad Informatyki

dr hab. inz. Roman Stanistaw Deniziak, prof. PSk

Koordynator modut .. .
Y e mgr inz. Pawet Pieta

Dziekan WEAIl

Zatwierazit dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku

przedmiotéw przedmiot specjalnosciowy

Status modutu obieralny

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiow

- semestr semestr VIl

Usytuowanie realizacji przedmiotu w

roku akademickim semestr zimowy

Wymagania wstepne Programowanie w jezyku C++ 1
Egzamin nie
Liczba punktéw ECTS 7

Forma

prowadzenia zajeé wykiad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne

w semestrze 15 30 30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA I METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Cel Celem modutu jest zdobycie wiedzy oraz praktycznych umiejetnosci obejmujgcych bardziej
modutu | Z3@wansowane zagadnienia zwigzane z programowaniem w jezyku C++, ktére dotyczg
szablonow funkcji i klas oraz standardowej biblioteki szablonéw (STL).
Symbol ) proiloar(;ginia odniesier)ie do odniesier;ie do
efektu Efekty ksztalcenia zajoé ) efektow efektow
AN kierunkowych obszarowych
(w/c/l/p/inne)
Wiedza na temat zagadnien zwigzanych z T1A W03
W_01 | wykorzystaniem szablonéw funkcji i klas w jezyku W K_W11 T1A W04
C++. T1A W07
Wiedza na temat zagadnien zwigzanych z K W11 T1A W03
W_02 | wykorzystaniem standardowej biblioteki szablonéw w K W15 T1A_WO04
(STL) jezyka C++. - T1A W07
Wiedza na temat spgsobow rozwigzywania K_W07 T1A W03
W _03 problempw progr.'c_lrmstycznych z zastosow_anlem W K W11 T1A W04
szablonow funkcji i klas oraz standardowe;j K W15 T1A W07
biblioteki szablondéw (STL) jezyka C++. - =
Wiedza na temat zagadnien zwigzanych z T1A_WO03
W_04 | zaawansowanymi operacjami wejscia/wyjscia w W K_W11 T1A W04
jezyku C++ (STL I/O). T1A W07
T1A_U08
- o . . ; T1A_UQ9
U 01 UrTEeJetn?sc_tworzent;la pr,og;amkoy\./ _"“’(IJ‘?ZVKU C++z Lp K_U17 T1A_U13
wykorzystaniem szablondw funkgiji i klas. T1A_U15
T1A Ul6
T1A_UO08
Umiejetnosc¢ tworzenia programéw w jezyku C++ z T1A _UO09
U_02 | wykorzystaniem standardowej biblioteki szablonéw L, P K_U17 T1A_U13
(STL). T1A_U15
T1A U16
T1A_U02
- 2 . . . T1A UO08
Umlejetnosc rozwigzywania probl_emow ] K U02 T1A U09
U 03 progrgr_mstycznych z zastosowgn!er_n sza_lblonow L P K:U13 T1A:U13
funkciji i klas oraz standardowej biblioteki
szablonéw (STL) jezyka C++ K_UL7 T1A_Ul4
) T1A_U15
T1A Ul6
T1A_UO08
Umiejetnos¢ tworzenia programéw w jezyku C++ z T1A_UO09
U_04 |wykorzystaniem zaawansowanych operaciji L, P K_Ul7 T1A U13
wejscia/wyjscia (STL 1/0O). T1A U15
T1A U16
Umiejetnos¢ opracowania dokumentac;ji i
U_05 | sprawozdania dotyczgcych rozwigzanego P K_U03 T1A _UO3
problemu programistycznego.
Kompetencja do pracy w zespole podczas T1A KO3
K_01 | rozwigzywania problemow programistycznych i P K_KO03 -
. o . L . T1A_KO04
umiejetnos¢ ich podziatu na mniejsze zadania.
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Tresci ksztalcenia:

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie
Nr - . do efektow
wykiadu Tresci ksztatcenia ksztatcenia
dla modutu
1 Wstep do standardowej biblioteki szablonéw (STL). Kontenery vector, deque i w_01
list. lteratory. wW_02
wW_01
2 Podstawowe metody konteneréw. Adaptery kontenerow. W_02
W _03
. . . wW_01
3 Kontenery set, multiset, map i multimap. W 02
w_01
4 Algorytmy w STL: operacje niemodyfikujace i operacje modyfikujgce. W_02
W_03
. . . : . w_01
5 Algorytmy w STL: operacje sortujgce, operacje na posortowanych ciggach, W 02
operacje min/max. Obiekty funkcyjne. -
W_03
w_01
6 Zaawansowane operacje wejscia/wyjscia (STL I/O). W_02
W_04
o W _01
7 Szablony funkcji i klas. W 03
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen — nie dotyczy
L. Odniesiepie
N'r zajec Tresci ksztatcenia do efektoyv
éwicz. ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
er Zajec Tresci ksztalcenia do efektoyv
ab. ksztatcenia
dla modutu
1 Wstep do standardowej biblioteki szablonéw (STL). 8—8;
U 01
2 Kontener vector. U 02
. U 01
3 Kontenery deque i list. U 02
U 01
4 Iteratory. U 02
) U 01
5 Podstawowe metody kontenerow. U 02
U o1
6 Adaptery konteneréw. U 02
U 03
. . U o1
7 Kontenery set i multiset. U 02
. . U o1
8 Kontenery map i multimap. U 02
Algorytmy w STL: operacje niemodyfikujgce. U 01
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10

Algorytmy w STL: operacje modyfikujace.

11

Algorytmy w STL: operacje sortujgce.

12

Algorytmy w STL: operacje na posortowanych ciggach i operacje min/max.

13

Obiekty funkcyjne.

14

Zaawansowane operacje wejscia/wyjscia (STL I/O).

15
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Szablony funkcji i klas.

Charakterystyka zadan projektowych

Zadania projektowe bedg polegaly na zaimplementowaniu aplikacji w jezyku C++ z
zastosowaniem paradygmatu programowania obiektowego. Program powinien wykorzystywac
szablony funkcji i klas oraz standardowg biblioteke szablonow (STL). Aplikacja powinna
posiada¢ intuicyjny interfejs graficzny. Projekty beda realizowane w zespotach
dwuosobowych.

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia
efektu (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
w o1 | Kolokwium z wiedzy teoretyczne;.

W_02 Kolokwium z wiedzy teoretyczne;.

W_03 Kolokwium z wiedzy teoretycznej.

W_04 Kolokwium z wiedzy teoretyczne;.

u_01 Zadania laboratoryjne, kolokwia zaliczeniowe, zadania projektowe.
U_OZ Zadania laboratoryjne, kolokwia zaliczeniowe, zadania projektowe.
u_03 Zadania laboratoryjne, kolokwia zaliczeniowe, zadania projektowe.
U_04 Zadania laboratoryjne, kolokwia zaliczeniowe, zadania projektowe.
U_05 Sprawozdanie i dokumentacja techniczna projektu.

K_01

Zadania projektowe — praca w zespotach.
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Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci

obciazenie studenta

Udziat w wyktadach

15

Udziat w ¢wiczeniach

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

Udziat w laboratoriach 30
Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 15
Udziat w zajeciach projektowych 30
Konsultacje projektowe 15
Udziat w egzaminie
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale 105
nauczyciela akademickiego (suma)
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela 4
akademickiego
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw 15
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 15
Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 15
Wykonanie sprawozdan 10
Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 10
Wykonanie projektu lub dokumentac;ji 15
Przygotowanie do egzaminu
Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 80
(suma)
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach
samodzielnej pracy 3
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta | 185
Punkty ECTS za modut 7

E. LITERATURA

Wykaz literatury dydaktycznych.

Materiaty zawarte na platformie NetAcad udostepniane studentom podczas zaje¢

Witryna WWW

modutu/przedmiotu www.netacad.com




