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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu Programowanie w jezyku C++ 1

Nazwa modutu w jezyku angielskim Programming in C++ 1

Obowigzuje od roku akademickiego | 2017/2018

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow ogoélnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow | stacjonarne

Specjalno$é Teleinformatyka

Jednostka prowadzgca modut Zaktad Informatyki

dr hab. inz. Roman Stanistaw Deniziak, prof. PSk

Koordynator modut .. .
Y e mgr inz. Pawet Pieta

Dziekan WEAIl

Zatwierazit dr hab. inz. Antoni Rézowicz, prof. PSk

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku

przedmiotéw przedmiot specjalnosciowy

Status modutu obieralny

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiow

- semesir semestr VI

Usytuowanie realizacji przedmiotu w

roku akademickim semestr letni

Wymagania wstepne

Egzamin nie
Liczba punktéw ECTS 5
Forma

prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia | laboratorium projekt inne

w semestrze 30 30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA I METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem modutu

jest zdobycie wiedzy oraz praktycznych umiejetno$ci

obejmujgcych

ﬁilduiu podstawowe zagadnienia zwigzane z programowaniem w jezyku C++, takze z zastosowaniem
paradygmatu programowania obiektowego.

Symbol Efok ) protvoe;(;];inia odniesier)ie do odniesier;ie do
fektu ekty ksztalcenia zajoé ) efektow efektow
€ (w/&hplinne) kierunkowych obszarowych

Wiedza na temat podstawowych poje¢ zwigzanych
z programowaniem w jezyku C++, takich jak np. K W06 T1A W03
W_01 | typy danych, zmienne, operatory, instrukcje W K W07 T1A W04
sterujgce, struktury danych, funkcje oraz - T1A W07
znajomosc¢ podstawowych algorytmow.
Wiedza na temat zagadnien zwigzanych z K_W06 T1A W03
w_02 rogramowaniem strukturalnym w jezyku C++ w K W11 T1A_ W04
prog ym wlezy ' - T1A W07
Wiedza na temat zagadnien zwigzanych ze K W06 T1A W03
W _03 ws_kazmkaml i dynamlc_znym’ przydmaiem pamieci W K W07 T1A W04
w jezyku C++ oraz znajomos¢ wybranych - -
; K_W11 T1A_WO7
abstrakcyjnych struktur danych. — —
. C T1A_WO03
W04 | acygmatem programowania ebiokiowego w KWLl | T1A Wo4
paracyd prog ge. T1A_WO07
Wiedza na temat zagadnien zwigzanych z K_WO07 T1A_WO3
W_05 rogramowaniem obiektowym w jezyku C++ w K_W11 T1A_WO04
prog Yy jezy . _ T1A W07
T1A_U08
Umiejetnosc¢ tworzenia programéw w jezyku C++ z T1A UQ09
U 01 wykorzystaniem réznych typéw danych, instrukciji L K_U12 T1A_U13
- sterujgcych i funkcji oraz zdolnosé K_U13 T1A U14
implementowania wybranych algorytméw. T1A U15
T1A U16
Umiejetnosc¢ tworzenia programéw w jezyku C++ z Eﬁ—ggg
wykorzystaniem wskaznikéw i dynamicznego K_U12 T1A U13
U_02 |przydziatu pamieci oraz zdolnosc¢ L K_U13 T1A U14
implementowania wybranych abstrakcyjnych K_U17 T1A U15
struktur danych. T1A:U16
T1A_U08
- o . ) . T1A_UO09
U_03 '[L(Jar:rﬁiecggzci:emg\:vz:ma programéw w jezyku C++ w L K_U17 T1A_U13
J: T1A_U15
T1A U16
Kompetencja do pracy w zespole podczas T1A KO3
K_01 | rozwigzywania problemow programistycznych i L K_KO03 T1A K04

umiejetnos¢ ich podziatu na mniejsze zadania.
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Tresci ksztalcenia:

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie
Nr - . do efektow
wyktadu Tresci ksztatcenia Kksztatcenia
dla modutu
1 Podstawowe typy danych, zmienne, literaty. Operatory. Instrukcje warunkowe. w_01
Strumienie wejscia/wyjscia. wW_02
Instrukcje iteracyjne. Algebra Boole’a i wyrazenia logiczne. Operatory bitowe. wW_01
2 : . .
Instrukcja switch. Operator tréjargumentowy. W_02
Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe. Struktury danych. W _01
4 Zmienne wskaznikowe i dynamiczna alokacja pamieci. Tablice wskaznikow. w—gé
W_01
5 Funkcje. wW_02
W_03
6 Sortowanie tablic. W 01
7 Konwersje. Przestrzenie nazw. tancuchy znakow. wW_01
8 Paradygmat programowania obiektowego. Klasy, obiekty, sktadniki klas. wW_04
Konstruktory i destruktory. W_05
w_01
o . . : W_02
9 Stos. Lista jednokierunkowa. Lista dwukierunkowa. W 03
W 05
W_03
10 Skfadniki statyczne klas. Wskazniki do obiektéw. Agregacja i kompozycja. W_04
W_05
. . . —_ . S . W_03
11 Hle_rarch_la klas. Mechanizm dziedziczenia. Kompatybilno$¢é typow. W 04
Polimorfizm. W 05
12 Obiekty jako parametry wywotania funkcji. Dynamiczna kontrola typow (RTTI). w—gi
Konstruktor kopiujacy i domysiny. W 05
13 Stowo kluczowe const. Klasy i funkcje zaprzyjaznione. Wprowadzenie do W:O4
wyjatkow. W_05
tapanie i rzucanie wyjatkdw. Rézne klasy i hierarchia wyjatkow. Definiowanie W_04
14 o
wiasnych wyjatkow. W_05
- o o . . . w_01
15 Definiowanie i przecigzanie operatoréw. Typy wyliczeniowe. W 05
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen — nie dotyczy
o Odniesiepie
N'r zajec Tresci ksztalcenia do efektoyv
¢éwicz. ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
L Odniesiepie
er Zajec Tresci ksztatcenia do efektoyv
ab. ksztatcenia
dla modutu
1 Podstawowe typy danych, zmienne, literaty. Operatory. Instrukcje U 01

warunkowe. Strumienie wejscia/wyjscia.
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Instrukcje iteracyjne. Algebra Boole’a i wyrazenia logiczne. Operatory bitowe. U o1
Instrukcja switch. Operator tréjargumentowy. -

Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe. Struktury danych. U 01

Zmienne wskaznikowe i dynamiczna alokacja pamieci. Tablice wskaznikow. 3—8;

. U_o1

5 Funkcje. U 02

6 Sortowanie tablic. U 01

7 Konwersje. Przestrzenie nazw. tancuchy znakéw. U 01

8 Paradygmat programowania obiektowego. Klasy, obiekty, sktadniki klas. uU_03

Konstruktory i destruktory. K_01

U 01

S . . . U 02

9 Stos. Lista jednokierunkowa. Lista dwukierunkowa. U 03

K 01

10 Sktadniki statyczne klas. Wskazniki do obiektow. Agregacja i kompozycja. 3—85

11 Hierarchia klas. Mechanizm dziedziczenia. Kompatybilnos¢ typow. 3—85
Polimorfizm. -

K_01

12 Obiekty jako parametry wywotania funkcji. Dynamiczna kontrola typéw u_02

(RTTI). Konstruktor kopiujacy i domysiny. U 03

13 Stowo kluczowe const. Klasy i funkcje zaprzyjaznione. Wprowadzenie do U 03
wyjatkow. -

Lapanie i rzucanie wyjagtkdw. Rézne klasy i hierarchia wyjatkéw. Definiowanie

14 o U 03
wtasnych wyjatkéw. -

- . . . . . U 01

15 Definiowanie i przecigzanie operatoréow. Typy wyliczeniowe. U 03

4. Charakterystyka zadan projektowych — nie dotyczy

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
(sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych,
itp.)

Symbol
efektu

W 01 Kolokwium z wiedzy teoretyczne;.

w 02 | Kolokwium z wiedzy teoretycznej.

w 03 | Kolokwium z wiedzy teoretycznej.

W 04 Kolokwium z wiedzy teoretyczne;.

w 05 | Kolokwium z wiedzy teoretycznej.

U o1 | Zadania laboratoryjne, kolokwia zaliczeniowe.

U o2 |Zadania laboratoryjne, kolokwia zaliczeniowe.

U 03 | Zadania laboratoryjne, kolokwia zaliczeniowe.

K_01 Cwiczenia praktyczne — praca w zespotach.
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Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci

obciazenie studenta

Udziat w wyktadach

30

Udziat w ¢éwiczeniach

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

Udziat w laboratoriach 30
Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 15
Udziat w zajeciach projektowych
Konsultacje projektowe
Udziat w egzaminie
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale 75
nauczyciela akademickiego (suma)
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela 3
akademickiego
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw 15
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 15
Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 15
Wykonanie sprawozdan
Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 10
Wykonanie projektu lub dokumentacji
Przygotowanie do egzaminu
Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 55
(suma)
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach
samodzielnej pracy 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta | 130
Punkty ECTS za modut | -

E. LITERATURA

Wykaz literatury dydaktycznych.

Materiaty zawarte na platformie NetAcad udostepniane studentom podczas zaje¢

Witryna WWW

modutu/przedmiotu www.netacad.com




