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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Zaawansowane przetwarzanie obrazéow

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Advanced Image Processing

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

Il stopien
(I stopien I || stopien)

Profil studiow

Ogodlnoakademicki
(ogdlno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnosc

Grafika komputerowa

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Informatyki

Koordynator modutu

Barbara Strug

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

Kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy | nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

1

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Podstawy grafiki komputerowej,
(kody modutéw | nazwy modutéw)

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS 4
Forma . s wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zajeé
w semestrze 30 15 15
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Poglebienie i ugruntowanie wiedzy studentow na temat najwazniejszych zagadnien
dotyczacych przetwarzania obrazow oraz ich pozyskiwania, w szczeg6lnosci

Cel réznorodnymi filtrami, oraz z narzedziami informatycznymi wykorzystywanymi do
modutu | przetwarzania obrazow (biblioteki dla jezykéw ogolnego przeznaczenia,
specjalistyczne narzedzia oraz programy).
(3-4 linijki)
Symbol ) protvoe;(;];inia odniesierjie do odniesierjie do
efektu Efekty ksztatcenia zajoé _ efektow efektow
(w/hplinne) kierunkowych | obszarowych
Student jest w stanie scharakteryzowac i objasni¢ w K_WO06
zagadnienia dotyczgce postrzegania obrazéw,
w_01 | metody reprezentacji obrazéw oraz ich pozyskiwania T2A W04
Student jest w stanie zdefiniowaé operacje na W K_WO06
obrazach, przedstawi¢ ich zastosowania oraz
w_02 |wskazaé potencjalne problemy w ich stosowaniu T2A W04
Student jest w stanie wskazaé i wyttumaczy¢ W K_WO06+
dziatanie operacji wykrywania ksztattow,
segmentacji obrazu oraz rozpoznawania cech w
w 03 |obrazach T2A W04
Student jest w stanie scharakteryzowa¢ metody w K_WO06
W_04 | statystyczne stosowane w przetwarzanie obrazow. T2A W04
Student umie wykonywac przeksztatcenia na L,P K_U17 T2A U109,
obrazach, realizowac¢ operacje na nich oraz K_Uo07 T2A U08,
korzysta¢ z odpowiednich narzegdzi informatycznych K_U18 T2A UO1,
u o1 | i bibliotek w celu opracowania aplikacji. T2A U19
Student umie, pracowaé samodzielnie i w zespole, L,P K_U01
pozyskiwac informacje z réznych zrédet oraz K_U02 T1A_UO01,
przygotowac dokumentacje zrealizowanych zadan K_U03 T2A_UO01,
u_o2 K_U18 T2A U19
Student ma $wiadomos$¢ znaczenia pracy w zespole P K_K03
K_01 |iodpowiedzialnosci za wyznaczone mu zadania T2A K03
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wykfadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
1 Problemy zwigzane z postrzeganiem obrazu przez cziowieka ze szczegélnym | W_01
uwzglednieniem postrzegania koloréw i ksztaitow.
2 Statystyczne metody reprezentacji, pozyskiwanie obrazéw cyfrowych W_01
3 Operacje bezkontekstowe na obrazie, przeksztatlcenia geometryczne W_02
4 Operacje arytmetyczne na obrazach i ich zastosowania W_02
5 Operacje kontekstowe, filtry liniowe i nieliniowe W_02
6 Operacje na obrazie w przestrzenia 3D W_02
7-8 Rozpoznawanie ksztattéw w obrazach, Segmentacja obrazéw W_03
9-10 Operacje morfologiczne i ich zastosowania w réznych dziedzinach nauki W_02
11-12 | Przetwarzanie obrazoéw w dziedzinie czestotliwosci, rozktad na sygnaty W_04

bazowe, szybka transformata Fouriera
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13 Przetwarzanie sekwencji obrazéw (film) W _03

14 Zastosowania przetwarzanie obrazéw w réznych dziedzinach (medycyna, W_02
kartografia)

15 Wspolczesne trendy w przetwarzaniu obrazéw W_02

2. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Odniesienie
er szeé Tresci ksztatcenia ngf;f:;m
dla modutu
1 Wstep do biblioteki OpenCV. U_01, U_02
2 Operacje arytmetyczne i morfologiczne na obrazie statycznym. u_01,U_02
3 Obstuga kamer w OpenCV, zastosowanie filtrow. U_01, U_02
4 Wykrywanie linii na obrazie. U_01,U 02
S WyKkrywanie obiektow na podstawie koloru. U_01, U_02
6 Wykrywanie obiektow na podstawie wzorca z uzyciem algorytmu Fast U_01,U_02
Match Template.
7-8 Tworzenie prostego systemu Augmented Reality (Rozszerzona U_01,U_02
rzeczywistos¢)

3. Charakterystyka zadan projektowych
W ramach zadania projektowego nalezy zaprojektowa¢, zaimplementowac, przetestowac i
udokumentowac¢ aplikacje stuzagca do wykonywania przeksztatcen na obrazach i majgca
potencjalne zastosowanie w praktyce. Tematyka projektu moze dotyczy¢ dowolnej dziedziny, ale
musi on spetni¢ nastepujgce warunki:
* Nalezy wykorzystac¢ operacje z r6znych grup (operacje bezkontekstowe, kontekstowe,
arytmetyczne, w dziedzinie czestotliwosci, morfologiczne, segmentacja obrazéw)
¢ Nalezy zapewnia¢ fatwg obstuge uzytkownikowi
o W przypadku aplikacji korzystajgcych z kamer, nalezy przetestowa¢ dziatanie aplikacji przy
réznym oswietleniu oraz opisa¢ wyniki doswiadczen
* Nalezy opracowac petng dokumentacje projektu, w tym opis zatozen, zastosowanych
rozwigzan oraz opis implementac;ji

4. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
efektu (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadar projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w 01 projekt

w 02 |Projekt

W 03. projekt

w 04 |Projekt

U 01 Laboratorium , projekt

U 02 Laboratoria (sprawozdania), projekt na podstawie sprawozdania

k 01 | Projekt - sprawozdanie
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. L obcigzenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wykfadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 15
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 5
5 | Udziat w zajeciach projektowych 15
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 65
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2,5
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 10
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium korcowego z laboratorium
17 | wWykonanie projektu lub dokumentagcji 20
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 40 (suma)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 15
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta | 105
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 65
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 2,5

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury

1. Cyfrowe przetwarzanie obrazow, Witold Malina, Maciej Smiatacz
2. Digital Image Processing, Woods, Gonzalez, 2007.

Exit, 2012

Witryna WWW
modutu/przedmiotu

http://achilles.tu.kielce.pl/Members/bstrug/przetwarzanie-obrazow
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