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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

1Z1WI1

Nazwa modutu

Wstep do informatyki

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Introduction to computer science

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/1013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto.p,men .
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogoblnoakademicki
(ogdino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw

niestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

przedmiot kierunkowy

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Elektroniki i Systemoéw Inteligentnych

Koordynator modutu

dr inz. Filip Rudzinski

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

przedmiot kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

semestr |

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr zimowy
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma . " wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zaje¢
w semestrze 16 8
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem modutu jest wyksztalcenie studentéw w zakresie implementacji programow

Cel komputerowych, z wykorzystaniem jezykoéw programowania C i C++ oraz paradygmatow

modutu | programowania imperatywnego, proceduralnego i obiektowego.

(3-4 linijki)
Symbol ) prol\jvoar(;rgnia odniesier)iedo odniesier’liedo
efektu Efekty ksztalcenia zajoé _ efektow efektow
(W/&/pfinne) kierunkowych | obszarowych

W_01 | Ma elementarng wiedze dotyczacg fundamentalnych w K_WO06 T1A_WO04
poje¢ informatyki, w tym systemow liczbowych oraz T1A W07
technik przetwarzania informacji z wykorzystaniem
podstawowych i ztozonych typéw danych.

W_02 | Rozumie pojecie algorytmu, przyswoit zagadnienia z w K_Wo07 T1A_ W04
zakresu projektowania algorytmow oraz analizy ich T1A W07
ztozonosci obliczeniowej, poznat typowe zadania
algorytmiczne i strategie ich rozwigzywania.

W_03 | Orientuje sie w waznych, wybranych zagadnieniach w K_ W11 T1A_WO04
informatyki obejmujgcych m.in. paradygmaty i jezyki K_W13 T1A_WO7
programowania, kryptografie i sztuczng inteligencje.

U_01 | Opanowat postugiwanie sie kompilatorem, w tym L K_Uo1 T1A UO1
systemem pomocy i dokumentacjg jezykow
programowania Pascal i C/C++.

U_02 | Opanowat operacje arytmetyczne i bitowe na L K_U12 T1A UO09
danych, z wykorzystaniem pozycyjnych systemow T1A Ul6
liczbowych NKB i U2. Potrafi zaprojektowac
strukture ztozonego typu danych i analizowaé jego
binarng reprezentacje w pamieci komputera.

U_03 | Umie projektowa¢ algorytmy metodg graficzng i L K_U13 T1A_U09
analizowag ich ztozonos¢ obliczeniows. T1A U16

K_01 | Posiada $wiadomos$¢ wptywu wybranych narzedzi z w K_K02 T1A K02
obszaru informatyki na rozwéj innych dziedzin nauki.

Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr - . fektow
wyktadu Tresci ksztatcenia Ig:zfa?c;zia
dla modutu
1 Pojecia podstawowe. Systemy liczbowe. W_01
Informacja i jednostki miary informacji. Elementy algebry Boole'a. Binarne
reprezentacje liczb catkowitych (naturalny kod binarny, systemy
dopetnieniowe) oraz rzeczywistych (reprezentacje stato- i zmiennopozycyjne).
Konwersije liczb catkowitych pomiedzy systemami o podstawach: 2, 8, 10 16.
2 Podstawowe typy danych. W_01
Rodzaje typdw danych reprezentujgcych liczby catkowite i rzeczywiste w
wybranych jezykach programowania. Logiczne typy danych. Standardy
znakoéw ASCIlI i UNICODE. Operacje arytmetyczne, logiczne i bitowe z
wykorzystaniem liczb catkowitych o ograniczonej dlugosci bitowe;j.
3 Ztozone typy danych. w_01
Tablice jedno- i dwuwymiarowe liczb catkowitych/rzeczywistych (wektory i
macierze). Adresowanie elementéw tablic. tancuchy znakéw. Struktury
(rekordy) i unie. Abstrakcyjne typy danych (w zarysie): listy, drzewa i grafy.
4 Graficzne metody projektowania algorytmow. W_02
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Definicja algorytmu i pojecie przeptywu sterowania. Symbole graficzne
wykorzystywane w diagramach przeptywu. Instrukcje sterujgce i ich
reprezentacje graficzne. Operacje wejscia/wyjscia i walidacja danych.

5 Ztozonosé obliczeniowa algorytmoéow. wW_02
Pojecie ztozonosci obliczeniowej czasowej i pamieciowej. Asymptotyczne
tempo wzrostu. Notacja O. Maszyna Turinga. Algorytmy deterministyczne i
niedeterministyczne. Zadania klasy P i NP. Strategie algorytmiczne.

6 Jezyki i paradygmaty programowania. W_03
Podstawowe paradygmaty programowania (imperatywne, proceduralne,
obiektowe, funkcyjne, deklaratywne, zdarzeniowe, logiczne). Omowienie
wybranych jezykéw programowania, m.in.: asemblery, Pascal, C/C++, Java,

C#, Haskell, Ada, Lisp, Prolog.

7 Elementy kryptografii. W_03
Symetryczne i asymetryczne algorytmy kryptograficzne, funkcje skrotu, K 01
generatory liczb pseudolosowych.

8 Wspotczesne kierunki rozwoju informatyki: sztuczna inteligencja - cz. 1. W_03
Prezentacja w zarysie wybranych narzedzi z obszaru inteligencji obliczeniowe;j K_01
(sztuczne sieci neuronowe i algorytmy genetyczne) oraz ich zastosowan.

2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
Odniesienie
N'r zajec Tresci ksztalcenia do efektoyv
éwicz. ksztalcenia
dla modutu
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
erzzj_ec Tresci ksztalcenia gngaff:;g;';
dla modutu

1 Operacje arytmetyczne w wybranych systemach liczbowych. U 01
Zapoznanie sie ze srodowiskiem programistycznym (Embracadero Delphi, u_02
C++ Builder lub Microsoft Visual Studio) oraz z dokumentacjg dotyczgca
zajec laboratoryjnych. Operacje arytmetyczne z wykorzystaniem pozycyjnych
systemow liczbowych NKB i U2 (liczby o ograniczonej dtugosci bitowej do 8,

16 i 32 bitéw) oraz liczb rzeczywistych, w tym analiza rezultatéw dodawania i
odejmowania liczb z uwzglednieniem dopuszczalnego zakresu ich warto$ci.

2 Operacje bitowe w wybranych systemach liczbowych. U 02
Operacje bitowe z wykorzystaniem pozycyjnych systemow liczbowych NKB i
U2 (liczby o ograniczonej dtugosci bitowej do 8, 16 i 32 bitow), w tym
mnozenie i dzielenie liczb przez wielokrotnos¢ liczby 2, badanie znaku i
parzystosci liczby oraz ustawianie, zerowanie, negacja i badanie wartosci
pojedynczych lub grup bitdéw w liczbach catkowitych.

3 Badanie reprezentacji binarnych ztozonych typéw danych. u_02
Badanie reprezentacji binarnej tablicy jedno- i dwuwymiarowej liczb
catkowitych, struktury (rekordu) danych oraz unii danych.

4 Projektowanie algorytméw metoda graficzna. U _03
Projektowanie metodg graficzng wybranych algorytméw enumeratywnych:
wyznaczanie sredniej arytmetycznej / geometrycznej, wartosci maksymalnej /
minimalnej, ilosci elementdw spehniajacych zadane kryteria, sposréd
elementow tablic jedno-lub dwuwymiarowych.

4. Charakterystyka zadan projektowych

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych
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Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

Pisemny test po zakonczeniu zajec.

Testy pisemne (3 szt.) na poczgtku zaje¢ laboratoryjnych nr 2 - 4.
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci g,:l chZf:;'e
1 | Udziat w wyktadach 16 godz.
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 8 godz.
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 1 godz.
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela | 25 godz.
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje na zajeciach

wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 1 (25 godz.)

12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow

14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 1 (25 godz.)
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 1 (25 godz.)

17 | wWykonanie projektu lub dokumentaciji

18 | Przygotowanie do egzaminu

19

20

Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 75 godz.

(suma)

21 | Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach

samodzielnej pracy 3
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta | 100 godz.
23 Punkty ECTS za modut 4

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 59 godz

Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym 2.36
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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