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Efekty ksztalcenia dla kierunku studiow

Informatyka

Studia drugiego stopnia - profil ogélnoakademicki

Tabela odniesien efektow kierunkowych do efektéw obszarowych

nazwa kierunku studiow: Informatyka
poziom ksztatcenia: studia drugiego stopnia
profil ksztalcenia: ogéinoakademicki

kiersu};\n;::: ch odniesienie do obszarowych
efektévy efekty ksztalcenia efektow ksztatcenia
ksztalcenia (takze inzynierskich)
Wiedza
ma poszerzong i pogtebiong wiedze w zakresie niektdrych dziatbw matematyki,
obejmujaca  elementy matematyki  dyskretnej i stosowanej, metody

probabilistyczne i statystyke matematyczng oraz metody optymalizacji, niezbedne
do:

K WOt 1) modelowania i analizy dziatania zaawansowanych systeméw informatycznych; T2A_WO01
- 2) opisu i syntezy ztozonych systeméw informatycznych, w tym systemoéw T2A_W02
rozproszonych, systeméw wbudowanych, systeméw multimedialnych, systemow
inteligentnych;
3) opisu, analizy i syntezy algorytmow przetwarzania sygnatéw cyfrowych oraz
algorytmoéw z zakresu grafiki 3D
K Wo2 ma pogtebiong i podbudowang, teoretycznie wiedze z zakresu projektowania T2A_W03
B wspbtczesnych systemdw informatycznych T2A_W07
ma pogtebiong i podbudowang teoretycznie wiedze z zakresu paradygmatow i
. . X O T2A_WO03
K_wo3 nowoczesnych technik programowania stosowanych w tworzeniu aplikacii T2A W04
rozproszonych (w tym mobilnych), graficznych i multimedialnych -
ma uporzadkowang wiedze z zakresu metod modelowania systeméw ToA W03
K_wo4 informatycznych, ich optymalizacji oraz stosowania badan operacyjnych w T2A W07
informatyce -
K WO5 ma uporzadkowang wiedze z zakresu metod analizy systeméw T2A_W03
B informatycznych uwzgledniajacej takie cechy jak wydajnos¢ i niezawodnosé T2A_WO07
ma pogtebiong i podbudowang teoretycznie wiedze z zakresu znajomosci
K_Wo6 zaawansowanych algorytméw z dziedziny przetwarzania sygnatow, grafiki T2A_W04
komputerowej, syntezy systeméw informatycznych, itp
K W07 zna i rozumie zaawansowane metody sztucznej inteligencji stosowane w T2A_W04
- projektowaniu systeméw informatycznych T2A_WO07
K W08 ma uporzadkowang wiedze z zakresu wspdiczesnych architektur systeméw T2A W04

komputerowych  (architektury z procesorami graficznymi, architektury




systemdw wbudowanych)

K_W09

ma wiedze z zakresu systemow obliczeniowych duzej mocy wykorzystujacych
architektury  réwnolegte, procesory graficzne, dedykowane systemy
wbudowane

T2A_W04

K_W10

ma wiedze z zakresu zastosowan metod i technologii informatycznych w
wybranych dziedzinach (telekomunikacja, systemy informacyjne, analiza
danych, multimedia, symulacje komputerowe, procesy biznesowe)

T2A_W04
T2A_W05

K_W11

ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnigciach z
zakresie informatyki oraz zna metody wyko- rzystania powigzan informatyki z
innymi dziedzinami wiedzy

T2A_W05

K_W12

ma uporzadkowang wiedze z zakresu metod optymalizacji oraz stosowania badan
operacyjnych w informatyce

T2A_W03
T2A_WO07

Umiejetnosci

K_U01

potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych, Internetu i innych zrédet;
potrafi integrowaC uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej
oceny, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowaé i wyczerpujaco uzasadnia¢
opinie

T2A_U01

K_U02

potrafi pracowaé indywidualnie i w zespole; potrafi oceni¢ czasochtonno$¢
zadania; potrafi kierowa¢é matym zespotem w spos6b zapewniajacy realizacje
zadania w zatozonym terminie

T2A_U02

K_U03

potrafi opracowa¢ szczegétowa dokumentacje wynikéw realizacji eksperymentu,
zadania projektowego Ilub badawczego; potrafi przygotowaé opracowanie
zawierajgce omowienie tych wynikow

T2A_U03

K_U04

potrafi przygotowaC i przedstawi¢ prezentacje na temat realizacji zadania
projektowego lub badawczego oraz poprowadzi¢ dyskusje dotyczacq
przedstawionej prezentacii

T2A_U04

K_U05

postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu wystarczajacym do porozumiewania
sie, rowniez w sprawach zawodowych, czytania ze zrozumieniem literatury
fachowej, a takze przygotowania i wygloszenia krotkiej prezentacji na temat
realizacji zadania projektowego lub badawczego

T2A_U04
T2A_U06

K_U06

potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sig i zrealizowa¢ proces
samoksztatcenia

T2A_U05

K_U07

potrafi zaplanowa¢ oraz przeprowadzi¢ symulacje danego algorytmu lub modelu
systemu informatycznego, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski

T2A_U08

K_U08

potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele matematyczne — w razie potrzeby
odpowiednio je modyfikujgc — do analizy i proje- ktowania algorytméw oraz
architektur systeméw informatycznych, a takze potrafi stosowa¢ odpowiednie
narzedzia programistyczne

T2A_U09
T2A_U18

K_U09

potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan zwigzanych z modelowaniem
programow i systemow informatycznych — integrowa¢ wiedze z dziedziny
informatyki, elektroniki, automatyki, telekomunikacji i innych dyscyplin, stosujac
podejcie systemowe, z uwzglednieniem aspektéow pozatechnicznych (w tym
ekonomicznych i prawnych)

T2A_U10

K_U10

potrafi formutowa¢ oraz — wykorzystujac odpowiednie narzedzia analityczne,
symulacyjne i eksperymentalne — testowa¢ hipotezy zwigzane z modelowaniem i
projektowaniem programdw oraz systeméw informatycznych

T2A_U11

K_U11

potrafi oceni¢ przydatno$¢ i mozliwoS¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ w
zakresie technologii, komponentéw, metod projektowania i wytwarzania
oprogramowania do projektowania i implementacji systeméw informatycznych,
zawierajgcych rozwigzania o charakterze innowacyjnym

T2A_U12
T2A_U18

K_U12

potrafi oszacowac koszty procesu projektowania i realizacji programu lub systemu
informatycznego

T2A_U14

K_U13

potrafi oceni¢ i poréwna¢ rozwigzania projektowe oraz metody implementacii
systemoéw informatycznych, ze wzgledu na zadane kryteria uzytkowe i
ekonomiczne (pobdr mocy, szybko$¢ dziatania, wiarygodno$¢, czasochtonnose,
koszt itp)

T2A_U15

K_U14

potrafi zaproponowa¢ ulepszenia istnigjacych rozwigzan projektowych, modeli,
komponentéw i systemdw informatycznych

T2A_U15
T2A_U16

K_U15

potrafi sformutowac specyfikacje projektowa ztozonego systemu
informatycznego, z uwzglednieniem aspektéw prawnych, w tym

T2A_U17




ochrony wiasno$ci intelektualnej, oraz innych aspektéw pozatechnicznych

potrafi projektowa¢ systemy informatyczne, w tym systemy sprzetowo-

K U16 programowe z uwzglednieniem zadanych kryteriow uzytkowych i ekonomicznych, T2A_U18
- w razie potrzeby przystosowujac istniejace lub opracowujac nowe metody T2A_U19
projektowania lub komputerowe narzedzia wspomagania projektowania (CAD)
potrafi projektowaé, zgodnie z zadang specyfikacjg, programy i systemy
K_U17 informatyczne przeznaczone do réznych zastosowan: aplikacie graficzne, T2A_U19
multimedialne, rozproszone systemy informacyjne, systemy wbudowane
potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan zwigzanych z modelowaniem i T2A U0
K_U18 projektowaniem systeméw informatycznych — integrowa¢ wiedze pochodzacy z -

réznych zrodet T2A_U19

Kompetencje spoteczne

rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doksztatcania sie (studia trzeciego
K_Ko01 stopnia, studia podyplomowe, kursy) — podnoszenia kompetencii T2A_KO01
zawodowych, osobistych i spotecznych

K_K02 potrafi wspétdziatac i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne role T2A_KO03

rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu — m.in. poprzez
$rodki masowego przekazu — informacji i opinii dotyczacych osiagnie¢ informatyki
K_K03 i innych aspektow dziatalnosci inzyniera-informatyka; podejmuje starania, aby T2A_KO07
przekaza¢ takie informacie i opinie w sposéb powszechnie zrozumiaty,
przedstawiajac rézne punkty widzenia

OBJASNIENIA

Symbol efektu tworza;

- litera K — dla wyréznienia, ze chodzi o efekty kierunkowe,

- znak _ (podkreslnik),

— jedna z liter W, U lub K - dla oznaczenia kategorii efektéw (W — wiedza, U — umiejetnosci, K — kompetencije spoteczne),

- numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr (numery 1-9 nalezy poprzedzié¢ cyfra 0)

W kolumnie odniesienia do obszarowych efektéw ksztatcenia nalezy wskaza¢ symbole efektow ksztatcenia zaczerpnigte z opisu efektéw ksztatcenia dla
o$miu wyodrebnionych w KRK obszaréw ksztatcenia, zgodnie z Rozporzadzeniem w sprawie Krajowych Ram Kwalifikacji Wystepujace w tym opisie
symbole sg ztozone z nastepujacych elementow:

- litera okreslajaca nazwe obszaru ksztatcenia:

- S: obszar ksztatcenia odpowiadajacy naukom spotecznym,

- T: obszar ksztatcenia odpowiadajacy naukom technicznym,

- cyfra 1 lub 2, okreslajaca poziom ksztatcenia (1 - studia/kwalifikacje pierwszego stopnia, 2 — studia/kwalifikacje drugiego stopnia),

- litera A lub P, okreslajaca profil ksztatcenia (A - profil oglnoakademicki, P — profil praktyczny),

- znak _ (podkresinik),

— jedna z liter W, U lub K - dla oznaczenia kategorii efektéw (W — wiedza, U — umigjetnosci, K — kompetencije spoteczne),

— numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr (numery 1-9 nalezy poprzedzi¢ cyfra 0)




