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z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

EiT_ S | ULP2

Nazwa modutu

Uktady logiki programowalnej 2

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Programmable Logic Devices 2

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Elektronika i Telekomunikacja

Poziom ksztatcenia

| stopien
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogoblnoakademicki
(ogdélno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Elektroniki i Systemoéw Inteligentnych

Koordynator modutu

dr inz. Adam Gluszek

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

semestr IV

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Uktady cyfrowe 1, Uktady cyfrowe 2, Uktady
logiki programowalnej 1

(kody modutéw / nazwy modutéw)

prowadzenia zajec¢

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 3
Forma wykiad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne

w semestrze

30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem modutu jest wprowadzenie studentéw w tematyke uktadéw programowalnych poprzez

Cel prezentacje ich budowy wewnetrznej, zasad dziatania oraz metod wykorzystania do
modutu | realizacji uktadéw cyfrowych zaréwno kombinacyjnych jak i sekwencyjnych przy uzyciu
wybranych jezykow opisu sprzetu.
Symbol ) protvoe;(;];inia odniesier)ie do odniesier;ie do
efektu Efekty ksztalcenia zajeé _ efektow efektow
(w/&hpfinne) kierunkowych | obszarowych
zna architekture wewnetrzng najwazniejszych typow || K_ W12 T1 W03
uktadow programowalnych K_W16 T1 W04
K W17
W_01 K W20
rozumie zasady projektowania systeméw cyfrowych || K W12 T1 W04
z wykorzystaniem uktadéw programowalnych K_W16 T1_WO05
K W17
W_02 K W20
zna zasady opisu logiki uktadow cyfrowych za I K_W12 T1 W04
pomoca wybranych jezykdw opisu sprzetu (HDL) K_W16 T1 W06
K_W17
W_03 K_W20
potrafi stosowac¢ wybrane jezyki opisu sprzetu do I K_U10 T1 UO08
projektowania i symulacji prostych uktadow K_Ul4 T1 U09
kombinacyjnych i sekwencyjnych K_Ul6 T1 U13
K_Uu1is T1 U15
K_U22 T1 U16
u_o1 K _U27
posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie I K_U10 T1 U08
wykorzystania oprogramowania do projektowania i K_U14 T1_UO09
symulacji systeméw cyfrowych realizowanych w K_U16 T1 U13
technice uktadéw programowalnych K_U18 T1 U15
K_U22 T1 U16
u_02 K_U27
potrafi rozwija¢ swojg wiedze i umiejetnosci poprzez || K_KO01 T1 KO1
samodzielne wyszukiwanie i wykorzystywanie
K_01 | materiatéw Zrédtowych
potrafi wspotdziata¢ w zespole w realizacji I K_KO03 T1 KO3
konkretnych zadan zgodnie z zatozonym K_KO05 T1 K04
K_02 harmonogramem T1 K06
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
Odniesienie
Né'v:iagzc Tresci ksztatcenia If:zfaf\?:;z?a’

dla modutu
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3. Tresci ksztatlcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Odniesienie
er Zaje¢ Tresci ksztalcenia do efektoyv
ab. ksztalcenia
dla modutu
1 . . . w_01
Zapoznanie z systemem projektowym uktadéw programowalnych W 02
wykorzystujgcym jezyk CUPL. U 02
2 W_03
Realizacja przyktadowych projektow i symulacji uktadéw kombinacyjnych w 8—8;
jezyku CUPL. K:01
K_02
3 W_03
Realizacja przyktadowych projektéw i symulacji uktadéw kombinacyjnych w 3—8;
jezyku CUPL c.d. K:Ol
K_02
4 W_03
Realizacja przyktadowych projektéw i symulacji uktadéw sekwencyjnych w 3—8;
jezyku CUPL. K:Ol
K_02
5 W_03
Realizacja przyktadowych projektow i symulacji uktadéw sekwencyjnych w 8—8;
jezyku CUPL c.d. K:01
K_02
6 . . . W_01
Zapoznanie z systemem projektowym uktadéw programowalnych W 02
wykorzystujgcym jezyk VHDL. U 02
7 W_03
Realizacja przyktadowych projektow i symulacji uktadéw kombinacyjnych (np. | U_01
multipleksery, dekodery, komparatory, sumatory, konwertery kodéw) w jezyku | U_02
VHDL. K_01
K_02
8 W_03
Realizacja przyktadowych projektéw i symulacji uktadéw kombinacyjnych w 8—8;
jezyku VHDL c.d. K:01
K_02
9 W_03
Realizacja przyktadowych projektéw i symulacji uktadéw kombinacyjnych w 3—8;
jezyku VHDL c.d. K:Ol
K_02
10 W_03
Realizacja przyktadowych projektow i symulacji uktadéw sekwencyjnych (np. | U_01
liczniki, uktady kontroli parzystosci, dzielniki czestotliwosci, komparatory i U 02
sumatory szeregowe) w jezyku VHDL. K 01
K_02
11 W_03
Realizacja przyktadowych projektéw i symulacji uktadéw sekwencyjnych w 8—8;
jezyku VHDL c.d. K:01
K_02
12 Realizacja przyktadowych projektéw i symulacji uktadéw sekwencyjnych w W_03
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jezyku VHDL c.d. U 01

u_02

K_01

K_02

13 . . . W_01
Zapoznanie z systemem projektowym uktadéw programowalnych W 02
wykorzystujgcym jezyk Verilog. U 02

14 W_03
Realizacja przyktadowych projektow i symulacji uktadéw kombinacyjnych w 3—8;

jezyku Verilog. K:O 1

K_02

15 W_03
Realizacja przyktadowych projektow i symulacji uktadow sekwencyjnych w 8—8;

jezyku Verilog. K:O 1

K_02

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych, wykonanie sprawozdan z przeprowadzonych ¢wiczen
w 01 | laboratoryjnych, zaliczenie kolokwiow

zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych, wykonanie sprawozdan z przeprowadzonych éwiczen
w 02 |laboratoryjnych, zaliczenie kolokwiow

zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych, wykonanie sprawozdan z przeprowadzonych ¢wiczen
w 03 | laboratoryjnych, zaliczenie kolokwiow

zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych, wykonanie sprawozdan z przeprowadzonych éwiczen
U o1 |laboratoryjnych, zaliczenie kolokwiow

zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych, wykonanie sprawozdan z przeprowadzonych ¢wiczen
U 02 |laboratoryjnych, zaliczenie kolokwiow
K 01 | Wykonanie sprawozdan z przeprowadzonych ¢wiczen laboratoryjnych

zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych, wykonanie sprawozdan z przeprowadzonych éwiczen
K_02 |laboratoryjnych
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wykfadach
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 5
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 35
akademickiego
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1,17
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 20
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 15
15 | Wykonanie sprawozdan 20
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | wWykonanie projektu lub dokumentagcji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 55
21 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 1,83
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 90
23 Punkty ECTS za modut 3
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 50
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zajeé o
charakterze praktycznym 1,67

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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