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Zalacznik nr 7

do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Projektowanie interfejséw uzytkownika

Nazwa modutu w jezyku angielskim

User interface design

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto.p,len .
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

Ogdlnoakademicki
(ogdino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnosc

Grafika komputerowa

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Informatyki

Koordynator modutu

Barbara Strug

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

nieobowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

6

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Podstawy grafiki komputerowej,

(kody modutéw / nazwy modutéw)

prowadzenia zajec¢

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma wykiad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne

w semestrze 30

30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Zapoznanie studentéw z metodami projektowania, implementacji, testowania i
oceny interfejsoOw uzytkownika, oraz uswiadomienie im pozatechnicznych

S\?)Idulu czynnikdw zwigzanych z planowaniem i projektowaniem interakcji cztowiek-
komputer, w szczegolnosci z mozliwosciami percepcyjnymi cztowieka.
(3-4 linijki)
Symbol ) prol\jvoar(;rgnia odniesier)ie do odniesierllie do
(w/é/l/p/inne)
Student jest w stanie scharakteryzowac elementy W K W12
interfejséow, wybrane metody ich projektowania
erfejsow, wskazac¢ problemy jakie mogg sie pojawiaé
oraz metody ich rozwigzania, a takze zastosowania
w_01 |interfejsow T1A W04
Student jest w stanie wymieni¢ podstawowe modele w K W12
wejscia, wyjscia oraz style interfejséw oraz rozréznic¢
W 02 | poszczegolne typy prototypow T1A W04
Student jest w stanie wymieni¢ i objasni¢ wybrane W K W12
w_03 | metody analizy i oceny interfejsow uzytkownika. T1A W04
Student umie opracowac i przedstawi¢ w formie L K_U03, T1A UO3,
U 01 |ustnej i pisemnej opracowany interfejs uzytkownika K _U04 T1A UO4
Student umie postuzy¢ sie narzedziami L K_U18
informatycznymi oraz bibliotekami wspomagajacymi
U 02 |implementacje interfejséw uzytkownika. T1A U07
Student umie zaprojektowaé, zaimplementowac , L K_U18
przetestowac oraz oceni¢ interfejs uzytkownika K_U21
dostosowujgc go do konkretnej sytuacji i
u_03 | uzytkownika T1A U16
Student ma swiadomos$¢ wptywu aspektow L K_K02
pozatechnicznych na projektowanie interakcji
K_01 | czlowiek-komputer T1A K02
Tresci ksztalcenia:
1. Tredci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
1 Podstawowe pojecie i definicje, przyktady zastosowan i dziedziny pokrewne W_01
2 Metodologie wykorzystywane w projektowaniu interfejsdw, analiza wW_01
uzytkownikow
3 Analiza zadan W_01
4 Architektura interfejséw uzytkownika, wzorce projektowe W_01
5 Zagadnienia zwigzane z percepcja i jej wptywem na postrzeganie i K_01
projektowanie interfejséw uzytkownika
6 Modele wejscia i wyj$cia wykorzystywane w interfejsach W_02
7 Style interfejsow W_02
8 Metody budowania prototypéw W _02
9 Narzedzia i techniki stosowane w prototypowaniu interfejséw W_02
10-11 | Metody oceny interfejséw, heurystyki W_03
12-13 | Metody analizy i oceny interfejséw internetowych W_03
14-15 | Typy i zastosowania interfejsow W_01
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2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen

Odniesienie

N'r za je¢ Tresci ksztalcenia do efektéyv

éwicz. ksztalcenia

dla modutu

3. Tresci ksztatlcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Odniesienie

er zajec Tresci ksztatcenia do efekté\_lv

ab. ksztatcenia

dla modutu
1 Elementy interfejsu uzytkownika W_01
2 Narzedzia wspomagajgce budowe interfejsow U 02
3 Projektowanie interfejsu uzytkownika, specyfikacja problemu U 03
4 Analiza uzytkownikéw i analiza zadan K_01
5-6 Wzorce projektowe w projektowaniu interfejsdw internetowych W _01
7 Scenariusze dla interfejsu uzytkownika U 03
8 Budowa prototypéw U 03
9 Testowanie prototypow U 03
10-11 | Biblioteki wspomagajgce projektowanie interfejsow U 02
12 Analiza heurystyczna interfejsu uzytkownika W_03
13 Testowanie interfejsow /prototypéw komputerowych U 03
14-15 | Prezentacja interfejséw wykonanych przez studentéw U 01

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéow ksztatcenia

efektu | (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
w o1 |Lab 15,6, Kolokwium

W_02 Lab 1, Kolokwium,

W:)gl_ Lab 12, Kolokwium

U o1 Lab 14,15

Uos |Lab2 10,11

U oz |Lab34,73809,13

K o1 |Lab4, 14,15
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o obcigzenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wykfadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 5
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 65
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2,5
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 20
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 20
15 | Wykonanie sprawozdan 25
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | wWykonanie projektu lub dokumentagcji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta gu5ma)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2,5
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta | 130
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 75
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zajeé o
charakterze praktycznym 3

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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Wykaz literatury

1. Optymalizacja funkcjonalnosci serwis6w internetowych,

Jakob Nielsen, Hoa Loranger

2. Projektowanie funkcjonalnych serwisow internetowych

Jakob Nielsen

3. Funkcjonalno$¢ stron www. 50 witryn bez sekretow

Jakob Nielsen, Marie Tahir

4. Nie kaz mi my$le¢! O zyciowym podejsciu do funkcjonalnosci stron internetowych,
Steve Krug

5. Przetestuj ja sam! Steve Krug o funkcjonalnosci stron internetowych, Steve Krug

6. Magia interfejsu. Praktyczne metody projektowania aplikacji internetowych, Robert
Hoekman jr

7. Projektowanie serwisow WWW. Standardy sieciowe., Jeffrey Zeldman, Ethan
Marcotte

Witryna WWW
modutu/przedmiotu

http://achilles.tu.kielce.pl/Members/bstrug/interfejsy-uzytkownika




