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Zalacznik nr 7
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.
KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu Programy grafiki rastrowej, wektorowej i 3d

Nazwa modutu w jezyku angielskim Programs of raster, vector and 3d graphics

Obowiazuje od roku akademickiego ~ [2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka

| stopien
(I stopien / Il stopien)

Poziom ksztatcenia

Ogdlnoakademicki
(0ogdino akademicki / praktyczny)

Profil studiow

Forma i tryb prowadzenia studiow Niestacjonarne

(stacjonarne / niestacjonarne)
Specjalno$é Bez specjalnosci
Jednostka prowadzgca modut Katedra Zastosowan Informatyki
Koordynator modutu dr inz. Andrzej Kutakowski
Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$é do grupy/bloku kierun kowy
przedmiotow (podstawowy / kierunkowy / inny HES)

nieobowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Status modutu

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiow - VI
semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotuw  [Semestr zimowy
roku akademickim (semestr zimowy / letni)

programowanie

Wymagania wstepne : )
(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS S
Forma prowadzenia wyktad éwiczenia | laboratorium projekt inne

zajec

W semestrze 16 16
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Uswiadomienie rozmaitych aspektéw wykorzystania oprogramowania graficznego ogélnego

Cel przeznaczenia wraz z programowaniem w jezykach skryptowych wybranych aplikaciji

modutu graficznych.

(3-4 linijki)

Svmbol ) rol\jvoartgzznia odniesier)ie do odniesier'lie do
y Efekty ksztalcenia P . efektow efektow
efektu zajec kierunkowych | obszarowych

(w/é/l/p/inne)
Ma podstawowg wiedze z zakresu uzytkowania, W K W12 T1A W04
wykorzystania programow graficznych ogélnego T1A W07
przeznaczenia. InzZA_W02
01 InzA_WO05
Ma uporzgdkowang wiedze w zakresie metodyki i W K_WO06, T1A W03
technik programowania w jezykach skryptowych K_WO07, T1A W04
automatyzujgcych prace programéw graficznych. K W16 T1A W07
InzA_WO02
InzA_WO05
W_02
Potrafi wykorzysta¢ poznane metody do tworzenia L K_U18 T1A UO7
projektow graficznych. T1A U15
T1A Ul6
InzA_UO07
U_01 InzA_U08
Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze programistyczng |L K_U13, T1A UO07
do implementacji skryptéw i automatyzacji pracy K_U18 T1A_UO08
programéw graficznych. T1A U09
T1A U113
T1A U14
T1A_U15
T1A Ul6
InzA_U02
InzA_UO05
InzA_UO06
InzA_UO07
U_02 InzA_U08
Rozumiejgc potrzebe ciggtego samodzielnego W/L K_KO01, T1A KO1,
doksztatcania sie poznaje przyktady i rozmaite K_K02 T1A_KO02,
K_01  |aspekty wykorzystania oprogramowania graficznego. InzA_ K01
Potrafi wspotpracowaé z uzytkownikami systemow W/L K_KO06
informatycznych w celu objasnienia zasad
K_02  |uzytkowania programéw graficznych. T1A K07

Tresci ksztalcenia:

1. Tredci ksztalcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie do

Nr Tresci ksztatcenia efekté_w
wyktadu ksztalcenia dla
modutu
1 Wprowadzenie do grafiki rastrowej. Programy grafiki rastrowej. Edytor W_01, K_01
GIMP. Przyktady tworzenia grafiki rastrowej w GIMP-ie.
2 Dodatki i rozszerzenia programu GIMP. Programowanie w jezyku wW_01, W_02
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skryptowym. Tworzenie skryptéw w programie GIMP.

3 Programy grafiki wektorowej. Zasady tworzenia i opisu obiektéow wektorowych, W_01, K_01,
wtasnosci réznych obiektow na ptaszczyznie i w przestrzeni 3D, skalowanie do K_02
wspotrzednych ekranowych, przedstawianie obiektow tréjwymiarowych na
ptaszczyznie, matematyczne podstawy modyfikacji obiektow.

4 Programy grafiki wektorowej. Tworzenie i modyfikacja obiektéow graficznychw W_01, W_02
przyktadowym srodowisku graficznym przy uzyciu makropolecen: tworzenie
nowego obiektu i opisywanie jego wtasciwosci, umieszczanie obiektu na
ptaszczyznie rysunku, dokonywanie modyfikacji zaznaczonych obiektow.

5 Programy grafiki wektorowej. Tworzenie obiektéw graficznych przy uzyciu wW_01, W_02
wybranego jezyka wysokiego poziomu: moduty graficzne, grupy dostepnych
obiektow, metody tworzenia i modyfikacji wybranych obiektow grafiki
wektorowej, wizualizacja zaprojektowanych obiektéw graficznych.

6 Programy grafiki 3D. Podstawy grafiki 3D. Programy do grafiki 3D. W_01, K_01,
Interfejs programowy do grafiki 3D. Przykfad narzedzi interakciji. K_02
Przyktady modelowania obiektow tréjwymiarowych. Zastosowania.

7 Programy grafiki 3D. Konsola skryptowa: uruchomienie, wydawanie polecen. |W_01, W_02
Jezyk skryptowy: zmienne i wyrazenia, operatory, dane ztozone, sterowanie.

Przyktady skryptow.

te] Programy grafiki 3D. Podstawowe pojecia modelowania tréjwymiarowego. W_01, W_02,
Obserwacja obiektéw 3D. Widok i kamera. Narzedzie animacji ruchu kamery. K 01, K_02
Proste animacje obiektow 3D.

Zaliczenie.
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
Odniesienie do
Né“z"z::;;c Tresci ksztatcenia kszte:z:tztr?i‘: dla
modutu

3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Odniesienie do
ergzj.ec Tresci ksztatcenia kszrafﬁzlgr?iv; dia
modutu

1 Zapoznanie z GIMP-em, programem grafiki rastrowej. Tworzenie szablonu [U_01, K_01
strony www w programie GIMP.

2 Zapoznanie z dodatkami programu GIMP. Tworzenie skryptow w programie [U_02
GIMP.

3 Programy grafiki wektorowej. Poznanie przyktadowego srodowiska grafiki U_01, K _01,
wektorowej, tworzenie podstawowych obiektéw graficznych, zmiana K_02
wiasnosci oraz sposobu wizualnej prezentacji tych obiektow.

4 Programy grafiki wektorowej. Tworzenie makropolecen (w formie funkciji i U_02,
procedur) stuzgcych do zarzadzania srodowiskiem graficznym: dodawanie i
usuwanie stron, tworzenie nowych i modyfikacja istniejgcych obiektow,
okreslanie metod wywotywanie makropolecen.

5 Programy grafiki wektorowej. Tworzenie obiektéw graficznych w wybranym [U_01, U_02,
Srodowisku programistycznym. K 01

6 Programy grafiki 3D. Zadanie projektowe w postaci budowy modelu U 01, K 01
trojwymiarowego i jego opisu.

7 Programy grafiki 3D. Utworzenie skryptu do automatyzacji czynnosci. U 02

8 Programy grafiki 3D. Wykonanie animacji ruchu kamery do obserwacji U 01, U_02,
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zbudowanego obiektu. Wyjasnienie pojecia z grafiki trojwymiarowe;j. K_01, K_02
Prezentacja i ocena wykonywanych zadan.

4. Charakterystyka zadan projektowych

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w o1 [Kolokwium

02 [Kolokwium

u o1 |Kartkéwka i sprawozdania

u 02 |Kartkéwka i sprawozdania

k o1  |Kolokwium

K 02 |Prezentacja samodzielnie zrealizowanego projektu




N Politechnika Swigtokrzyska

WYDZIAL ELEKTROTECHNIKI, AUTOMATYKI | INFORMATYKI

D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
. o obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 |Udziat w wyktadach 16
2 |Udziat w ¢wiczeniach
3 |Udziat w laboratoriach 16
4 |Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 4
©  |Udziat w zajeciach projektowych
6  |Konsultacje projektowe
7 |Udziat w egzaminie
8
9 |Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 36
akademickiego (suma)
10 |Liczba punktéw ECTS, ktoéra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1,43
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 Samodzielne studiowanie tematyki wykladow 25
12 Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 |Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 5
14 |Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 30
15 |Wykonanie sprawozdan 30
15 |Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium
17 |wykonanie projektu lub dokumentagcji
18 |Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (9su0ma)
21 |Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 3,57
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta|126
23 Punkty ECTS za moduls
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta|
24 |Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 5
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 |Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajeé o
charakterze praktycznym 3,37
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury

GIMP 2.6 Receptury, Juan Manuel Ferreyra, HELION 2012

GIMP Praktyczne projekty Wyd.2, Wtodzimierz Gajda, HELION 2010
OpenOffice, M.Siemieniacki, Helion 2003

MS Office 2000 i 2002/XP. Tworzenie wtasnych aplikacji w VBA, M.Los, Helion
2003

5. Google SketchUp. Cwiczenia praktyczne, A.Tomaszewska-Adamarek, Helion,

PN PE
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2010

6. Modelowanie wnetrz w 3D z wykorzystaniem bezptatnych narzedzi, Joanna
Pasek, Helion 2011

7. 3ds Max 2012. Cwiczenia praktyczne. Joanna Pasek, Helion 2012

8. http://www.openzone.pl/ksiazka/draw.php

9. Materiaty internetowe

Witryna WWW

modutu/przedmiotu



http://www.openzone.pl/ksiazka/draw.php

