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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu
Nazwa modutu w jezyku angielskim
Obowigzuje od roku akademickiego

Programowanie obiektowe (Java)
Object oriented programming (Java)
2011/12

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto.p,len .
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

Ogodlnoakademicki
(ogdélno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢
Jednostka prowadzgca modut

Katedra Informatyki

Koordynator modutu

Roman Stanistaw Deniziak

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotow

Kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu
Jezyk prowadzenia zajec

Usytuowanie modutu w planie studiow
- semestr

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

polski
4

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Podstawy programowania,
Programowanie w jezyku C

(kody modutéw / nazwy modutéw)

; nie
Egzamin (tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 7
Forma . .. wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zaje¢
w semestrze 30 30 30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Poznanie podstawowych poje¢ oraz zasad programowania obiektowego, opanowanie
Cel umiejetnosci programowania w jezyku Java w zakresie tworzenia apletéw i aplikacji, nabycie
umiejetnosci zespotowego projektowania i implementacji programéw z zastosowaniem

modutu - chniki obiektowe.
(3-4 linijki)
Forma ._ | odniesienie do | odniesienie do
Symbol Efekty ksztalcenia prowa_dz'enla efektow efektow
efektu zajec kierunkowych | obszarowych
(w/¢/l/p/inne)
Znajomos¢ pojec¢ okreslajgcych paradygmat w K_wil
W_01 | programowania obiektowego. T1A_ W03
w 02  Znajomos$¢ zasad programowania obiektowego. W K Wil T1A_WO07
. iz o K_Wi11
W03 Znajomos¢ podstawowych konstrukcji jezyka Java. W K Wiz T1A W04
Umiejetnos¢ projektowania programéw w technice L,P K_Ul7 T1A U13
obiektowe;j. K_U21 T1A_U14
u_o1 T1A_U15
Umiejetnos¢ programowania w jezyka Java w L,P K_U17 T1A U16
U 02  zakresie tworzenia aplikacii i apletow. K_U18
Umiejetnos¢ projektowania i implementac;ji P K_U02
programoéw obiektowych w zespotach
U 03 | programistycznych. T1A U02
Umiejetnosc¢ pracy w zespotach programistycznych. | P K_K03 T1A_KO3
K_01 T1A K04
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
wyll(\:; du Tresci ksztatcenia I(::z‘te;?(!::‘i’;
dla modutu
1 Wprowadzenie do programowania obiektowego, paradygmaty programowania = W_01
obiektowego: abstrakcja, hermetyzacja, dziedziczenie i polimorfizm. W_02
2 Podstawowe konstrukcje jezyka Java, deklaracje klas, pola i metody w_03
statyczne.
3 Zasady tworzenia i inicjalizacji obiektow, konstruktory, przecigzanie nazw w_01
metod. W_02
W_03
4 Hermetyzacja w jezyku Java: kwalifikatory dostepu, interfejs a implementacja, w_gé
pakiety. W03
5 Wielokrotne wykorzystanie implementacji: dziedziczenie i kompozycja, zasady = W_01
dziedziczenia w jezyka Java. Polimorfizm. W—gg
6 Klasy, metody i pola ostateczne. Klasy abstrakcyjne i interfejsy. Zastosowania =~ W_01
polimorfizmu. W_03
7 Typy uogdlnione, zasady deklaracji klas i metod sparametryzowanych typami. | W_03
8 Tablice i kolekcje obiektow, mozliwosci list, map, kolejek i zbiorow. W_03
9 Wyjatki: zasady specyfikacji wyjatkdw w metodach i konstruktorach, obstuga W_03
wyjatkow.
10 Strumienie wejscia/wyjs$cia w jezyku Java, zasady obstugi systemu plikow. Ww_03
11 Serializacja obiektéw, metody sterowania serializacja. Ww_03
12 Tworzenie interfejsu graficznego uzytkownika, zasady obstugi zdarzen, aplety. = W_03
13 Identyfikacja typu podczas wykonania, mechanizm odzwierciedlen. w_gé
14 Typ wyliczeniowy w jezyka Java: deklaracja typu, zasady stosowania. W_03

15 Praktyka programowania obiektowego, przyktady. W_02
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2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczenh
Odniesienie
Nr zajec . . do efektow
éwicz. Tresci ksztalcenia ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
» Odniesiepie
NTI;EJIQC Tresci ksztatcenia Ifngaf\f:;z‘i’;
dla modutu
1 Wprowadzenie do programowania obiektowego w Javie 3_%
2 Podstawowe konstrukcje jezyka Java, deklaracje klas, pola i metody u_o1
statyczne. u_02
3 Operatory, instrukcje sterujgce, petle, instrukcje warunkowe u_02
4 Zasady tworzenia i inicjalizacji obiektow, konstruktory 3_%
Hermetyzacja w jezyku Java: kwalifikatory dostepu, interfejs a implementacja, U_01
pakiety. u_o02
6 Wielokrotne wykorzystanie implementacji: dziedziczenie i kompozycja 3_8;
7 Polimorfizm, przecigzanie i przestanianie metod. Klasy, metody i pola u_o1
ostateczne. Klasy abstrakcyjne i interfejsy v_02
8 Operacje na tablicach jedno i wielowymiarowych u_02
9 Typy uogdlnione, zasady deklaracji klas i metod sparametryzowanych u_01
typami, typy wyliczeniowe u_02
10 Kolekcje obiektéw, mozliwosci list, map, kolejek i zbiorow. u_02
11 Woyjatki i ich obstuga, identyfikacja typu podczas wykonania, mechanizm u_01
odzwierciedlen. u_02
12 Strumienie wejscia/wyjscia w jezyku Java, zasady obstugi systemu plikow, u_02
serializacja
13 Tworzenie interfejsu graficznego uzytkownika, zasady obstugi zdarzen, u_02
aplety.
14 Elementy programowania wspotbieznego oraz watki u_02
15 Programowanie sieciowe — obstuga gniazd sieciowych u_02
4. Charakterystyka zadan projektowych

Tematyka zagadnien projektowych obejmuje stworzenie aplikacji w jezyku programowania Java
posiadajgcej interfejs graficzny oraz wykorzystujgcej komunikacje sieciowa. Realizacja w niewielkich
zespofach projektowych. Gtéwne aspekty brane pod uwage przy ocenie projektu to:

- prawidtowe przedstawienie problemu w kategoriach techniki obiektowej,

- poprawne wykorzystanie technik programowania obiektowego,

- efektywny podziat zadan do realizacji przez poszczegdélnych cztonkéw zespotu,

- poprawnos¢ funkcjonalna, przejrzysto$¢ i udokumentowanie kodu.

5. Charakterystyka zadah w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
efektu (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w 01  kolokwium

W 02 kolokwium

W 03 kolokwium
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Zaliczenie na podstawie wynikéw poszczegdlnych ¢wiczen laboratoryjnych oraz odpowiedzi

U 01 ustnej

Zaliczenie na podstawie wynikéw poszczegolnych ¢éwiczen laboratoryjnych oraz odpowiedzi
U 02 | ustnej

Zaliczenie na podstawie sprawozdania z projektu, prawidtowego podziatu zadan w grupie i
U_03 | stopnia realizacji zadan.

Zaliczenie na podstawie wynikéw realizacji zagadnien w ramach projektu oraz odpowiedzi
K_01 | ustnej wykazujgcej stopien zaangazowania w prace zespotu.
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA
Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci gtlL i;qef]?g'e
1 Udziat w wyktadach 30
2 Udziat w éwiczeniach
3 Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 5
5 | Udziat w zajeciach projektowych 30
6  Konsultacje projektowe 5
7 Udziat w egzaminie
8
9 | Liczbagodzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 100

akademickiego (suma)
10 Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach

wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 4

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 sSamodzielne studiowanie tematyki wyktadow 15
12 Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 20
14 Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 15
15 ' Wykonanie sprawozdan
15  Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 Wykonanie projektu lub dokumentacji 30
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (83u0ma)
21 Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej

Flrg:n{t ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 180
23 Punkty EC'_I'S za modut 7

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

24 ' Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 110

Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25  Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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