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z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Programowanie komputeréw C (1)

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Programming In C 1

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Elektrotechnika

Poziom ksztatcenia

| stopien
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

Ogoélno akademicki
(ogdélno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

niestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Komputerowe Systemy Pomiarowe

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Elektrotechniki i Systeméw
Pomiarowych

Koordynator modutu

dr inz. Cezary Siwon

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

roku akademickim

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw vV

- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotuw | zimowy

(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Brak wymagan

(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin nie _
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 3
Forma . " wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zaje¢
w semestrze 16 8
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Cel Zapoznanie studentéw z podstawami tworzenia oprogramowania w jezyku C, z narzedziami
modutu do tworzenia oprogramowania, podstawowymi technikami tworzenia oprogramowania i
algorytmami.
Symbol ) protvoe;(;];inia odniesierjie do odniesierjie do
efektu Efekty ksztalcenia zajeé _ efektow efektow
(w/Shplinne) kierunkowych | obszarowych
Ma podstawowg wiedze o sktadni jezyka C, stowach | Wyktad K_wWo03 T1A W02
kluczowych, operatorach, instrukcjach, funkcjach,
w_01 | bibliotekach
Zna podstawy tworzenia oprogramowania w jezyku | Wyktad K_Wo03 T1A W02
wo2 |C T1A W07
Umie analizowac i rozumie proste programy w Cwiczenia K_u17 T1A U13
U ol |jezyku C B
u o2 |Umie tworzy¢ elementarne programy w jezyku C Cwiczenia K_U17 T1A UO7
Potrafi korzysta¢ z narzedzi do uruchamiania, Cwiczenia K_U17 T1A U15
U_03 | debugowania i tworzenia programow
K_01 Potrafi wspétdziata¢ i pracowac¢ w grupie Cwiczenia K_K04 T1A KO3
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztatcenia
dla modutu
1 Historia. Charakterystyka jezyka. Podstawowe elementy jezyka — zbior w_01
znakow, stowa kluczowe, identyfikatory, komentarze. Struktura programu w
przyktadach. Zmienne i ich typy — typy podstawowe: catkowite, rzeczywiste.
Typy podstawowe — typ wyliczeniowy, tablice, tancuchy. Typy ztozone —
struktura, unia. Wskazniki.
2 Wyrazenia — budowa, priorytety i wigzanie, rodzaje operatoréw i wartosci. wW_01
Operatory arytmetyczne, znaku, bitowe, przesuniecia i logiczne. Operatory
relacji, porbwnania, przypisania,. Operator warunkowy, wyliczenia, pobrania
adresu, odwotania do wartosci wskazywanej. Pobrania rozmiaru, konwersji,
dostepu do sktadowych, indeksowania, wywotania funkciji.
3 Instrukcje w jezyku C — z etykietg, pusta, ztozona, wyrazeniowa, warunkowa, wW_01
wyboru. Instrukcje iteracyjne: for, while i do while. Instrukcje skoku — got,
break, continue, return. Funkcje — deklaracja (prototyp) i definicja.
Przekazywanie argumentéw réznego typu do funkgcji. Tablice a wskazniki.
Postac¢ funkcji main — przekazywanie parametrow z linii polecen. Funkcje o
nieokreslonej liczbie parametréw.
4 Konwersje typow: jawne i niejawne. Zmienne: rodzaje, zasieg deklaracji, w_01
widocznos¢ i czas istnienia. Zmienne dynamiczne: tworzenie, eksploatacja i
usuwanie w jezyku C.
5 Funkcje wejscia-wyjscia sformatowanego i niesformatowanego. W 01
6 Wybrane funkcje z biblioteki standardowej: operacje na fancuchach, funkcje wW_01
matematyczne i inne. Przeglagd wazniejszych probleméw pojawiajgcych sie w
trakcie tworzenia kodu Zzrédtowego. Preprocesor: rola i dziatanie. Dyrektywy i
makroinstrukcje. Problemy stosowania makroinstrukcji. Proces tworzenia pliku
wykonywalnego.
7 Tworzenie programoéw wielomodutowych. Podstawowe zasady bezpiecznegoi | W_01
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dobrego tworzenia oprogramowania. Konwencje nazewnicze. Przeglad W_02
kompilatoréw, $rodowisk programistycznych i dodatkowych narzedzi do
tworzenia programow w C.
8 Implementacja podstawowych algorytméw w jezyku C: sortowanie, w_01
wyszukiwanie. Implementacja struktur danych takich jak stos, kolejka, lista W_02
U 01
2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen
Odniesienie
Ng;;’f_c Tresci ksztatcenia ::ziaf'e:;gg
dla modutu
1 Srodowisko programistyczne DevC++, funkcja main, tworzenie programu z u_02
uzyciem wyrazen i instrukcji warunkowej uU_03
K_01
2 Instrukcje iteracyjne i tablice U o0l
u_02
K_01
3 Definiowanie funkgciji i korzystanie z funkcji bibliotecznych U 01
u_02
K_01
4 Operacje wejscia-wyjscia U 01
u_02
K_01
3. Tresci ksztatlcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
er Zajec Tresci ksztalcenia do efektoyv
ab. ksztalcenia
dla modutu

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody

sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

(sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w o1 | Kolokwium

w 02 | Kolokwium

U o1 | Kolokwium

u 02 |Sprawozdanie z cwiczen 1, 2, 3, 4

u o3 | Kolokwium

K 01 | Sprawozdanie z cwiczen 1, 2, 3, 4
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Bilans punktéw ECTS

. L obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 16
2 | Udziat w éwiczeniach 8
3 | Udziat w laboratoriach
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 2
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 26
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 16
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 16
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 4
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow
15 | Wykonanie sprawozdan 16
15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium
17 | wWykonanie projektu lub dokumentaciji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (5su2ma)
21 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta | 78
23 Punkty ECTS za modut 3
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktfad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 32
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 1

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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Witryna WWW
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