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Zalacznik nr 7
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Programowanie imperatywne, obiektowe i
Nazwa modutu deklaratywne

Imperative, object-oriented and declarative
Nazwa modutu w jezyku angielskim programming

Obowigzuje od roku akademickiego ~ [2012/13

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka

Il stopien

Poziom ksztatcenia - »
(I stopien / Il stopien)

Ogoélnoakademicki

Profil studiow ? o
(ogdlno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow stacjonarne

(stacjonarne / niestacjonarne)
Specjalnosé¢ Systemy informacyjne
Jednostka prowadzaca modut Katedra Zastosowan Informatyki
Koordynator modutu dr inz. Andrzej Kutakowski
Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku Kierun kowy
przedmiotow (podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Nieobowiazkowy

Status modutu : . .
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski

Usytuowanie modutu w planie studiow - 2
semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w Semestr zimowy
roku akademickim (semestr zimowy / letni)

Podstawy programowania 2
Programowanie w jezyku C 2

Programowanie obiektowe (Java)
(kody modutdw / nazwy modutow)

Wymagania wstepne

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma prowadzenia wykiad éwiczenia laboratorium projekt inne

zajec

W semestrze 30 30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA I METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Poznanie réznych paradygmatdéw programowania oraz wybranych jezykow prog

ramowania

Cel dla paradygmatéw: imperatywnego, obiektowego, funkcyjnego i logicznego. Uswiadomienie
modutu [rozmaitych aspektéw stosowania i mozliwosci wykorzystania réoznych paradygmatéw
programowania w okreslonych zastosowaniach (3-4 linijki)
Forma odniesienie do | odniesienie do
Symbol Efekty ksztatcenia prowa_d zenia efektow efektow
efektu Zajec kierunkowych | obszarowych
(w/¢/l/p/inne)
Ma podstawowg znajomos$c¢ roznych paradygmatéw W K_WO03, T2A_WO03,
programowania K W11 T2A_WO04,
W_01 T2A_WO05,
Ma podstawowg wiedze na temat réznych jezykéw W K_WO03, T2A_WO03,
programowania K W11l T2A_WO04,
02 T2A W05,
Potrafi zauwazyé¢ potrzebe stosowania réznych P K_U01, T2A_UO01,
paradygmatéw programowania K_U08 T2A_U09,
U_o1 T2A _U18,
Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze programistyczng P K_U08, T2A_U09,
do implementacji prostych programéw dla réznych K_U14 T2A_U15,
paradygmatow. T2A_U16,
U_02 T2A _U18,
Umiejetnosc¢ projektowania programéw w zespotach [P K_KO02 T2A_KO03
K_01  |programistycznych.
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie do
Nr - . fektow
wyktadu Tresci ksztalcenia ksztealecet:ia dla
modutu
1 Wprowadzenie. Paradygmaty programowania. Sposoby opisu jezykow W_01, W_02
programowania. Sktadnia, semantyka, kompilacja i interpretacja.
2 Programowanie imperatywne. Zmienne, struktura blokowa, wigzania, W_01, W_02
podprogramy, przydziat pamieci.
3 Programowanie imperatywne. Typy danych, implementacja typéw danych, W_01, W_02
zgodnosé typdw, zakres widocznosci, semantyka zmiennych, abstrakcyjne typy
danych. Wyrazenia, instrukcje, przeptyw sterowania.
4 Jezyki imperatywne. Podstawowe pojecia programowania obiektowego. W_01, W_02
5 Programowanie obiektowe. Klasy i dziedziczenie, dynamiczne wigzanie W_01, W_02
wywotan, polimorfizm. Problemy implementac;ji.
6 Szablony i klasy rodzajowe. Jezyki obiektowe kompilowane. Jezyki obiektowe  [W_01, W_02
interpretowane. Podstawa programowania obiektowego - rachunek sigma.
7 Jezyki czysto obiektowe. Jezyki z mieszanymi paradygmatami. Obiektowe jezyki [W_01, W_02
skryptowe. Inne podobne paradygmaty.
8 Programowanie deklaratywne. Paradygmaty deklaratywne. Programowanie w ~ [W_01, W_02
logice. Programowanie funkcyjne. Programowanie deklaratywne na przykfadzie
jezyka SQL.
9 Programowanie logiczne. Prolog: wprowadzenie, programowanie, zmienne i ich W_01, W_02
ukonkretnianie, interpreter.
10 Prolog - elementy jezyka programowania. Zarzgdzanie danymi, rekurencja i W_01, W_02
struktury, listy. Przyktady programéw. Srodowisko programowania.
11 Elementy systemu ekspertowego. Przyktad systemu ekspertowego w Prologu.  [W_01, W_02
12 Programowanie funkcyjne. Wprowadzenie. Funkcje jako model programowania. [W_01, W_02
Rachunek lambda. Przeglad jezykéw funkcyjnych.
13 Dopasowywanie wzorca, nadawanie typow, rekursja. Wprowadzenie do W_01, W_02
przyktadéw programowania funkcyjnego. Lisp i jego odmiany. Typy danych i
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listy. Wejscie i wyjécie. Funkcje wyzszego rzedu.
14 Haskel i inne jezyki funkcyjne. W_01, W_02
15 Podsumowanie. Inne paradygmaty programowania. Kolokwium. W_01, W_02
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
Odniesienie do
Nr zajeé . . efektow
¢éwicz. Tresci ksztaicenia ksztatcenia dla
modutu
3. Tresci ksztatlcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie do
Nr zaje¢ L . efektow
lab. Tresci ksztalcenia ksztatcenia dla
modutu

4. Charakterystyka zadan projektowych

Tematyka zagadnien projektowych obejmuje stworzenie trzech aplikacji wraz z dokumentacjg na
wybrany temat dotyczacy jednego z zagadnien zwigzanych z programowaniem imperatywnym,
obiektowym, logicznym lub funkcyjnym.

1) Program z bazg danych w jezyku obiektowym.

2) Prosty system ekspertowy w Prologu.

3) Prosty program w wybranym jezyku funkcyjnym.

(U_01, U_02, K_01).

5. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

(sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

01 [Kolokwium

W o2 [Kolokwium

U 01 |na podstawie wynikow realizacji projektu i odpowiedzi ustnej

U 02 |na podstawie wynikow realizaciji projektu i odpowiedzi ustnej

K 01 |na podstawie wynikow realizacji projektu i odpowiedzi ustnej

D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Konsultacje projektowe

Udziat w egzaminie

Rodzaj aktywnosci sotz?jleq:te:e
1 |Udziat w wyktadach 30
2 |Udziat w éwiczeniach
3 |Udziat w laboratoriach
4 |Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 4
5  |Udziat w zajeciach projektowych 30
6
7
8
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O |Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 64
akademickiego (suma)

10 |Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2,39
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

11 |Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 24

12 |Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

13 |Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 6

14 Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow

15 |Wykonanie sprawozdan

15 |Przygotowanie do kolokwium korcowego z laboratorium

17 \Wykonanie projektu lub dokumentacji 40

18 |Przygotowanie do egzaminu

19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (Zuoma)
21 |Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej

pracy 2,61

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta134
23 Punkty ECTS za modut
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 |Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 70

Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 |Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym 2,61
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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