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Zalacznik nr 7

do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

EiT_S | PGK_ST

Nazwa modutu

Podstawy grafiki komputerowej

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Basics of computer graphics

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Elektronika i Telekomunikacja

Poziom ksztatcenia

| stopien
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogoblnoakademicki
(ogdélno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Sieci teleinformatyczne

Jednostka prowadzaca modut

Katedra Telekomunikacji, Fotoniki
i Nanomateriatow

Koordynator modutu

dr inz. Agnieszka Chodorek

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

jezyk polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

semestr VI

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

(kody modutéw / nazwy modutéw)

prowadzenia zajeé

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma wykiad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne

w semestrze 30

30
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem modutu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami z zakresu grafiki

Cel komputerowej. W szczegolnosci z zakresu przygotowania grafiki wektorowej i rastrowej oraz
modutu | zastosowan grafiki komputerowej w praktyce inzynierskiej.
(3-4 linijki)
Symbol ) prol\jvoar(;rgnia odniesier)ie do odniesier’ﬂe do
ofektu Efekty ksztalcenia zajoé _ efektow efektow
(W/&/pfinne) kierunkowych | obszarowych
ma szczegbtowg wiedze na temat grafiki wektorowej K_W09
W 01 |irastrowej w T1A W04
ma podstawowg wiedze w zakresie kodowania K_W09, T1A W02
w 02 |ikompresji obrazéw w K W15 T1A W07
ma szczegotowg wiedze na temat transmisji K_W09
w_03 |informacji wizualnej w T1A W04
potrafi pozyskiwac informacje z literatury i innych K_U01
U_01 | zrodet; potrafi integrowa¢ uzyskane informacje wil T1A UO1
potrafi postuzy¢ sie wiasciwie dobranymi K_U10
srodowiskami programistycznymi do tworzenia
U_02 |iprzetwarzania grafiki komputerowej T1A U07
potrafi oceni¢ przydatnosc¢ typowych narzedzi K_U27
stuzgcych do realizacji prostych zadan z zakresu
u_o3 | grafiki komputerowej w/l T1A_U15
ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng K_KO03
i ponoszenia odpowiedzialno$ci za realizowane
K 01 |zadania w/l T1A K04
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
wyll(\:; du Tresci ksztalcenia ::zfaf?:;z;’;
dla modutu
1 Pojecia wstepne. Grafika komputerowa jako dziedzina konwergentna wW_01
W_03
U 01
2 "Kamienie milowe" rozwoju grafiki komputerowej w_01
U 01
3 Sprzet do grafiki komputerowej wW_01
U o1
4,5 Grafika rastrowa i wektorowa. Barwa w grafice komputerowej. Operacje na w_01
rastrze. Operacje na grafice wektorowej. Przetwarzanie obrazéw U 01
nieruchomych. U 03
6,7 Formaty zapisu grafiki rastrowej i wektorowej. Kodowanie i kompresja. w_01
Steganografia i cyfrowe znaki wodne. W_02
U o1
8,9 Zastosowania grafiki komputerowej w praktyce inzynierskiej wW_01
W_03
U o1
10, 11 | Tworzenie grafiki w serwisach WWW wW_01
U o1
12,13 | Transmisja obrazu w czasie rzeczywistym i bez zachowania warunkéw czasu | W_02
rzeczywistego W_03
uo
14 Jakos$¢ transmisji obrazu - jako$¢ ustugi i jakos¢ postrzegana
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| 15 | Kolokwium | K 01
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
Odniesienie
N'r za je¢ Tresci ksztalcenia do efektéyv
éwicz. ksztalcenia
dla modutu
3. Tresci ksztatlcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
er Zaje¢ Tresci ksztalcenia do efektoyv
ab. ksztatcenia
dla modutu
1,2 Tworzenie prostej grafiki rastrowej U 01
U 02
3,4,5 | Tworzenie zaawansowanej grafiki rastrowej u 01
U 02
U 03
6,7 Tworzenie grafiki wektorowej U 01
U 02
8,9 Kodowanie i kompresja obrazéw U 01
U 02
10, 11, | Zastosowania grafiki komputerowej w praktyce inzynierskiej U 01
12 U 02
U 03
13, 14 | Grafika w serwisach WWW U 01
U 02
15 Kolokwium K_01

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w o1 | kolokwium

w o2 | kolokwium

w 03 | kolokwium

U o1 | Kolokwium, sprawozdania z laboratorium

U 02 |SPrawozdania z laboratorium

U 03 | Kolokwium, sprawozdania z laboratorium

k 01 | kolokwium
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 1
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 61
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktow ECTS, ktorag student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2,44
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 4
12 | Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 5
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 10
15 | Wykonanie sprawozdan 15
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 5
17 | Wykonanie projektu lub dokumentaciji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (Sur“:’g
21 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 1,56
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 60
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 2,4

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury

van Gumster J., Shimonski R.: ,GIMP Biblia”, Helion, 2011

el
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Jaworski R.: ,Multimedia i grafika komputerowa”, WSiP, 2010

Shirley P.: ,Fundamentals of Computer Graphics”, A K Peters, 2005
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modutu/przedmiotu




