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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Inzynieria Programowania

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Software Engineering

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I stqplen L
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogolnoakademicki
(ogdlno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

niestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Bez specjalnosci

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Informatyki

Koordynator modutu

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotow

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowiazkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiow
- semestr

Vi

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Programowanie obiektowe (Java)
(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin tak ,
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 6
Forma . " wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zaje¢
w semestrze 18 18 9
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C. EFEKTY KSZTALCENIA I METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem modutu jest zapoznanie studenta z metodami tworzenia ztozonych systemoéw
Cel informatycznych oraz ze specyfikg pracy w projektach informatycznych.
modutu
(3-4 linijki)
Symbol ) prol\jvoe{c?;:nia odniesier)ie do odniesierllie do
efektu Efekty ksztalcenia zajoé _ efektow efektow
‘ kierunkowych | obszarowych
(w/¢/l/p/inne)
Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem w K_W15, T1A_WO04,
w 01 |itworzeniem systemdw informatycznych. K W20 T1A W07
Zna zagadnienia zwigzane z weryfikacjg i W K_W15
w_02 | zatwierdzaniem oprogramowania. T1A W09
W 03 Zna zasady postugiwania sie jezykiem UML W K W11 T1A W04
Zna wzorce projektowe w K_ W11 T1A_WO04,
W_04 T1A W05
Potrafi modelowac¢ rzeczywiste obiekty z L K_U21 T1A_UO07,
U 01 | wykorzystaniem jezyka UML T1A U14
Potrafi wykorzysta¢ wzorce projektowe do L K _U21, T1A U15,
U 02 | rozwigzywania zadanych probleméw T1A Ul6
Tresci ksztalcenia:
1. Tredci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efekté\_lv
wyktadu ksztatcenia
dla modutu
1. Inzynieria wymagan. W _01
2. Projektowanie architektoniczne oprogramowania. W _01
3. Wstep do modelowania z uzyciem jezyka UML W_03
4. Podstawowe typy diagramow jezyka UML W_03
5. Wstep do wzorcow projektowych i wzorce projektowe konstrukcyjne W_04
6. Wzorce projektowe strukturalne i wzorce projektowe czynnosciowe W_04
7. Zatwierdzanie i weryfikacja oprogramowania. W_02
8. Testowania oprogramowania. W_02
2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen
Odniesienie
Ng;iij:c Tresci ksztatcenia gng;?:;:‘ig
dla modutu
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
er zajec Tresci ksztatcenia do efekté\_lv
ab. ksztatcenia

dla modutu
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D

Wprowadzenie do modelowania U 01

Okreslenie wymagan projektowanego systemu U 01

Okreslenie i projektowanie struktury projektowanego systemu U 01

Okreslenie i projektowanie komponentéw systemu U 01

Specyfikacja czynnosci wykonywanych przez system U 01

Okreslenie interakcji pomiedzy komponentami systemu U 01

Wykorzystanie konstrukcyjnych wzorcow projektowych U 02

Wykorzystanie strukturalnych wzorcow projektowych U 02

@@N.@Sﬂ%ww&t..
11

Wykorzystanie czynnosciowych wzorcéw projektowych U 02

4. Charakterystyka zadan projektowych

Tematyka projektu obejmuje stworzenie systemu informacyjnego zgodnie z zasadami inzynierii
programowania. W zakresu projektu nalezy:

- zebranie wymagan projektowych

- zaprojektowanie systemu z uzyciem jezyka UML

- wykorzystanie wzorcéw projektowych w realizowanym systemie

- implementacja systemu z uzyciem obiektowego jezyka programowania

- testowanie i weryfikacja zaimplementowanego systemu

5. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéow ksztatcenia
efektu (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w o1 |Egzamin.

w o2 | Egzamin.

w o3 |Egzamin.

w o4 |Egzamin

U 01 Zaliczenie na podstawie wyniku zadan realizowanych na zajeciach

u o2 |Zaliczenie na podstawie wyniku zadan realizowanych na zajeciach
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D. NAKLEAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci ‘S)::l).l i;aef:;"e
1 | Udziat w wyktadach 18
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 18
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych 9
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie 2
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 50
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktow ECTS, ktorag student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 30

12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwidw

14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 30

15 | Wykonanie sprawozdan

15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium

17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji 30
18 | Przygotowanie do egzaminu 15
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (:!-suorr?a)
21 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej

pracy 4

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta | 155
23 Punkty ECTS za modut 6

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 87

Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym 3
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury 1. lan Sommerville "Inzynieria oprogramowania", WNT, Warszawa 2003

Witryna WWW (strona dostepna w semestrze letnim)
modutu/przedmiotu | http://achilles.tu.kielce.pl/Members/achrobot/ip.html




